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Gamificação aplicada no ensino de Física: um estudo de caso no ensino da história da física no Brasil 

Resumo: Considerando e analisando a conjuntura atual da educação em nosso país busca-se por novas alternativas que ajudem e facilitem o processo de ensino e aprendizagem. Este artigo tem como objetivo expor as contribuições da gamificação no ensino da história da física no Brasil, e analisar qual a percepção dos alunos a respeito dessa metodologia ativa no processo de ensino-aprendizagem uma revisão da literatura sobre trabalhos que implementaram a gamificação na pratica do ensino e em especial no ensino da História da Física no Brasil, revelou uma carência de trabalhos com essa temática. A partir das necessidades encontradas foi implementada a gamificação por meio de: cruzadinha, quiz, jogo da memória e mapa mental. Os dados obtidos na pesquisa ratificam os resultados apontados por pesquisas anteriores no que diz respeito ao uso dessa metodologia que busca envolver, engajar e motivar os alunos para promover uma maior aprendizagem. Além disso, verificou-se que na percepção dos alunos a utilização da gamificação contribuiu para a aprendizagem do conteúdo apresentado.
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