DIRETORIA DE ENSINO/ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: TECNICO EM INFORMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROGRAMAGAO WEB

Cadigo: T1.034

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica:30 CH Pratica: 50
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: T1.024

Semestre: 3°

Nivel: Técnico

EMENTA

Introducao ao desenvolvimento de Sistemas para Web;
Linguagem de Programacao para Web;

Persisténcia de Dados

Arquitetura MVC;

Praticas de Desenvolvimento de Sistemas Web.

OBJETIVOS

Planejar e analisar websites.

Construir e corrigir websites utilizando HTML, HTMLS5, CSS e JavaScript. e

Criar sistemas web utilizando uma linguagem de programagao Web; e
Conhecer e saber aplicar linguagens front-end e back-end.
° Fazer uso de frameworks de desenvolvimento web.




PROGRAMA

UNIDADE I- FRONT-END

° Lado cliente e servidor de uma aplicagéo web.

° Sintaxe da linguagem de marcacao de hipertexto;

° Estrutura basica de um documento HTML 5;

° Sintaxe do CSS in-line, Interno e Externo; e  Sintaxe do Javascript in-line,
Interno e Externo; e Framework para front-end.

UNIDADE II- BACK-END

Sintaxe da linguagem de programacéo web escolhida;
Estabelecendo conexao com banco de dados;
Controle de sesséo;

Controle de usuario;

Tratamento de erros; ¢  Framework para back-end.

UNIDADE Ill- DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA WEB

° Preparando o ambiente em um servidor.
° Projetando uma aplicagao web.

Desenvolvimento de projeto de aplicagéo web.
Hospedagem de sites e dominio.

METODOLOGIA DE ENSINO

° Aulas expositivas e dialogadas;

° Resolugao e acompanhamento de exercicios praticos;

° Enfase na utilizacdo pratica da linguagem de programacao;

° Orientac&o de trabalhos de disciplina em horario de pratica profissional.
RECURSOS

° laboratério de Informatica.

° Data show e computador

° Lousa e pincel




AVALIACAO

Avaliacdo do conteudo tedrico; Avaliacdo das atividades desenvolvidas em
laboratério. Os alunos serdo avaliados pela sua participacdo nas atividades
propostas e por meio de provas tedricas, praticas e trabalhos.
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