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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Célculo |

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 80h CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Prética como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 01

Nivel: Superior

EMENTA

Propriedades de numeros reais. Funcgdes reais de uma variavel real. Algumas
funcdes elementares. Limite e continuidade. Derivada. Aplicac6es da derivada.

OBJETIVOS

e Compreender as bases da teoria do célculo fundamental e suas aplicagcdes.

e Desenvolver a capacidade de trabalhar com funcdes de uma variavel,
limites e derivadas.

e Conhecer os conceitos e técnicas empregadas na resolucdo de problemas.

PROGRAMA

UNIDADE 1. Funcbes
Dominio, imagem e graficos.
Funcdes polinomiais.
Funcdes racionais.
Funcdes irracionais.
Funcdes trigonométricas.
Operacdes algébricas e composicéo.
UNIDADE 2. Limite
Nocao grafica de Limite.
Definicdo formal de limite.
Continuidade de funcdes.
Propriedades de limites.
UNIDADE 3. Derivadas
e Interpretagdo gréafica de derivada.
e Defini¢cdo de derivada.
¢ Diferenciabilidade de uma funcao.
e Regras de derivagao.
Unidade 4. Aplicagao de Derivadas
e A derivada como taxa de variacao.




97

Intervalo de crescimento.
Maximos e minimos locais.
Concavidade da curva.
Aplicagbes em fisica.
Problemas de otimizacao.

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas tedricas serdo, em sua maioria, aulas expositivas, durante as quais 0s
alunos seréo incentivados a participar a fim de esclarecer as davidas e contribuir
com exemplos e sugestbes. No decorrer das aulas alguns momentos serao
destinados a resolucdo de algumas atividades. Os alunos serdo estimulados a
conhecer e fazer uso de softwares que possam auxiliar na compreensdo dos
conceitos do Célculo.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo, vol. 1. LTC, Rio de Janeiro
2008.

LEITHOLD, L. O Célculo com geometria analitica, vol. 1. 3.ed. Sao Paulo:
Harbra. 1994.

STEWART, J. Calculo, volume 1. 6.ed. S&o0 Paulo: Cengage Learning, 2011.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BOULOS, Paulo. Introducéo ao calculo - Volume I: Calculo diferencial. Séo
Paulo: Blucher, 1983.

FLEMMING, Diva Marilia. Calculo A: funcdes, limite, derivacao, integracéo. 6.ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

HOFFMANN, Laurence D. Calculo: um curso moderno e suas aplicagdes.
Tradugdo e revisdo técnica Ronaldo Sérgio de Biasi. 10.ed. Rio de Janeiro: LTC,
2011.

ROGAWSKI, Jon. Célculo - Volume I. Traducéo Claus Ivo Doering. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

SIMMONS, George F. Calculo com Geometria Analitica - Volume 1. Sdo Paulo:
Pearson Makron Books, 1987.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico




_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA -PU D
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DISCIPLINA: Eletrénica Digital

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Prética como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 01

Nivel: Superior

EMENTA

Sistemas de Numeracdo, Coédigos Binarios, Algebra Booleana e Circuitos,
Circuitos Combinacionais, Circuitos Sequenciais.

OBJETIVOS

Conhecer os elementos basicos que constituem os circuitos digitais, bem

como a sua aplicacdo em projetos de sistemas digitais.

Compreender técnicas de projeto de sistemas digitais combinacionais e

sequenciais
Conhecer ferramentas de simulagao de circuitos digitais
Entender a organizagéo de dispositivos l6gico-programéaveis

Utilizar linguagens de descricao de hardware para projeto de circuitos

digitais.

PROGRAMA

Unidade 1: Sistemas de Numeracao

Os sistemas de numerag¢éo usados nos microcomputadores.
Mudancas de base.

Unidade 2: Cédigos Binarios

Tipos de cédigos binarios e principios de formacao.
Caddigo BCD e o numero decimal.

Unidade 3: Algebra Booleana e Circuitos Logicos

Teoremas da algebra de Boole.

Portas légicas.

Expressao Booleana, circuito l6gico e tabela verdade.
Simplificacdo de expressbes Booleana, Mapas de Karnaugh.

Unidade 4: Circuitos Combinacionais

Multiplexadores e demultiplexadores.
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e Caodificadores e decodificadores.

e Somadores e comparadores.

e Gerador e teste de paridade.
Unidade 5: Circuitos Sequenciais

e Flip-Flop.

e Registrador de deslocamento.

e Contadores sincronos e assincronos.
Unidade 6: Memoéria

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica, aulas
praticas utilizando simuladores e kits educacionais, seminarios e atividades de
projetos préticos. O conteldo das aulas seré detalhado conforme o cronograma do
semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

IDOETA, Ivan V.; CAPUANO, Francisco G. Elementos de Eletronica Digital.
39.ed. Sdo Paulo: Erica, 2007. ISBN 9788571940192. (BVU)

MENDONCA, Alexandre; ZELENOVSKY, Ricardo. Eletrénica Digital: curso
pratico e exercicios. 2.ed. Rio de Janeiro: MZ Editora, 2007.

TOCCI, R. J.; WINDWER, N. S., MOSS, G. L. Sistemas digitais: principios e
aplicacdes. 11.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. (BVU).

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

GARCIA, P. A.; MARTINI, J. S. C. Eletronica digital teoria e laboratério. 2.ed. Séo
Paulo: Erica, 2009. ISBN 9788536501093

LOURENCO, Antdnio Carlos de Lourenco. Circuitos digitais. Sdo Paulo: Erica.
1996.

MALVINO, Albert Paul. Eletrénica Digital: principios e aplicacdes. Sdo Paulo:
McGraw-Hill. 1998. vol. 1.

MALVINO, Albert Paul. Eletrénica Digital: principios e aplica¢des. Sao Paulo:
McGraw-Hill. 1998. vol. 2.

SEDRA, A. S. Microeletronica. 5.ed.Pearson Prentice Hall, Sao Paulo, 2007.
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TAUB, Herbert. Circuitos digitais e microprocessadores. Sao Paulo: McGraw

Hill. 1984.

Coordenador do Curso

Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Introducéo a Logica e Algoritmos

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 01

Nivel: Superior

EMENTA

Introdugdo a Logica. Estudo de algoritmos. Fluxogramas. Escrita de programas
utilizando pseudocédigo. Tipos de dados e instru¢des primitivas. Estruturas de
controle para a tomada de decisbes. Estruturas de controle de repetigéo.
Estruturas de dados homogéneas (vetores e matrizes). Utilizacdo de funcdes e
parametros. Recursividade. Aplicagdo e uso das estruturas fundamentais de
algoritmos. Desenvolvimento e implementacdo de programas. Modularidade,
depuracéo, testes, documentacdo de programas.

OBJETIVOS

= Entender os aspectos basicos de uma linguagem de programacao.

= Discutir as principais abordagens para a representacdo de algoritmos.

= Desenvolver as habilidades e competéncias na construcdo e
implementacdo de solugbes de algoritmos computacionais através de
pseudo-linguagens e/ou linguagens simples de programacao.

» Obter dominio em estruturas de dados e técnicas de programacdo, como
modularizacéo e recursividade.

= Escrever programas utilizando pseudocdédigo, ou seja, linguagem simples
sem necessidade de conhecer a sintaxe de nenhuma linguagem de
programacdo (ViSUALG ou Portugol) e/ou linguagens de paradigma
imperativo estruturado de facil aprendizagem e escrita de programas como
Python ou Ruby ou Basic.

PROGRAMA

UNIDADE 01: Fundamentos de Algoritmos

NocOes de logica

Logica do dia-a-dia e exemplos

Conceito, tipos e aplicacao de algoritmos;

Estrutura basica de um algoritmo, pseudo-linguagens e linguagens formais;
Tipos de Dados, variaveis, operadores matematicos e expressdes
matematicas;
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Comandos bésicos de entrada, saida e atribui¢éo;

Estruturas de controle condicionais e de repeticdo usando pseudo-
linguagem.

Fluxograma e teste de mesa.

Vetores usando pseudo-linguagem.

Laboratério de implementacédo de algoritmos basicos usando pseudo-
linguagem.

UNIDADE 02: Introducéao a Programacao

Conceitos de traducao, compilacdo e interpretacao.
Linguagens de baixo, médio e alto nivel.
Introducédo a Linguagem de Programacédo Simples — origem e ambiente de
programacao, compilacao e execucao;
Caracteristicas da Linguagem

Tipos de dados primitivos

Modificadores de tipos e especificadores

Regras de Nomeacao de variaveis

Escopo de variaveis

Entrada e saida de dados

Operacdes: Expressoes e Operadores

Operadores Légicos

Operadores Aritméticos

Operadores Relacionais

Conversoes de tipos

Manipulacéo de Strings

UNIDADE 03: Estruturas de controle

Estruturas de decisdo simples e composta;
Estruturas de decisdo aninhadas;

Estruturas de repeticdo — conceito, fluxo e aplicacao;
Estruturas de repeticdo FOR ou similar;

Estruturas de repeticdo WHILE ou similar;

Estruturas de repeticdo DO-WHILE ou similar;
Estruturas de repeticdo aninhadas.

UNIDADE 04: Modularizagéo e passagem de parametros

Forma geral de uma fungéo ou métodos

Declaracgéao return ou similar

Escopo de fungdes (variaveis locais, globais e parametros)
Recursividade

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
Atividades em grupo e pratica de codificacdo de algoritmos em linguagem
computacional.

Atividades praticas no laboratorio de codificacdo de programas.




103

AVALIACAO

A avaliacdo €é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ALVES, William Pereira. Légica de programacdao de computadores : ensino
didatico. Sao Paulo: Erica, 2010.

FORBELLONE, André Luiz Villar. Logica de programacao: a construcao de
algoritmos e estruturas de dados. 3.ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

MANZANO, José Augusto N.G. Algoritmos: légica para desenvolvimento de
programacao de computadores. 25. ed. S&o Paulo: Erica, 2011.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes. Fundamentos da programacéao de
computadores: Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.

FARREL, Joyce. Logica e design de programacao. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2010.

GUEDES, Sérgio (Org.). Légica de programacéo algoritmica. Sao Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2014. (BVU)

PEREIRA, Silvio do Lago. Algoritmos e l6gica de programagdo em C: uma
abordagem didatica. Sdo Paulo: Erica, 2010.

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Logica de programacéao. 13.ed. Sdo Paulo:
Editora Senac, 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA -PU D

DISCIPLINA: Laboratorio de Eletrénica Digital

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 40h. CH Teodrica: Oh | CH Pratica: 40h
CH - Prética como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 01

Nivel: Superior

EMENTA

Desenvolvimento de atividades praticas que permitam explorar os conceitos,
principios e aplicaces de circuitos digitais combinacionais e sequenciais.

OBJETIVOS

e Aperfeicoar os conhecimentos tedricos através de praticas.
e Manusear corretamente circuitos digitais fisicos.
e Projetar circuitos digitais para solucao de problemas reais.

PROGRAMA

e Instrumentos de medicdo (osciloscépio, multimetro), equipamentos
auxiliares (protoboard, fontes, geradores de funcéo).

e Componentes eletronicos: circuitos integrados, resistores, capacitores e
indutores.

e Montagem de circuitos combinacionais: portas logicas, codificadores e
decodificadores, multiplexes.

e Montagem de circuitos sequenciais: Flip-flops, contadores, registradores de
deslocamento, memdrias.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial envolvendo exposi¢ao teorica,
porém majoritariamente pratica, seguindo o manual de laboratorio redigido pelos
professores da éarea. O conteudo das praticas sera detalhado conforme o
cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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REFERENCIAS BASICAS

MENDONCA, Alexandre; ZELENOVSKY, Ricardo. Eletrénica Digital: curso
pratico e exercicios. 2.ed. Rio de Janeiro: MZ Editora, 2007.

GARCIA, P. A.; MARTINI, J. S. C. Eletrbnica digital teoria e laboratério. 2.ed. Séao
Paulo: Erica, 2009. ISBN 9788536501093

TOCCI, R. J.; WINDWER, N. S., MOSS, G. L. Sistemas digitais: principios e
aplicacoes. 11.ed. Sado Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. (BVU).

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

IDOETA, Ivan V.; CAPUANO, Francisco G. Elementos de Eletronica Digital. 39.ed.
Séao Paulo: Erica, 2007. ISBN 9788571940192. (BVU)

LOURENCO, Antonio Carlos de Lourenco. Circuitos digitais. S&o Paulo: Erica.
1996.

MALVINO, Albert Paul. Eletrénica Digital: principios e aplicacdes. Sao Paulo:
McGraw-Hill. 1998. vol. 1.

MALVINO, Albert Paul. Eletrénica Digital: principios e aplicacdes. Sdo Paulo:
McGraw-Hill. 1998. vol. 2.

SEDRA, A. S. Microeletrbnica. 5.ed.Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, 2007.

TAUB, Herbert. Circuitos digitais e microprocessadores. Sao Paulo: McGraw Hill.
1984.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Portugués Instrumental

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 01

Nivel: Superior

EMENTA

Leitura, analise linguistica e interpretacdo de textos. No¢Bes basicas do processo
de pesquisa. Escrita de textos cientificos/ académicos. Leitura, analise de textos
académicos: resumo, resenha, artigos cientificos. Fatores de textualidade. Niveis
de construcdo do texto: dimensao sintatica, semantica e pragmatica. Sequéncia
textual; Aspectos linguisticos, textuais e discursivos dos textos.

OBJETIVOS

e Apreender, pela leitura, os aspectos gerais dos textos académicos, sua
funcionalidade em relacéo aos meios de circulagcéo e recepgao.

e Propiciar o desenvolvimento da aprendizagem pela préatica da pesquisa.

e Selecionar e usar os conhecimentos e a linguagem com coeréncia, segundo
a intencdo socio-comunicativa.

e Analisar e produzir textos académicos e cotidianos: resumo, resumo de
trabalho cientifico, resenha critica, artigo cientifico, cartas, texto de
divulgacao cientifica, noticia.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Leitura e Construcéo de Sentido.
e Leitura como processo entre leitor e o texto.
e A multiplicidade de sentido nos diferentes géneros textuais.
e Sentido literal e sentido figurado.
e Sentidos nao literais: pressupostos e subentendidos.
UNIDADE 2 - Producéao de Textos.
e Géneros textuais (escritos).
Texto e Leitura.
Organizacao textual.
Diferentes tipos de leitura.
Estrutura e elaboracdo do paragrafo padrao.
Coeséo textual.
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e Coeréncia textual.

e Texto dissertativo e argumentativo.

e Producao de textos orientados para a &rea do curso.
UNIDADE 3 - Producéo oral

e Género textuais (orais)

e Organizacao de apresentacao oral
UNIDADE 4 - Atualizacdo Gramatical.
UNIDADE 5 - Redacgéo Técnica.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
Atividades de leitura, escrita e apresentacao de seminarios;
Atividades de pesquisa e de citacdo das fontes bibliograficas;

Atividades em grupo e pratica de escrita, reescrita e corre¢cao, apresentacao
de textos académicos.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ASSUMPCAO, Maria Elena O. Ortiz. Para escrever bem. 2.ed. Barueri SP:
Manole, 2006.

SALDANHA, Luis Claudio Dallier. Fala, oralidade e praticas sociais. Curitiba:
Intersaberes, 2016.

SAVIORI, Francisco Platéo; FIORIN, José Luiz. LicOes de texto: leitura e redacéo.
5.ed. Sao Paulo: Atica, 2006.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BLIKSTEIN, Isidoro. Técnicas de comunicac¢do escrita. 23. ed. S&o Paulo:
Contexto, 2016.

CAMARGO, Thais Nicolete de. O uso da virgula. Barueri SP: Manoli, 2005.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de A. Fundamentos de metodologia
cientifica. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

MOTTA- ROTH, Désirée; RABUSKE, Graciela H. Producéo textual na
universidade. S&o Paulo: Parabola Editorial, 2010.
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PIGNATARI, Ninive. Como escrever textos dissertativos. Sdo Paulo: Atica,
2010.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Principios de Telecomunicag¢des

Cadigo:

Carga Horéria Total: 40h. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: Oh
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 01

Nivel: Superior

EMENTA

Fundamentos béasicos em telecomunicacdes. Conceitos basicos de
telecomunicacdo. Principios de telecomunicacbes, nocdes de legislacdo de
telecomunicagdes, leis e educacdo ambiental. Poténcia. Problemas relacionados a
transmissao via canal de comunicacao.

OBJETIVOS

e Entender os principios basicos em telecomunicacdes.

e Conhecer e caracterizar sistemas de comunicacdo bem como seus
componentes e problemas relacionados a ele.

e Estudar as principais normas e legislacdo em telecomunicacoées.

PROGRAMA

Unidade 1 — Fundamentos Béasicos
e Historico e visdo geral de telecomunicacdes.
Sistemas de telecomunicacdes.
Fundamentos de acustica e ondulatoria.
Espectro de frequéncias e Regulacéo de seu uso.
Unidades de medida em telecomunicac¢des: poténcia, ganho e perdas,
largura de banda e taxa de transmisséo.

Unidade 2 — Principios de Telecomunicac¢des
e Componentes de um sistema de telecomunicacdes.
Meios Fisicos de transmissao.
Problemas em sistemas de comunicacédo: Ruido e Interferéncia
Modulacao analdgica e digital.
Codificacao de linha
Multiplexacéo.

Unidade 3 — Legislacéo de Telecomunicacdes
e Nocoes de legislacao de telecomunicacgdes, leis e educacdo ambiental.
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e Lei Geral das Telecomunicacdes — Lei 9.472/1997

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposi¢cao teorica. O contetudo
das aulas sera detalhado conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

MEDEIROS, Julio Cesar de Oliveira, Principios de telecomunicagdes: teoria e
pratica. 5. ed. Sdo Paulo, Erica, 2015.

FOROUZAN, Behrouz A.; OLIVEIRA, Jonas Santiago de; FEGAN, Sophia Chung
(Colab.). Comunicacéo de dados e redes de computadores. 4. ed. Sdo Paulo,
SP: McGraw-Hill, 2008. 1134 p. Inclui bibliografia. ISBN 9788586804885.

STALLINGS, William; PENNA, Manoel Camillo; VIEIRA, Daniel (adap.). Redes e
sistemas de comunicacéo de dados: teoria e aplicagdes corporativas. 5. ed. Rio
de Janeiro, RJ: Elsevier, 2005. 449 p. Inclui bibliografia. ISBN 9788535217312.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

YOUNG, Paul H. Técnicas de Comunicacdo Eletrénica. 5 ed. Sdo Paulo,
Pearson Prentice Hall, 2006.

TANENBAUM, Andrew S. et al. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson Prentice Hall, 2011. 582 p. Inclui bibliografia. ISBN 9788576059240.

FERRARI, Antbnio M. TelecomunicacOes Evolucédo e Revolucéo; 5ed; editora
érica, 2005.

ANATEL, Lei Geral das Telecomunicacdes — Lei 9.472/1997. Disponivel em
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9472.htm>.

COMER, D. E. Redes de computadores e Internet. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2016.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Calculo Il

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Célculo |

Semestre: 02

Nivel: Superior

EMENTA

Integrais Indefinidas; Integrais Definidas e Teorema Fundamental do Calculo;
Integrais Improprias; Técnicas de Integracdo; Calculo de areas de figuras planas,
volumes e area da superficie de sélidos de revolucdo, Coordenadas polares.

OBJETIVOS

Conhecer a teoria do calculo fundamental e suas aplicagdes.

Desenvolver a capacidade de trabalhar com integracao de funcées de uma
variavel.

Conhecer os conceitos e técnicas de integracdo empregadas na resolucao
de problemas.

PROGRAMA

UNIDADE 1. Integral

Unidade 2: Fungdes transcendentes

Antidiferenciacao;

Algumas técnicas de antidiferenciacéo;
Equacbes Diferenciais e Movimento Retilineo
Area

A Integral Definida

Propriedades da Integral Definida

Teorema Valor Médio para Integrais

Os teoremas Fundamentais do Calculo

Area de uma regido Plana

Integracdo Numérica

Logaritmo natural.

Derivada e a integral da funcao logaritmica natural.
Exponencial natural.

Derivada e a integral da fung&o exponencial.
Funcdes logaritmicas e exponenciais gerais.
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UNIDADE 3: Fungdes trigonométricas

Funcdes trigpnométricas.

Derivada de func¢des trigpnométricas.
Integragdo de fungdes trigonométricas.
Funcdes trigonométricas inversas.

Derivada de fun¢des trigopnométricas inversas.
As funcdes hiperbdlicas.

e A derivada das func¢des hiperbdlicas.

UNIDADE 4: Técnicas de integracao
e Integracdo por partes.
e Integracdo por substituicdo trigonométrica.
e Integracao por fracdes parciais.

UNIDADE 5: Formas indeterminadas
Regra de L'Hopital.

Formula de Taylor.

Polindbmio de Taylor.

Integrais impréprias.

UNIDADE 6: Aplicacdes

Area entre duas curvas.

Volume de um sdlido.

Comprimento de arco.

Superficies de revolucao.

Secdes cdnicas e coordenadas polares

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas tedricas serdo, em sua maioria, aulas expositivas, durante as quais 0s
alunos seréo incentivados a participar a fim de esclarecer as duavidas e contribuir
com exemplos e sugestdes. No decorrer das aulas alguns momentos serdo
destinados a resolugédo de algumas atividades. Os alunos serdo estimulados a
conhecer e fazer uso de softwares que possam auxiliar na compreensdo dos
conceitos do Célculo.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utlizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didatica (ROD) em seu art. 94 8§ 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um Curso de Célculo - Vol. 1. LTC, Rio de Janeiro
2008.
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LEITHOLD, L. O Célculo com geometria analitica, vol. 1. 3.ed. Sado Paulo:
Harbra. 1994.

STEWART, J. Calculo, Volume 1. 6.ed. S&o Paulo: Cengage Learning, 2011.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

FLEMMING, Diva Marilia. Calculo A: funcdes, limite, derivacédo, integracédo, 6°
edicdo. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

GONCALVES, Mirian Buss. Calculo B: fungdes de vérias variaveis, integrais
multiplas, integrais curvilineas e de superficie - 2.ed. S&o Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2007.

HOFFMANN, Laurence D. Calculo: um curso moderno e suas aplicacoes.
Traducéo e revisao técnica Ronaldo Sérgio de Biasi. 10 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2011.

ROGAWSKI, Jon. Célculo - Volume I. Traducao Claus Ivo Doering - Porto Alegre:
Bookman, 2009.

SIMMONS, George F. Calculo com Geometria Analitica - Volume 1. Sdo Paulo:
Pearson Makron Books, 1987.

SIMMONS, George F. Calculo com Geometria Analitica - Volume 2. Sdo Paulo:
Pearson Makron Books, 1988.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD
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DISCIPLINA: Eletricidade CC

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 80 horas.

CH Tebdrica: 80h | CH Pratica: Oh

CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: O horas
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos:

Semestre: 02
Nivel: Superior
EMENTA

Conceitos basicos de corrente, tenséo e poténcia; Leis Basicas da Eletrodinamica;
Técnicas de Analise de Circuitos; Indutancia e Capacitancia; Transitério RL e RC.

OBJETIVOS

e Conhecer e analisar circuitos elétricos em corrente continua, bem como
calcular poténcias fornecidas e consumidas em um circuito.
e Compreender o funcionamento de indutores e capacitores em regime

permanente e transitorio.

o Medir e montar circuitos de corrente e tenséo CC.

PROGRAMA

Unidade 1: Conceitos Basicos (10 ha):

1.1 Corrente Elétrica.
1.2 Tensao.

1.3 Fontes Independentes e Dependentes.

1.4 Potencia Absorvida e Fornecida.

1.5 Conceito de No, Malha, Lagco e Ramo.
Unidade 2: Leis Basicas da Eletrodinamica (10 ha):

2.1 Lei de Ohm.

2.2 Lei de Kirchhoff das tensdes.

2.3 Lei de Kirchhoff das Correntes.

2.4 Resolucgédo de circuitos utilizando as leis basicas.
Unidade 3: Técnicas de Analise de Circuitos (30 ha):

3.1 Divisor de Tenséao.
3.2 Divisor de Corrente.
3.3 Analise de malhas.
3.4 Analise Nodal.

3.5 Analise de Lagos.

3.6 Transformacéao de fontes.
3.7 Teorema da superposicao.
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3.8 Teorema de Milman.

3.9 Equivalente Thevenin.

3.10 Equivalente Norton.

3.11 Teorema da Méxima Transferéncia de Poténcia.
Unidade 4: Indutancia e Capacitancia (10 ha):

4.1 O Indutor.

4.2 Associacao de indutancias.

4.3 Relagéo tenséo X Corrente para o indutor.

4.4 O Capacitor.

4.5 Associagao de Capacitancias.

4.6 Relacéo tensdo X Corrente para o capacitor.

4.7 Capacitor e Indutor alimentado por tenséo CC.
Unidade 5: Transitério RL e RC (10 ha):

5.1 Transit6rio RL e RC - Resposta natural.

5.2 Transitorio RC e RC - Resposta completa.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas teodricas expositivo-dialogadas e aulas praticas em laboratorio/campo,
aplicacdo de exercicios praticos e tedricos com avaliacdes por meio de provas
escritas e trabalhos.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

CUTLER, Phillip. Analise de circuitos CC: com problemas ilustrativos. Sao Paulo
(SP): McGraw-Hill, 1981. 397 p.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica 3:
eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

SADIKU, M. N. O. Elementos de eletromagnetismo. Porto Alegre: Bookman,
2012.

YOUNG, D. H,; FREEDMAN, R. A. Fisica lll: eletromagnetismo. Sao Paulo:
Pearson Education Brasil, 2016.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES
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ALEXANDER, Charles K. Fundamentos de circuitos elétricos. 10.ed. Bookman,
2003.

BOYLESTAD, Robert. Introducéo a andlise de circuitos. 10.ed. Sdo Paulo (SP):
Pearson Prentice Hall, 2008. 828 p. (BVU)

FERREIRA, F. G. Principios basicos de eletromagnetismo e termodinamica.
Curitiba: InterSaberes, 2017. (BVU)

GRIFFITHS, D. J.; Eletrodinamica. Sao Paulo: Pearson, 2011. (BVU)

MAYA, Paulo Alvaro. Curso basico de eletricidade. S&o Paulo, SP: Discubra,
1977. 308 p.

NUSSENZVEIG, H, M. Curso de fisica basica: eletromagnetismo. Sédo Paulo:
Blucher, 2015.

RIGOTTI, A.; Eletricidade e magnetismo. Sao Paulo: Pearson, 2015. (BVU)

SERWAY, R. A. Principios de fisica: eletromagnetismo. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2008.

U. S. Navy. Bureau of Naval Personnel. Curso completo de eletricidade basica.
Séo Paulo, SP: Hemus, 2002. 653 p.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Inglés Instrumental

Cadigo:

Carga Horéria Total: 40h. CH Tedrica: 40h | CH Prética: Oh
CH - Préatica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 02

Nivel: Superior

EMENTA

Ensino da lingua inglesa por meio de literaturas técnico-cientificas
interdisciplinares. Aspectos fundamentais da gramatica inglesa. Textos
técnicos relacionados a Ciéncia da Computacdo. Abordagem integrada dos
niveis de compreensdo de leitura, suas estratégias e aspectos I|éxico-
gramaticais. Técnicas do inglés instrumental.

OBJETIVOS

e Desenvolver a competéncia leitora em lingua estrangeira.
e Ler e interpretar textos de sua area de atuacao profissional escritos em
lingua inglesa.

PROGRAMA

Técnica de leitura extensiva;

Scanning;

Skimming;

Estudo de aspectos morfossintaticos em contexto;

Aspectos linguisticos relevantes comuns a linguagem técnica em textos

de computacao.

e Aspectos macro da estrutura do texto em inglés: ideias principais e de
apoio.

e Exploragdo de artigos cientificos em lingua inglesa da area de Ciéncias

da Computacédo e Telecomunicacodes.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposi¢do teodrica, aulas
praticas utilizando simuladores e kits educacionais, seminarios e atividades de
projetos praticos. O conteudo das aulas é detalhado conforme o cronograma do
semestre.
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AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacdo
Didatica (ROD) em seu art. 94 8§ 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ALMEIDA, Rubens Queiros de. As palavras mais comuns da Lingua Inglesa.
Séo Paulo: Novatec, 2003.

BROWN, H. Douglas. Teaching by Princinples: An Interactive Approach to
Language Pedagogy. 2ed. New York : Longman, 2001.

HORNBY, A. S. Oxford Advanced Learner's Dictionary of Current English.
Oxford: Oxford University Press, 2000.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

CARVALHO, Adriana R. Apostila basica de Inglés Instrumental para o
curso Ciéncias da Computacao. IFCE: Aracati, 2013.

CRUZ, T.D. & SILVA, A. V. & Rosas, Marta. Inglés com textos para
informatica. Disal Editora, 2003.

DIAS, Reinildes. Inglés Instrumental: leitura critica: uma abordagem
construtiva. 3. ed. revista e ampliada. Belo Horizonte, UFMG, 2002.

GALANTE, Terezinha Prado. Inglés para Processamento de Dados. Sao
Paulo, Atlas, 1990.

GLENDINNING, Eric H. Basic English for Computing. Oxford: Shafte, 1999.

HUTCHINSON, Tom; WATERS, Alan. English for Specific Purposes: a
learning centred approach. 11.ed. Longman, 1996.

KUMP, Peter. Break-Through Rapid English. New York: Prentice Hall Press,
1998.

LONGMAN DICIONARIO ESCOLAR: INGLES-PORTUGUES PORTUGUES-
INGLES. 2.ed. Inglaterra: 2008.

MUNHOZ, Rosangela. Inglés Instrumental: estratégias de leitura, modulo I. Sado
Paulo: Texto novo, 2000.

MURPHY, Raymond. Grammar in use intermediate. New York, Cambridge.
2001.
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REMANCHA ESTERAS, Santiago. Infotech: English for Computer Users.
3.ed. Cambridge: Cambridge University Press, 2003.

Coordenador do Curso Setor Pedagodgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Laboratério de Eletricidade CC

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 40 horas. CH Tedrica: Oh I CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: 0 horas

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 02

Nivel: Superior

EMENTA

Aplicacédo dos instrumentos de medidas elétricas. Comprovacao experimental das
leis basicas da eletricidade em corrente continua.

OBJETIVOS

e Relacionar e aplicar os conhecimentos teodricos adquiridos na disciplina de
Eletricidade CC em atividades experimentais e projetos.

e Utilizar instrumentos de medidas na comprovacdo experimental de leis
bésicas da eletricidade.

PROGRAMA

Praticas de laboratorio sobre circuitos elétricos com resistores e fonte de
alimentacdo CC utilizando software de simulacdo e montagem de circuitos em
matriz de contato (protoboard).

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial envolvendo exposicao tedrica e
praticas de laboratério. Os conteudos das praticas serdo detalhados conforme o
cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS
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CUTLER, Phillip. Analise de circuitos CC: com problemas ilustrativos. Sao Paulo
(SP): McGraw-Hill, 1981. 397 p.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica 3:
eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

HAYT, William H., Jr.; KEMMERLY, Jack E. Andlise de circuitos em engenharia.
Sao Paulo (SP): McGraw-Hill, 1973. 619 p.

O'MALLEY, John. Andlise de circuitos. Sao Paulo (SP): Makron Books, 1983.
679 p.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BOYLESTAD, Robert. Introducéo a analise de circuitos. 10.ed. Sdo Paulo (SP):
Pearson Prentice Hall, 2008. 828 p. (BVU)

CALCADA, Caio Sérgio; SAMPAIO, José Luiz. Eletricidade. Sao Paulo, SP: Atual,
1992. 512 p. (Fisica Classica, 3).

FOWLER, Richard J. Eletricidade: principios e aplicacdes — v.1. Sdo Paulo, SP:
Makron Books do Brasil, 1992. v.1.

FOWLER, Richard J. Eletricidade: principios e aplica¢des — v.2. Sao Paulo, SP:
Makron Books do Brasil, 1992. v.2.

GUSSOW, Milton. Eletricidade basica. Sao Paulo, SP: McGraw-Hill do Brasil,
1985. 566 p. (Schaum). 2.ed.atual.ampl. Porto Alegre: Bookman, 2009. 571p.
(Colecédo Schaum).

MAYA, Paulo Alvaro. Curso basico de eletricidade. Sdo Paulo, SP: Discubra,
1977. 308 p.

MENDONCA, Roberlam Gongalves de; RODRIGUES, Rui Vagner. Eletricidade
bésica. Curitiba, PR: Livro Técnico, 2010. 232 p.

U. S. Navy. Bureau of Naval Personnel. Curso completo de eletricidade basica.
Séo Paulo, SP: Hemus, 2002. 653 p.

WOLSKI, Belmiro. Eletricidade béasica. Curitiba, PR: Base Editorial, 2007. 160 p.

Coordenador do Curso Setor Pedagodgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Logica e Linguagem de Programacao

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 80h. CH Teodrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Introducédo a Logica e Algoritmos
Semestre: 02

Nivel: Superior

EMENTA

Algoritmo; variaveis e expressdes; estruturas de controle; matrizes e strings;
ponteiros e alocacdo dinamica de memoria; organizacdo de cdédigo; funcoes;
estruturas de dados heterogéneas; E/S pelo console; E/S com arquivo; pré-
processador; funcdes de string, de caracteres, matematicas e miscelanias.

OBJETIVOS

e Obter um embasamento pratico relativo aos conceitos e dificuldades
envolvidos em sua atividade principal, a de programar.

e Aprimorar a capacidade de implementar, entender, corrigir e validar
programas de computadores escritos em uma linguagem de médio nivel
como C.

e Conhecer e implementar programas utilizando recursos de estruturas de
dados (matrizes, structs, unions, campos de bits e enumeracdes) e de
manipulacéo de arquivos da linguagem C.

e Desenvolver softwares de média complexidade utilizando a linguagem de
programacao C.

PROGRAMA

UNIDADE 01: Introducéao
e Reviséo de légica de programacao e algoritmos
¢ Introducéo ao C — origem e ambiente de programacao, compilacao e
execucao;
Caracteristicas da Linguagem
O mapa de memoéria em C
Hello World em C
Tipos de dados primitivos
Modificadores de tipos e especificadores
Regras de Nomeacao de variaveis
Escopo de variaveis
Entrada e saida de dados
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Operacdes: Expressdes e Operadores
Operadores Légicos

Operadores Aritméticos

Operadores Relacionais

Operador ternario

Operador Virgula

e Conversdes de tiposem C

e Casts

UNIDADE 02: Estruturas de controleem C

Estruturas de decisdo simples e composta;

Estruturas de decis&o aninhadas;

Estruturas de repeticdo — conceito, fluxo e aplicagéo;

Estruturas de repeticdo FOR e conceito de contadores e acumuladores;
Estruturas de repeticdo WHILE;

Estruturas de repeticdo DO-WHILE;

Estruturas de repeticdo aninhadas.

UNIDADE 03: Estruturas de Dados e Cadeias de Caracteres
e Conceito e aplicacéo de vetores e matrizes;
e Conceito e aplicacéo de Registros;
e Manipulagao de cadeias de caracteres;

UNIDADE 04: Modularizagcéo e passagem de parametros
Forma geral de uma funcéo

Declaracéo return

Protétipos de funcbes

Escopo de fungdes (variaveis locais, globais e parametros)
Recursividade

UNIDADE 05: Ponteiros

Definicao

Variaveis ponteiros

Os operadores de ponteiro

Expressbes com ponteiros

Conceito de passagem de parametros por valor e referéncia
Ponteiros e Matrizes

Ponteiros para funcdes

As funcdes de alocagdo dindmica em C
Problemas com ponteiros.

Bibliotecas e arquivos separados.

UNIDADE 06: Estruturas de dados da Linguagem C
e Estruturas
¢ Referenciando Elementos de Estruturas
e Atribuicdo de Estruturas
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Matrizes de Estruturas

Um Exemplo de Lista Postal

Passando Estruturas para Funcdes
Passando Elementos de Estrutura para Funcdes
Passando Estruturas Inteiras para Funcdes
Ponteiros para Estruturas

Declarando um Ponteiro para Estrutura
Usando Ponteiros para Estruturas

Matrizes e Estruturas Dentro de Estruturas
Campos de Bits

Unides

Enumeracoes

Aplicacéo de sizeof e typedef

UNIDADE 07: Entrada e Saida em arquivos

E/S ANSI Versus E/S UNIX

E/SemC

Streams e Arquivos

Streams

Streams de Texto

Streams Binarias

Arquivos

Fundamentos do Sistema de Arquivos
O Ponteiro de Arquivo

Abrindo um Arquivo

Fechando um Arquivo

Escrevendo um Caractere

Lendo um Caractere

Usando fopen(), getc(), putc() e fclose()
Usando feof()

Trabalhando com Strings: fputs() e fgets()
Rewind()

ferrorO

Apagando Arquivos

Esvaziando uma Stream

Usando freadO e fwriteO

fseek() e E/S com Acesso Aleatério
fprintf e fscanf()

As Streams Padrao

A Conexéo de E/S pelo Console
Usando freopen() para Redirecionar as Streams Padrao
O Sistema de Arquivo Tipo UNIX
open()

creatO

close()

read() e write()
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e unlink
e Acesso aleatdrio usando Iseek()

UNIDADE 08: O Pré-processador de C e Comentarios
e O Pré-processador de C
o #define
e Definindo Macros Semelhantes a Funcdes
#error
#include
Diretivas de Compilagédo Condicional
#if, #else, #elif e #endif
#ifdef e #ifndef
#undef
Usando defined
#line
#pragma
Os Operadores # e ## do Pré-processador
Nomes de Macros Predefinidas
Comentéarios

UNIDADE 09: Projeto e Implementacéo de Software usando C
e Desenvolvimento de um programa final de média complexidade utilizando
0s conhecimentos obtidos nesta disciplina.
e Aplicacéo de fluxogramas, teste mesa
e Implementacdo e modularizacdo de cédigo C

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;

e Atividades em grupo e prética de codificacdo de algoritmos em linguagem
computacional.

e Atividades praticas no laboratério de codificagdo de programas.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

SHILDT, Herbert. C: completo e total. 3.ed. revisada e ampliada. Sao Paulo:
Pearson Makron Books, 1997.

MANZANO, Josée Augusto N.G. Estudo dirigido de linguagem C. 17.ed. Sao
Paulo: Erica, 2013.

MANZANO, José Augusto N.G. Algoritmos: logica para desenvolvimento de
programacao de computadores. 25.ed. Sdo Paulo: Erica, 2011,
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PEREIRA, Silvio do Lago. Algoritmos e logica de programagdo em C: uma
abordagem didéatica. Sdo Paulo: Erica, 2010.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALVES, Wiliam Pereira. Logica de programacdo de computadores: ensino
didatico. Sao Paulo: Erica, 2010.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes. Fundamentos da programacdo de
computadores: Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2.ed. S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.

FARREL, Joyce. Logica e design de programacdo. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2010.

FORBELLONE, André Luiz Villar. Légica de programacdo: a construcdo de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Légica de programacdo. 13.ed. Sdo Paulo:
Editora Senac, 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Redes de Computadores

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 60h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 02

Nivel: Superior

EMENTA

Viséo Geral de Redes de Computadores; Camada de Enlace; Camada de Rede;
Camada de Transporte; Camada de Aplicacéo; Dispositivos de Redes.

OBJETIVOS

e Compreender o funcionamento de redes de computadores, as tecnologias e
problematicas envolvidas

e Habilitar o aluno a analisar, entender e elaborar projetos e solucdes
tecnologicas nessa area.

PROGRAMA

UNIDADE | - Fundamentos de Redes de Redes de Computadores
e Histérico e evolugéo
e Terminologias e tipos de redes
e Equipamentos de conexao

UNIDADE Il - Camada Fisica
e Multiplexacdo (TDM, FDM, CDMA)
¢ Meios de transmisséo guiados e ndo-guiados
e Topologias de rede

UNIDADE Ill = Camada de Enlace
Funcdes da camada de enlace
Protocolos de acesso multiplo
Controle do enlace de dados
Padrao Ethernet

Protocolos ARP e RARP

UNIDADE IV - Camada de Rede
e Funcles da camada de rede
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e Protocolo IP (versdes 4 e 6)
e Enderecamento IP
e Protocolos de roteamento

UNIDADE V - Camada de Transporte
e Func¢des da camada de transporte
e Protocolo TCP
e Protocolo UDP
e Protocolo SCTP

UNIDADE IV — Camada de Aplicacao

Funcdes e servicos da camada de aplicacao

Protocolo HTTP

Protocolo DNS

Protocolo DHCP

Protocolos para servicos de e-mail e arquivos (FTP, POP, IMAP, SMP, etc.)
Geréncia de redes: Protocolo SNMP

Outros protocolos da camada de aplicacao.

UNIDADE VI - Tépicos avancados
e Conceitos de projetos e instalacao de redes locais.
e Seguranca em redes de computadores.
e Tecnologias recentes para redes de computadores.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas com utilizacdo de recursos audiovisuais.

e Atividades praticas envolvendo equipamentos e ambientes de simulacao.

e Atividades de pesquisa bibliografica, analise e elaboracdo de artigos
académicos, expandindo os assuntos abordados em sala de aula.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

FOROUZAN, B. A. Comunicacéao de dados e redes de computadores. 4. ed.
Séao Paulo: McGraw-Hill, 2007.

KUROSE, James F. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. 6. ed.. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013 (BVU).

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores; 5 ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011 (BVU).

REFERENCIAS COMPLEMENTARES
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ALENCAR, Marcelo Sampaio de. Engenharia de redes de computadores. Sao
Paulo: Erica, 2012.

COMER, D. E. Redes de computadores e Internet. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2016.

FOROUZAN, B. A. Procololo TCP/IP. 3. ed. Porto Alegre: AMG, 2010.

MENDES, Douglas Rocha. Redes de computadores: teoria e pratica. Sdo Paulo:
Novatec, 2010.

STALLINGS, William. Redes e sistemas de comunicacéo de dados: teoria e
aplicacdes corporativas. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Eletrénica Digital

Semestre: 03

Nivel: Superior

EMENTA

Evolucdo das arquiteturas de computadores; componentes do sistema de
computacdo: memorias, processador, dispositivos de entrada e saida; Sistema de
Interconexédo e barramentos; conjunto de instrucdo; modos de enderegcamento;
linguagem de montagem e linguagem de maquina.

OBJETIVOS

Conhecer a arquitetura de um sistema computacional;

Conhecer as arquiteturas internas de processadores;

Conhecer arquiteturas paralelas;

Analisar a performance de sistema computacional a partir de sua
arquitetura;

e Definir a arquitetura de um sistema computacional de acordo com as
caracteristicas de uma aplicacao.

PROGRAMA

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DE ORGANIZACAO DE COMPUTADORES
e Organizacdo estruturada de computadores; marcos das arquiteturas de
computadores; unidades métricas.

UNIDADE Il = UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO
e Unidade Légica e Aritmética, registradores, unidade de controle, relégio.
Funcionamento da UCP.
e Arquiteturas RISC e CISC
e Processamento paralelo: pipelining, superescalaridade, superpipelining,
processadores matriciais e vetoriais, multiprocessadores e
multicomputadores.

UNIDADE Ill - MEMORIAS
e Hierarquia de memodrias;
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Memoria principal;
Meméria cache;
Memoéria secundaria.

UNIDADE IV — FUNCAO DE ENTRADA E SAIDA

Interface de entrada e saida: transmissao serial e paralela.
Dispositivos de E/S;

Operacdes de E/S;

Técnicas de E/S.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas com utilizagédo de recursos audiovisuais.
e Atividades de pesquisa bibliografica, analise e elaboracdo de artigos
académicos, expandindo os assuntos abordados em sala de aula.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L.; Arquitetura de computadores:
uma abordagem quantitativa. 4.ed. Sao Paulo: Campus, 2008.

STALLINGS, William; Arquitetura e organizacdo de computadores. 8.ed. Séo
Paulo: Pearson Pratice Hall, 2010 (BVU).

TANENBAUM, A. S. Organizacdo estruturada de computadores. 6.ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013 (BVU).

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de computadores. 5.ed. Séo
Paulo: LTC, 2017.

DIONISIO, Ana Grasielle. Organizagcdo e arquitetura de computadores. S&o
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016 (BVU).

MONTEIRO, Mario A. Introducdo a organizacdo de computadores. 5.ed. Sao
Paulo: LTC, 2010.

NULL, Linda. Principios basicos de arquitetura de computadores. 2.ed. Porto
Alegre: Bookman, 2010.
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WEBER, Raul Fernando. Arquitetura de computadores pessoais. 2.ed. Sao

Paulo: Sagra, 2008.

Coordenador do Curso

Setor Pedagégico




DEPARTAMENTO DE ENSINO

COORDENAGAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD
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DISCIPLINA: Eletrénica Analégica

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Eletricidade CC

Semestre: 03

Nivel: Superior

EMENTA

Fisica dos Semicondutores; Circuitos com Diodos; Transistor Bipolar; Polarizacédo
do Transistor; Amplificadores a Transistor Bipolar.

OBJETIVOS

Conhecer o funcionamento basico dos componentes eletrénicos passivos.
Reconhecer aplicacbes com dispositivos eletronicos (diodos e transistores)

e fontes de tensao.

Reconhecer e efetuar calculos para o projeto de circuitos basicos como

retificadores e amplificadores.

PROGRAMA

Unidade 1: Teoria dos Semicondutores

Estrutura Atbmica.

Materiais Semicondutores.

Semicondutores Tipo N e Tipo P.

Juncao PN.

Polarizacéo Direta e Reversa das Juncdes.
Resisténcias CA e CC do diodo.

Especificacdes, Valores Nominais e Tipos de Diodo.
Andlise de Circuitos CC com diodos.

Circuitos Retificadores.

Circuitos Grampeadores.

Unidade 2: Dispositivos Eletrénicos Especiais

Diodos Zener.

Circuitos Ceifadores.

Regulador de Tensdo com Diodo Zener.
Fontes de Alimentacdo CC Elementares.
Diodo Emissor de Luz (LED).
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Unidade 3: Transistor de Juncgéo Bipolar
e Teoria de funcionamento do TJB.

e Regibfes de Operacédo do TJB.

e Caracteristicas em Base-Comum, Emissor-Comum e Coletor-Comum.

e Circuitos de Polarizagéo do Transistor de Junc¢éo Bipolar.

e Fundamentos do Amplificador CA.

¢ Amplificador em Pequeno Sinal com o TJB.

¢ Andlise Grafica do Amplificador em EC em Pequeno Sinal.

e Efeito do Posicionamento do Ponto Q sobre a operacao CA.

e Linearidade e Distorgao.

e 3.10 Analise do Amplificador Usando Modelos em Pequeno Sinal (em BC,

EC e CC).

Unidade 4. Amplificadores diferenciais e operacionais

e Amplificador diferencial
Amplificador diferencial com fonte de corrente simples
Amplificador diferencial com realimentagao
Amplificador operacional integrado.
Amplificadores basicos
Caracteristicas de um amplificador operacional real
Erros de offset
Aplicacbes lineares
Aplicacbes néo lineares

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo teodrica, aulas
praticas em laboratério de eletrbnica, utilizacdo simuladores de circuitos
eletrbnicos, seminarios e atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula. O
contelido das aulas sera detalhado conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ANDRADE, Fabiola Fernandes; AQUINO, Francisco José Alves. Diodos e
transistores bipolares: teoria e praticas de laboratério. Recife: Imprima, 2012.

BOYLESTAD, R. L. Dispositivos eletronicos e teoria de circuitos. 11.ed.
Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, 2013. (BVU)

MALVINO, Albert Paul; BATES, David J. Eletrénica: volume 1. 7.ed. Porto Alegre:
McGraw-Hill, 2011.
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REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BOURGERON, R. 1300 Esquemas e circuitos eletrénicos. Sdo Paulo: Hemus,
1996.

FRANCO, Sérgio. Projetos de circuitos analdgicos: discretos e integrados.
Porto Alegre: AMGH, 2016.

DUARTE, Marcelo de Almeida. Eletrénica analégica basica. Rio de Janeiro:
LTC, 2017.

PERTENCE JUNIOR, Antonio. Eletrénica analdgica: amplificadores operacionais
e filtros ativos: teoria, projetos, aplicacdes e laboratério. Porto Alegre: Bookman,
2003.

RASHID, Muhammad H. Eletrénica de poténcia. 4.ed. Sado Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2014. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Laboratorio de Eletrénica Analégica

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: Oh | CH Prética: 40h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Eletricidade CC

Semestre: 03

Nivel: Superior

EMENTA

Fisica dos Semicondutores; Circuitos com Diodos; Transistor Bipolar; Polarizacdo
do Transistor; Amplificadores a Transistor Bipolar.

OBJETIVOS

Conhecer o funcionamento basico dos componentes eletrdnicos passivos.
Reconhecer aplicacbes com dispositivos eletronicos (diodos e transistores)
e fontes de tenséo.

Montar e reconhecer circuitos basicos como retificadores e amplificadores.
Descrever tecnicamente e presenciar demonstracdes préaticas de
instrumentos de laboratério (Multimetro, Osciloscopio, Geradores de
funcdes e fonte de alimentacéo).

PROGRAMA

Unidade 1: Teoria dos Semicondutores

Estrutura Atémica.

Materiais Semicondutores.

Semicondutores Tipo N e Tipo P.

Juncéo PN.

Polarizagéo Direta e Reversa das Jungodes.
Resisténcias CA e CC do diodo.

EspecificagOes, Valores Nominais e Tipos de Diodo.
Andlise de Circuitos CC com diodos.

Circuitos Retificadores.

Circuitos Grampeadores.

Unidade 2: Dispositivos Eletronicos Especiais

Diodos Zener.
Circuitos Ceifadores.
Regulador de Tensdo com Diodo Zener.
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e Fontes de Alimentacdo CC Elementares.
e Diodo Emissor de Luz (LED).

Unidade 3: Transistor de Jungéao Bipolar

e Teoria de funcionamento do TJB.

e Regibes de Operacédo do TJB.

e Caracteristicas em Base-Comum, Emissor-Comum e Coletor-Comum.
Circuitos de Polarizacdo do Transistor de Juncéo Bipolar.
Fundamentos do Amplificador CA.

Amplificador em Pequeno Sinal com o TJB.

Analise Gréfica do Amplificador em EC em Pequeno Sinal.

Efeito do Posicionamento do Ponto Q sobre a operacéo CA.

Linearidade e Distorcao.

3.10 Analise do Amplificador Usando Modelos em Pequeno Sinal (em BC,
EC e CC).

Unidade 4: Amplificadores diferenciais e operacionais

e Amplificador diferencial
Amplificador diferencial com fonte de corrente simples
Amplificador diferencial com realimentacao
Amplificador operacional integrado.
Amplificadores basicos
Caracteristicas de um amplificador operacional real
Erros de offset
Aplicacdes lineares
Aplicacdes néo lineares

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo teodrica, aulas
praticas em laboratério de eletrbnica, utilizacdo simuladores de circuitos
eletrénicos, seminarios e atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula. O
contetido das aulas sera detalhado conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ANDRADE, Fabiola Fernandes; AQUINO, Francisco José Alves. Diodos e
transistores bipolares: teoria e préaticas de laboratério. Recife: Imprima, 2012.

BOYLESTAD, R. L. Dispositivos eletrbnicos e teoria de circuitos. 11.ed.
Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, 2013. (BVU)

MALVINO, Albert Paul; BATES, David J. Eletronica: volume 1. 7.ed. Porto Alegre:
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McGraw-Hill, 2011.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BOURGERON, R. 1300 Esquemas e circuitos eletronicos. S&o Paulo: Hemus,
1996.

FRANCO, Sérgio. Projetos de circuitos analdgicos: discretos e integrados.
Porto Alegre: AMGH, 2016.

DUARTE, Marcelo de Almeida. Eletrénica anal6gica basica. Rio de Janeiro:
LTC, 2017.

PERTENCE JUNIOR, Antonio. Eletronica analdgica: amplificadores operacionais
e filtros ativos: teoria, projetos, aplicacBes e laboratério. Porto Alegre: Bookman,
2003.

RASHID, Muhammad H. Eletrénica de poténcia. 4.ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2014. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Metodologia Cientifica

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 30h | CH Prética: 10h
CH - Prética como Componente
. e Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:
Semestre: 03
Nivel: Superior

EMENTA

Introducdo a pesquisa cientifica. Ciéncia. Método cientifico. Normas para
elaboracdo de trabalhos académicos (Normas ABNT). Tipos de pesquisa. O pré-
projeto de pesquisa. Projetos de pesquisa. Preparacdo de documentos técnico-
cientificos.

OBJETIVOS

e Construir e aplicar conhecimentos teéricos e préaticos fundamentados na
metodologia cientifica para o planejamento, implantacdo, avaliacao,
interpretagéo e redacao de trabalhos cientificos.

e Realizar a analise e compreensdao de conceitos e fundamentos basicos,
possibilitando aquisicao de habilidades Uteis na atividade profissional.

e Apreciar a disciplina como expressao da criatividade intelectual e, como
instrumento para o dominio da ciéncia atual.

e Ter atitudes de participacdo, comprometimento, organizacao, flexibilidade,
critica e autocritica na construcdo do processo de ensino-aprendizagem.

PROGRAMA

Unidade 1: O que € ciéncia e tecnologia.
e Conceitos de Ciéncia e Tecnologia
e Coleta de processamento de dados.

Unidade 2: Conhecimento cientifico e tecnoldgico
e O meétodo cientifico.
Métodos e técnicas aplicadas a pesquisa cientifica e tecnoldgica.
Pesquisa e producéo cientifica e tecnologica.
Finalidades da pesquisa.
Tipos de pesquisa.

Unidade 3: O que é um projeto de pesquisa e/ou inovacao tecnologica -
e Estruturacdo de um projeto de pesquisa.
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e Elementos constituintes do projeto.

e Elaborando o projeto de pesquisa: preparacéo, delineamento, execugéao.

e Elaboracdo do relatorio de pesquisa (monografia): elementos pré-textuais,
textuais e pos textuais.

e Formatacéo do relatorio.

e Normas de apresentacgdo do trabalho cientifico.

e Normas de referéncia bibliografica (ABNT).

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
Atividades de pesquisa e de citacdo das fontes bibliograficas;
Atividades em grupo e prética de correcao, apresentacao de textos académicos.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliagdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4 ed. Sado Paulo:
Atlas, 2002.

LAKATOS, Eva M; MARCONI, Marina A. Fundamentos de metodologia
cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2005.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 21.ed. rev. e ampl. Sdo
Paulo: Cortez, 2000.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

AZEVEDO, C. B. Metodologia cientifica ao alcance de todos. 2.ed. Barueri, SP:
Manole, 2009. (BVU)

ECO, H. Como se faz uma tese. Séo Paulo: Perspectiva, 1997.

MAGALHAES, Gildo. Introducdo a metodologia da pesquisa: caminhos da
ciéncia e tecnologia. S&o Paulo: Atica, 2005. (BVU)

MATTAR, J.; Metodologia cientifica na era da informatica. 3.ed. Sédo Paulo:
Saraiva, 2008.

OLIVEIRA, J. L.. Texto académico: técnicas de redacdo e de pesquisa cientifica.
5.ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2008.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Programacéao Orientada a Objetos

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Légica e Linguagem de Programacéo
Semestre: 03

Nivel: Superior

EMENTA

Fundamentos do paradigma orientado a objetos (abstracdo, encapsulamento,
classes, objetos, atributos, métodos e construtores), conceitos avancados de
orientacdo a objetos (heranca, polimorfismo, classes abstratas, interfaces e
pacotes), metodologia de desenvolvimento orientada a objetos e aplicacdo dos
conceitos de orientacdo a objetos através de uma linguagem de programacao
apropriada, incluindo Interface Grafica com o Usuario.

OBJETIVOS

e Conhecer a metodologia de desenvolvimento orientada a objetos;

e Desenvolver aplicacbes de computadores através de uma linguagem de
programacao baseada no paradigma de programacao orientada a objetos;

e Utilizar boas praticas de programacao no desenvolvimento de software.

PROGRAMA

UNIDADE | - Fundamentos da Metodologia de Desenvolvimento Orientada a
Objetos

Historico das Linguagens de Programacao

Complexidade do Desenvolvimento de Software

Abstracdo de Dados e Encapsulamento

A Linguagem de Programacé&o Java: estrutura, compilacao e execucéo

A Linguagem de Modelagem UML

UNIDADE Il - Fundamentos da Orientagdo a Objetos
Classes, Objetos, Construtores, Atributos e Métodos
Diagrama de Classes da UML

Modificadores de acesso public e private
Propriedades (get e set)

Sobrecarga de métodos

Métodos estaticos, atributos estaticos e constantes
Associacao e troca de mensagens entre objetos
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e Sintaxe da linguagem e instrucdes de controle
e Enumeracdes

UNIDADE Ill - Conceitos Avancados de Orientacéo a Objetos
Agregacao e Composicao

Bibliotecas de classes

Heranca, especializacdo e generalizacéo

Modificadores de acesso protected e package
Polimorfismo

Classes e métodos abstratos

Interfaces

Tratamento de Excec¢ao

Tipos Geneéricos e Colecdes Genéricas

UNIDADE IV - Projeto Orientado a Objetos

Fundamentos de Projeto de Software Orientado a Objetos
Diagrama de Casos de Uso e de Classes

Interfaces Graficas de Usuario

Testes unitarios

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;

e Atividades em grupo e pratica de codificacdo de algoritmos em linguagem
de programacéo orientada a objetos;

e Atividades praticas no laboratério de codificagdo de programas.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programac&o orientada a objetos com
Java: uma introducao pratica usando o BLUEJ. 4. ed. S&o Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2009. 455 p. (BVU)

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 10. ed. Sao Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2017. (BVU)

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java, volume 1: fundamentos. 8.
ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. (BVU)

REFERENCIAS COMPLEMENTARES
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LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

McLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a cabeca: andlise &
Projeto orientado ao objeto. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

MEDEIROS, Ernani Sales de. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo.
Sao Paulo: Pearson Makron Books, 2004. (BVU)

PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML.
Séo Paulo: Makron Books, 2001. (BVU)

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a Cabecga: Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2005.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Sinais e Sistemas

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 70h | CH Prética: 10h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Célculo Il

Semestre: 03

Nivel: Superior

EMENTA

Introdugdo a Sinais e Sistemas, Analise no Dominio do Tempo de sistemas em
Tempo Discreto; Andlise de Sinais no Tempo Continuo, Representacdo no
Dominio do Tempo para Sistemas LTI, Representacdo de Fourier para Sinais e
Sistemas, Transformada Z.

OBJETIVOS

Compreender os conceitos de sinais e sistemas

Entender e caracterizar os sistemas lineares invariantes no tempo (LTI)
Representar sinais como série de Fourier

Compreender e utilizar a transformada de Fourier para estudo de sinais

PROGRAMA

Unidade 1: Introducéo
e O que ésinal.
O que € um sistema.
Classificacao de sinais.
Operacdes basicas com sinais.
Sinais elementares.
Sistemas vistos como interconexdes de operagodes.
e Propriedades dos sistemas.
Unidade 2: Representacdo no Dominio do Tempo para Sistemas LTI
e Convolugao: representacéo da resposta ao impulso para sistemas LTI.
e Propriedades da convolucéo.
e Representacdo por equacdes a diferencas para sistemas LTI.
Unidade 3: Representacao de Fourier para Sinais e Sistemas
e A série de Fourier de tempo continuo e discreto.
e A transformada de Fourier de tempo continuo e discreto.
e Propriedades das representacdes de Fourier.
Unidade 4: Transformada Z
e A transformada Z.
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e Propriedades da regido de convergéncia da transformada Z.
e A transformada inversa.
e Aplicagéo da transformada Z: Projeto de sistemas discretos.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
Resolucao de exercicios;

Atividades de pesquisa e dinamicas;

Apresentacdo de seminarios;

Praticas de laboratorio;

Visitas técnicas.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

HAYKIN, S.; VEEN, B. Sinais e Sistemas. Porto Alegre: Bookman, 2001.
LATHI, B. P. Sinais e sistemas lineares. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

OPPENHEIM, Alan V. Sinais e sistemas. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2010.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

CARLSON, A. Bmce. Communication systems: an introduction to signals and
noise in electrical communication.3.ed. Boston (EUA): Irvin/ McGraw-Hill, 1986.
686 p.

D'AZZ0O, John J .;HOUPIS, Constantine H. Anélise e projeto de sistemas de
controle lineares. Rio de Janeiro: Guanabara, 1988.

DORF, Richard C.; BISHOP, Robert H. Sistemas de controle modernos. 8.ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2001.

NALON, José Alexandre. Introdugdo ao processamento digital de sinais. Rio
de Janeiro: Grupo Gen-LTC, 2000.

OGATA, Katsuhiko. Projeto de sistemas lineares de controle com Matlab. Rio
de Janeiro: Prentice-Hall do Brasil, 1996.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico




146

_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Empreendedorismo e Inovagéo

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 80 horas. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: 0 horas

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 04

Nivel: Superior

EMENTA

Introducdo ao “Mundo dos Negédcios”. Conceitos de empreendedorismo e
inovacéo; Tipos de empreendedorismo; Atitude empreendedora e inovacéao; ldeias
versus oportunidades; Economia criativa versus economia tradicional; Ecossistema
Empreendedor e Startup; Ferramentas: Analise ambiental (SWOT; PEST; 5 Forcas
de Porter), Objetivos, metas e indicadores (SMART; OKR; KPI; 5W2H), Design
Thinking, Lean Startup, Business Model Canvas e Plano de Negdcios; Assessoria:
incubadoras, aceleradoras, franchising, mentoria, investidor anjo e capitalista de
risco; Fontes de financiamentos; Arranjos empresariais: Arranjos produtivos locais
(APL), clusters e rede de empresas;, Futuro do perfil empreendedor:
Competéncias, Habilidades, Julgamento e Atitude.

OBJETIVOS

e Desenvolver competéncias e habilidades empreendedoras.

e Compreender o0s conceitos e tipos de empreendedorismo; atitudes
empreendedoras e inovacgao; diferenciar ideias/oportunidade e economia
tradicional/criativa.

Conceituar e identificar um Startup.

Conhecer as ferramentas empreendedoras.

Conhecer os tipos de assessoria, financiamentos e arranjos empresariais.
Compreender o perfil do empreendedor no futuro.

PROGRAMA

Introdugao ao “Mundo dos Negdcios”.
Conceitos de empreendedorismo e inovacao;
Tipos de empreendedorismo;

Atitude empreendedora e inovacao;

Ideias versus oportunidades;

Economia criativa versus economia tradicional;
Ecossistema Empreendedor e Startup;

NookwNhE
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8. Ferramentas: Analise ambiental (SWOT; PEST; 5 Forcas de Porter),
Objetivos, metas e indicadores (SMART; OKR; KPI; 5W2H), Design
Thinking, Lean Startup, Business Model Canvas e Plano de Negocios;

9. Assessoria: incubadoras, aceleradoras, franchising, mentoria, investidor
anjo e capitalista de risco;

10. Fontes de financiamentos;

11. Arranjos empresariais: Arranjos produtivos locais (APL), clusters e rede de
empresas;

12.Futuro do perfil empreendedor: Competéncias, Habilidades, Julgamento e
Atitude.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas expositivo-dialogadas e aulas praticas em laboratério/campo,
aplicacado de exercicios praticos e tedricos com avaliacbes por meio de provas
escritas e trabalhos.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovacao e empreendedorismo. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

HISRICH, Robert D.; PETERS, Michael P.; SHEPHERD, Dean A.
Empreendedorismo. 9. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014.

MATTOS, Jodo Roberto Loureiro de; GUIMARAES, Leonam dos Santos. Gest&o
da tecnologia e inovacao: uma abordagem prética. 2. ed. e atual. Sdo Paulo:
Saraiva, 2012.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em
negocios. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2016.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo na pratica: mitos e
verdades do empreendedor de sucesso. 3.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

DORNELAS, José Carlos Assis. Plano de neg6cios: seu guia definitivo. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2011.

SILVA, Lacy de Oliveira; GITAHY, Yuri. Disciplina de empreendedorismo e
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inovacado: manual do estudante. Brasilia: Sebrae, 2016.

TIDD, Joe; BESSANT, John. Gestdo da inovacao. 5. ed. Porto Alegre: Bookman,

2015.

Coordenador do Curso

Setor Pedagégico
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COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Introducéo ao Eletromagnetismo
Cadigo:
Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Préatica como Componente

: N Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Célculo |
Semestre: 04
Nivel: Superior

EMENTA

Conceitos de Oscilacbes, movimentos ondulatérios,
geomeétrica, eletromagnetismo e ondas eletromagnéticas.

ondas sonoras, Optica

OBJETIVOS

e Compreender os principais fendmenos fisicos relacionados a propagacao

de ondas e ao eletromagnetismo.

e Desenvolver os conceitos fundamentais da Fisica sob o ponto de vista
tedrico e pratico, utilizando o raciocinio e método de trabalho.
e Relacionar a Fisica com as demais ciéncias do conhecimento.

PROGRAMA

Unidade 1: Oscilagfes:
1.1 Oscilacges.
1.2 O movimento harménico simples.

1.3 Consideracdes de energia no movimento harménico simples.

1.4 Péndulos.

1.5 Movimento harmdnico simples e movimento circular uniforme.

Unidade 2: Movimento Ondulatério:
2.1 Ondas e Particulas.
2.2 Ondas transversais e longitudinais.
2.3 Ondas numa corda esticada.
2.4 Comprimento de onda e frequéncia.
2.5 Velocidade e indice de refragéo.
2.6 Energia e poténcia numa onda progressiva.
2.7 O principio da superposicao.
2.8 Dispersao.
2.9 Interferéncia de ondas.
2.10 Ondas estacionarias.
2.11 Ressonancia.
2.12. Refracdo e meios de propagacédo de ondas.
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Unidade 3: Ondas Sonoras:
3.1 Ondas sonoras.
3.2 Velocidade do som.
3.3 Propagacao e interferéncia de ondas sonoras.
3.4 Intensidade e nivel de som.
3.5 Fontes sonoras musicais.
3.6 Batimentos.
3.7 Efeito Doppler.
Unidade 4: Optica Geomérica:
4.1 Natureza e propagacéo da Luz.
4.2. Refracao e reflexdo da luz em superficies planas.
4.3. Principios de Huygens e Fermat.
4.5. Reflexdo em superficies concavas e convexas.
4.6. Refracdo em superficies esféricas.
4.7. Refracao da luz e superficies refratoras.
4.8. Reflexéo total e fibras.
4.9 Lentes delgadas.
4.10. Sistemas Opticos compostos.
4.11. Instrumentos épticos.
4.12. Difragao e redes de difragéo.
Unidade 5: Eletromagnetismo:
5.1 Lei de Gauss.
5.2 Lei de Ampere.
5.3 Lei da inducao de Faraday.
5.4 As equactes de Maxwell.
Unidade 6: Ondas Eletromagnéticas:
6.1 O arco-Iris de Maxwell.
6.2 Descri¢do qualitativa de uma onda eletromagnética.
6.3 Descricdo matematica de uma onda eletromagnética.
6.4 Transporte de energia e o vetor Poynting.
6.5 Pressao da radiacao. 6.6 Polarizacao.
6.7 Reflexdo e Refracdo. 6.8 Reflexdo interna total. Polarizacdo por
Reflexao.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposi¢cdo tedrica e resolucao
de exercicios. O contetdo das aulas sera detalhado conforme o cronograma do
semestre.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utlizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didatica (ROD) em seu art. 94 8§ 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica 2: gravitacéo,
ondas e termodindmica. Rio de Janeiro: LTC, 2012.
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HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica 3:
eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica 4: Optica e
fisica Moderna. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

HAYT, William H., Jr., Eletromagnetismo. Sdo Paulo, SP: McGraw-Hill, 2008.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

GRIFFITHS, D. J.; Eletrodinamica. Sao Paulo: Pearson, 2011.

NUSSENZVEIG, H, M. Curso de fisica basica: eletromagnetismo. Sdo Paulo:
Blucher, 2015.

RIGOTTI, A.; Eletricidade e magnetismo. Sao Paulo: Pearson, 2015.

SADIKU, M. N. O. Elementos de eletromagnetismo. Porto Alegre: Bookman,
2012.

SERWAY, R. A. Principios de fisica: eletromagnetismo. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2008.

SILVA, Claudio Elias da; Santiago, Arnaldo José. Eletromagnetismo:
fundamentos e simulagdes, Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014. (BVU)

TIPLER, P. A. Fisica para cientistas e engenheiros, volume 1. Sdo Paulo: LTC,
2012.

TIPLER, P. A. Fisica para cientistas e engenheiros, volume 2. Sédo Paulo: LTC,
2012.

YOUNG, D. H,; FREEDMAN, R. A. Fisica Illl: eletromagnetismo. Sédo Paulo:
Pearson Education Brasil, 2016.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Sistemas de Comunicacgéao

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 60h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como Componente
. e Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Principios de Telecomunica¢des, Sinais e

Sistemas
Semestre: 04
Nivel: Superior
EMENTA

Fundamentos e visdo geral de sistemas de comunicagdes. Representacdo de
sinais; Transformada de Fourier; Modulacdo em amplitude; Modulacdo angular.
Ruido em Modula¢cdo Analdgica.

OBJETIVOS

Conhecer fundamentos da area das comunicac¢des, além de compreender
os sistemas de comunicacgdes existentes na atualidade.

Fornecer um tratamento introdutério da teoria da comunicacao, introduzir os
principais conceitos para compreensdao de sistemas de comunicacdes
analdgicos.

PROGRAMA

UNIDADE 1: Fundamentos e visao geral

O processo de comunicacao

Principais recursos de comunicagéo

Fontes de informacao

Redes de comunicacéo

Canais de comunicacao

Processo de modulagéo

Tipos de comunicacdo analogica e digital
Teorema de Shanon da capacidade de informacgéo
Um problema de comunicacéo digital

UNIDADE 2: Modulac&o em amplitude

Aplicacao da Transformada de Fourier na modulagdo em amplitude (AM);
Modulagdo em amplitude (AM);

Modulagcdo AM-DSB;

Modulagcdo AM-SSB;

Modulacdo AM-VSB;
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e Exemplo tematico — transmissdo VSB de televisdo analdgica e digital.

UNIDADE 3: Modulagédo angular
Introducéo.

Modulacao em frequéncia (FM);
Modulacao em fase (PM);

Espectro e bandas ocupadas de fluxo;
Deslocamento;

e Correntes.

UNIDADE 4: Ruido em Modulacdo Analégica

Relagéo Sinal-Ruido.

Relacao Sinal-Ruido para Recepc¢do Coerente.

Ruido nos Receptores de AM utilizando Detecgéo de Envolvente.
Ruido na Recepcéo de FM.

Efeito Umbral em FM.

Pré-Enfase e De-Enfase em FM.,

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
Resolugéo de exercicios;

Atividades de pesquisa e dinamicas;

Apresentacao de seminarios;

Praticas de laboratorio;

Visitas técnicas.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

HAYKIN,S.; MOHER,M. Sistemas de comunicacdo. 5.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2011.

LATHI, B.P.; Ding, Zhi. Sistemas de comunica¢cdes analdgicos e digitais
modernos. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

STALLINGS, W. Redes e Sistemas de comunicacao de dados. 5.ed. Sdo Paulo:
Campus / Elsevier, 2005.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

CARLSON, A. Bmce. Communication systems: an introduction to signals and
noise in electrical communication.3.ed. Boston (EUA): Irvin/ McGraw-Hill, 1986.

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacao de dados e redes de computadores.
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4.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008. ISBN — 978-85-6804-88-5.
HAYKIN, S.; VEEN, B. Sinais e Sistemas. Porto Alegre, Bookman, 2001.

HAYKIN, S. Sistemas de comunicacao: analogicos e digitais. 4.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

LATHI, B. P. Sinais e sistemas lineares. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

PROAKIS, John G; SALEHI, Masoud. Communication Systems Engineering.
2.ed. Prentice Hall. New Jersey. 2002.

RAPPAPORT, T. S. Comunica¢fes sem fio: principios e praticas. 2.ed. Sao
Paulo: Pearson Ltda, 2009.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Sistemas de Telefonia

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 60h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como Componente

. g Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4

. o Principios de Telecomunicacfes, Redes de
Pré-requisitos:
Computadores

Semestre: 04
Nivel: Superior
EMENTA

Introducédo a Telefonia; Sinais analdgicos e Digitais; Telefonia Digital PCM; Planos
Estruturais; Telefonia IP.

OBJETIVOS

Comprender e assimilar as no¢des basicas de acustica e telefonia.
Compreender o processo de digitalizagcdo do sinal de voz bem como as
técnicas de multiplexacdo dos sinais para transmissao por um sistema de
comunicacao e planos que regulam os sistemas de telecomunicagodes.
Entender os principios basicos de telefonia sobre IP e projetar um PABX IP
utilizando softwares disponiveis no mercado.

PROGRAMA

Unidade 1 — Principios basicos de telefonia

Unidade 2 — Digitalizagcao do sinal de voz

Unidade 3 — Multiplexagcéo e transmissao de sinais

Historia da telefonia

NocOes de acustica

Distor¢des no sistema telefonico

O Aparelho telefonico

Transmisséo da informacéo telefbnica

Unidades de nivel de sinal usadas em telecomunicacdes

Arquitetura do sistema telefénico: componentes basicos e hierarquia das
centrais telefonicas

Modulagao por Codificagéo de Pulso (PCM)
Amostragem do sinal

O processo de quantizagao

O processo de codificacao

Classificacao dos codificadores de voz
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Conceito de multiplexagéo
Multiplexacéo por divisao no tempo
Estrutura do sinal TDM
Sincronizacao de TDMs
e Transmisséo de sinais
Unidade 4 — Redes de Transporte: PDH e SDH
e Hierarquia Digital Plesiécrona (PDH)
e Hierarquia Digital Sincrona (SDH)
Unidade 5 — Comutacéo digital
e Central por Programa Armazenado
e Comutador temporal
e Comutador espacial
e Comutador hibrido
Unidade 6 — Planos estruturais
e Plano de numeracao
Plano de sinalizac&o
Plano de tarifacéo
Plano de encaminhamento
Plano de transmissao
e Plano de sincronismo
Unidade 7 — Telefonia IP
e Arquiteturas e protocolos H.323 e SIP
e Codificadores de voz
e Qualidade de servico
Unidade 8 — Tépicos avancados

METODOLOGIA DE ENSINO

Resolucao de exercicios;

Atividades de pesquisa e dinamicas;
Apresentacdo de seminarios;
Praticas de laboratorio;

Visitas técnicas.

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagéo
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ALENCAR, M. S. Telefonia Digital. 5.ed. S&o Paulo: Erica, 2011.

FERRARI, Antbnio M. Telecomunica¢des evolucdo e revolugdo. 5.ed. Séo

Paulo: Erica, 2005.

JESZENSKY, P. J. E. Sistemas telefonicos. Sao Paulo: Manole, 2007.
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REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BELLAMY, John C. Digital Telephony (Wiley Series in Telecommunications and
Signal Processing). Wiley-Interscience, 2000.

FOROUZAN, Behrouz. A. Comunica¢do de dados e redes de computadores.
Séao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

HERSENT, O; GUIDE, D; PETIT, J-P Telefonia Ip Comunicacdo Multimidia
Baseada Em Pacotes, Pearson, 2002. (BVU).

KUROSE, J. F.; ROSS, KW. Redes de computadores e a internet: uma
abordagem Top-Down. 5.ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010. (BVU)

MADSEN, Leif; VAN MEGGELEN, Jim; BRYANT, Russell. Asterisk: The definitive
guide. " O'Reilly Media, Inc.”, 2011.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD
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DISCIPLINA: Sistemas Operacionais

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Teodrica: 60h | CH Prética: 20h
CH - Pratica como Componente
. g Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4

Arquitetura de Computadores, Logica e

Pre-requisitos: Linguagem de Programacao

Semestre: 04
Nivel: Superior
EMENTA

Conceitos Basicos e evolucdo das arquiteturas de sistemas operacionais. Funcdes
e servicos de um sistema operacional genérico. Gerenciamento de processos,
memoria, dispositivos de entrada e saida e arquivos. Estudo dos sistemas
operacionais modernos.

OBJETIVOS

e Compreender a evolugcdo dos projetos e implementacbes de sistemas
operacionais

e Compreender a geréncia de processos, memoria, dispositivos de entrada e
saida e de arquivos e, através destes conhecimentos, entender o
funcionamento dos sistemas operacionais modernos.

PROGRAMA

UNIDADE | — EVOLUCAO E FUNDAMENTOS DE SISTEMAS OPERACIONAIS
¢ Definicdo de sistemas operacionais e suas funcées;
e Evolucao dos sistemas operacionais;
e Conceitos de funcionamentos de sistemas operacionais.
UNIDADE Il - GERENCIAMENTO DE PROCESSOS
e Conceito de processo, ciclo de vida e estados do processo;
e Definicao de thread e sua implementacéo;
UNIDADE Il - COMUNICACAO ENTRE PROCESSOS
Problematicas de comunicacao entre processos
Condicdes de corrida
Regides criticas
Técnicas para comunicacdo entre processos: exclusdo mutua, bloqueio e
desbloqueio de processos, semaforos, monitores, troca de mensagens;
e Problemas classicos de comunicacao de processos;
e Escalonamento de processos. )
UNIDADE IV — GERENCIAMENTO DE MEMORIA
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e Tipos de alocacdo de memoria;
e Paginacdo e segmentacdo de memoria;
e Utilizacdo de memoaria virtual;
UNIDADE V — GERENCIA DE DISPOSITIVOS DE ENTRADA E SAIDA
e Conceitos de operacdes e subsistemas de E/S;
e Drivers de dispositivos;
e Controladores.
UNIDADE VI - SISTEMAS DE ARQUIVOS
e Conceitos sobre arquivos: organizacdo, méetodos de acesso e atributos;
e Diretérios;
e Geréncia de espaco em disco;
e Protecao de arquivos.
UNIDADE VII — ESTUDOS DE CASO E ATUALIDADES EM SISTEMAS
OPERACIONAIS

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas com utilizacdo de recursos audiovisuais.
e Atividades de pesquisa bibliografica, analise e elaboracdo de artigos
académicos, expandindo os assuntos abordados em sala de aula.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de Sistemas
Operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

SILBERSCHATZ, A. et. al. Fundamentos de sistemas operacionais. 9.ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2013.

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 4. ed. Sao Paulo:
Prentice-Hall, 2016. (BVU)

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

DEITEL, H.M. et. al. Sistemas operacionais. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall,
2005. (BVU)

OLIVEIRA, Rémulo S. de. Sistemas operacionais. 4. ed. Porto Algre: Bookman,
2010.

SILBERSCHATZ, A. et. al.. Sistemas operacionais com Java. 8. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier.
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SOARES, Walace; FERNANDES, Gabriel. Linux: fundamentos. Sdo Paulo: Erica,
2010.

TANENBAUM, Andrew S.; WOODHULL, Albert S. Sistemas operacionais: projeto
e implementacao. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Banco de Dados

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Prética: 40h
CH - Pratica como Componente
. e Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Logica e Linguagem de Programacéo
Semestre: 05
Nivel: Superior

EMENTA

Conceitos gerais de banco de dados e de Sistemas Gerenciadores de Banco de
Dados (SGBDs), modelagem conceitual, modelo entidade-relacionamento, modelo
relacional, linguagem SQL, projeto de banco de dados relacionais, normalizacdo e
dependéncia de dados.

OBJETIVOS

e Compreender os conceitos relacionados a sistemas gerenciadores de
banco de dados;

e Conhecer técnicas de modelagem de dados;

e Documentar e projetar um banco de dados relacional normalizado em um
sistema gerenciador de banco de dados comercial,

e Manipular bancos de dados por meio da linguagem de consulta SQL.

PROGRAMA

Unidade | — Introducéo aos Bancos de Dados
e Conceitos de bancos de dados
e Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados
e Arquitetura do sistema de banco de dados
¢ Modelos de dados e linguagens de bancos de dados
Unidade Il - Modelo de Dados Relacional
e Conceitos, estrutura e restricdes do modelo relacional
e Definicdo de dados com a linguagem SQL
e Manipulacdo de dados com a linguagem SQL
e Algebra relacional
e Célculo relacional
Unidade Ill — Projeto de Banco de Dados e Modelagem Conceitual
e Fases do projeto de banco de dados
e Modelo Entidade-Relacionamento
e Diagramas Entidade-Relacionamento
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Unidade IV — Projeto de Banco de Dados Relacional
e Mapeamento entre modelos entidade-relacionamento e relacional
e Dependéncias funcionais, multivalorada e de juncéo
e Normalizacdo de dados

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;

e Atividades em grupo, exercicios de modelagem e codificacdo de consultas;

e Atividades praticas no laboratério de informatica utilizando ferramentas
computacionais de modelagem de dados e SGBDs.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

DATE, C. J. Introducéo a sistemas de banco de dados. 8. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2004.

ELMASRI, Ramez. E.; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 6.
ed. Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2011. (BVU)

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry; SUDARSHAN, S. Sistema de banco
de dados. 6. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALVES, William Pereira. Bancos de dados: teoria e desenvolvimento. Sao Paulo:
Erica, 2009. 286 p. ISBN 9788536502557.

GRAVES, Mark. Projeto de banco de dados com XML. Sao Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2003. (BVU)

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

LAUDON, Keneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de informacéo gerenciais. 11.
ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014. (BVU)

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de dados:
implementacdo em SQL, PL/SQL e Oracle 11g. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2013. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Comunicag¢do Movel

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 60h | CH Prética: 20h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Principios de Telecomunicac¢fes
Semestre: 05

Nivel: Superior

EMENTA

Introducdo e conceitos basicos relacionados aos sistemas de comunicacdes sem
fio; Sistemas de comunicacdes movel celular; Modelagem de canal sem fio;
Tecnologias Moveis.

OBJETIVOS

e Entender os principais conceitos relacionados aos sistemas de
comunicacfes moveis;

e Entender os fendmenos fisicos envolvidos com a transmissdo de sinais de
radio para dispositivos méveis

e Ter capacidade de realizar o planejamento e dimensionamento de sistemas
moveis

PROGRAMA

Unidade 1 - Introducédo e conceitos basicos relacionados a sistemas de
comunicacao sem fio
e Conceitos sobre sistemas de comunicacdo sem fio
Classificacao das redes sem fio
Reuso de frequéncia
Duplexacéo
Técnicas de multiplo acesso
Desafios em comunicagdes moveis
e Unidades de medida: dB e dBm
Unidade 2 — Sistemas de comunica¢cdes moveis
e Redes celulares da primeira geracéo (1G)
e Redes celulares da segunda geracao (2G)
e Redes celulares da terceira geracéo (3G)
e Redes celulares da quarta geracao (4G)
e Redes celulares da quinta geracgao (5G)
Unidade 3 — Fundamentos de antenas
e Introducdo e contexto
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e Campo distante vs Campo Proximo

e Caracteristicas de antenas

e Tipos de antenas: isotropicas, omnidirecionais e direcionais
Unidade 4 — Mecanismos de propagacao
Critério para propagacéo em linha de visada

e Reflexédo
e Refragéao
e Difracao

e Espalhamento
Unidade 5 — Modelos de perda de percurso e desvanecimento em larga
escala
Fatores que influenciam o desvanecimento em larga escala
Modelo de propagacao no espaco livre
Modelo de dois raios
Modelo de Okomura-Hata
Modelos para ambientes indoor: modelo ITU-R P1238
Unidade 6 — Atenuacdo em pequena escala e multiplos percursos
e Fatores que influenciam o desvanecimento em pequena escala
Efeito Doppler
Modelo de resposta ao impulso de um canal multipercurso
e Parametros fundamentais
e Tipos de atenuacdo em pequena escala
Unidade 7 — Predicéo de cobertura
e Revisdo sobre as principais distribuices estatisticas
e Distribuicdo Gaussiana e a funcao “Q”
e Estimacao de cobertura de borda e de area
Unidade 8 — Teoria do trafego e capacidade
e Capacidade e demanda de trafego
e Teoria Erlang B

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas tedricas expositivas com embasamento matematico;

Aulas tedricas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais e
com embasamento matematico;

Atividades de pesquisa e em grupo;

Resolucao de exercicios;

Implementacdes em software e simulacoes;

Visitas técnicas.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utlizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didatica (ROD) em seu art. 94 8§ 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS
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BALANIS, C. A. Teoria de antenas: analise e sintese. 32 edi¢do, volume 1, LTC,
2014.

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: uma
abordagem top-down. 6.ed. Sao Paulo, SP: Pearson Addison Wesley, 2013. 634 p.
(BvU)

RAPPAPORT, Theodore S. Comunicacfes sem fio: principios e praticas.
Pearson Prentice Hall, 2009.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

CHO, Yong Soo et al. MIMO-OFDM wireless communications with MATLAB.
John Wiley & Sons, 2010.

COX, Christopher. An introduction to LTE: LTE, LTE-advanced, SAE and 4G
mobile communications. John Wiley & Sons, 2012.

GIANNATTASIO, Gustavo et al. A Guide to the Wireless Engineering Body of
Knowledge (WEBOK). John Wiley & Sons, 2009.

GOLDSMITH, Andrea. Wireless communications. Cambridge university press,
2005.

XIANG, Wei; ZHENG, Kan; SHEN, Xuemin Sherman (Ed.). 5G mobile
communications. Springer, 2016.

ZHANG, Keith QT. Wireless communications: principles, theory and
methodology. John Wiley & Sons, 2015.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Microcontroladores

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente

. e Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré o Eletronica Analdgica, Arquitetura de

ré-requisitos:
Computadores

Semestre: 05
Nivel: Superior

EMENTA

Microprocessadores e Microcontroladores. Arquiteturas Von Neumann e Harvard.
Caracteristicas basicas dos microcontroladores. Arquitetura interna. Arquitetura
externa. Interrupgdes. Timers. Interfaces de comunicagédo. Conversdo A/D e D/A.
Linguagens de programacdo. Programacdo de microcontroladores. Modelos de
concorréncia. Modelagem usando maquinas de estados e diagramas de estado
UML. Projeto de sistemas microcontrolados.

OBJETIVOS

e Compreender a organizacdo de sistemas digitais baseados em
microcontroladores, de forma que o mesmo esteja apto a: projetar software
em linguagem de maquina e em C para sistemas microcontrolados, além de
entender o funcionamento dos circuitos de interface analdgico-digital.

e Desenvolver as habilidades e conhecimentos de programacdo em
linguagem de méquina e em C para microcontroladores;

e Conhecer técnicas de programacédo para configurar e gerenciar dispositivos
periféricos do microcontrolador;

e Caracterizar diferentes modelos de concorréncia de tarefas em sistemas
microcontrolados;

¢ Entender conceitos de modelagem e projeto de sistemas microcontrolados;

e Conhecer ferramentas de auxilio ao projeto: simuladores, gravadores,
depuradores.

PROGRAMA

UNIDADE 1: MICROPROCESSADORES:  historico e evolugdo dos
microprocessadores, arquiteturas dos microprocessadores, aplicacdo dos
microprocessadores. Modelagem de sistemas com maquinas de estados e
diagramas de estado UML.

UNIDADE 2: ARQUITETURA INTERNA DOS MICROCONTROLADORES:
arquitetura da ULA, funcdes dos flags, registradores de uso geral e de funcgdes,
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arquitetura da unidade de controle, tipos de memodria, instru¢cao/operando.

UNIDADE 3: SINAIS DOS MICROCONTROLADORES: descri¢do da pinagem dos
microcontroladores, agrupamentos de funcgdes, aplicacdes praticas.

UNIDADE 4: CLOCKS, CICLOS DE TEMPORIZA(;AO E RESET: tipos de
circuitos de clock, tempos de processamento, estudo das condi¢des iniciais apos o
reset.

UNIDADE 5: MODOS DE ENDERECAMENTO: tipos de enderecamento,
exemplos com instrucgdes.

UNIDADE 6: CONJUNTO DE INSTRUCOES DOS MICROCONTROLADORES:
tipos de instrucdes, estudo do conjunto de instrugdes, rotinas, sub-rotinas e
funcoes.

UNIDADE 7: SISTEMAS DE INTERRUPCAO: tipos de interrupcéo, tratamento de
interrupcdo, aplicacao pratica.

UNIDADE 8: ESTUDO DOS TEMPORIZADORES E CONTADORES
(TIMER/COUNTER): modos de funcionamento, registradores especiais e
utilizacéo, aplicacao pratica.

UNIDADE 9: INTERFACE DE COMUNICACAO: tipo de interfaces, registradores
especiais e utilizacao, aplicacdo pratica.

UNIDADE 10: CONVERSAO A/D E D/A: modos de funcionamento, registradores
especiais e utilizacdo, aplicacéo pratica.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica, aulas
praticas utilizando simuladores e kits educacionais, seminarios e atividades de
projetos préticos. O conteldo das aulas seré detalhado conforme o cronograma do
semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

NICOLOSI, Denys E.C. Microcontrolador 8051 Detalhado. 9.ed. Sao Paulo:
Erica, 2013.

MCROBERTS, Michael. Arduino Basico. Sao Paulo: Novatec, 2011.

ZANCO, Wagner da Silva. Microcontroladores PIC: técnicas de software e
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hardware para projetos de circuitos eletronicos com base no PIC16F877A. 2.ed.
Séo Paulo: Erica, 2013.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BANZI, Massimo. Primeiros passos com o arduino. Sado Paulo: Novatec, 2011.
LIMA, Adilson da Silva. UML 2.3: do requisito & soluc&o. S&o Paulo: Erica, 2011.

MIYADAIRA, Alberto Noboru. Microcontroladores PIC 18: aprenda e programe
em linguagem C. 4.ed. Sao Paulo: Erica, 2013.

PEREIRA, Fabio. Microcontroladores PIC : Programacdo em C. Sdo Paulo:
Erica, 2005.

SOUSA, Daniel Rodrigues de ; SOUZA, David José de; LAVINIA, Nicolas César.
Desbravando o Microcontrolador PIC18: recursos avancados. S&o Paulo: Erica,
2010.

SOUSA, Daniel Rodrigues de. Microcontroladores ARM7: o poder dos 32 bits:
teoria e préatica. Sdo Paulo: Erica, 2006.

SOUZA, David José de. Desbravando o Microcontrolador PIC: ampliado e
atualizado para PIC16F628A. 12.ed. Sédo Paulo: Erica, 2012.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Processamento Digital de Sinais

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Sinais e Sistemas

Semestre: 05

Nivel: Superior

EMENTA

Sinais e sistemas de tempo discreto; transformada discreta de Fourier;
transformada Z; Teorema da amostragem; filtros digitais.

OBJETIVOS

e Conhecer os fundamentos de processamento digital de sinais aos
estudantes e tornar o aluno capaz de reconhecer os principais conceitos
envolvidos na caracterizacéo de sinais e modelagem de sistemas.

e Utilizar adequadamente modelos matematicos que descrevam sistemas
fisicos reais de modo que o mesmo possa aplica-lo as diversas areas do
conhecimento.

PROGRAMA

Unidade 1 — Sinais e sistemas discretos
e Sinais de tempo discreto
Sistemas de tempo discreto e suas propriedades
e Sistemas lineares invariantes no tempo (LIT)
e Equacdes de diferencas lineares com coeficientes constantes
e Simulacdes de sinais e sistemas no tempo discreto
Unidade 2 — Analise no dominio da frequéncia
e Representagcdo no dominio da frequéncia de sinais e sistemas de tempo
discreto
¢ Transformada de Fourier de Tempo Discreto (TFTD)
e Propriedades da TFTD
e Simulacdes da TFTD e aplicacdes
Unidade 3 — Transformada Z
Definicao
Propriedades da regido de convergéncia
Propriedades da transformada Z
Transformada Z inversa
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e Transformada Z e sistemas LIT
e A transformada Z unilateral
e Simulacdes da transformada Z e aplicacdes
Unidade 4 — Amostragem de sinais continuos no tempo
e Representacdo de um sinal continuo no tempo pelas suas amostras
Amostragem periddica
Representacdo da amostragem no dominio da frequéncia
Teorema da amostragem de Nyquist-Shannon
Aliasing
Reconstrucdo de um sinal continuo no tempo a partir de suas amostras
e Processamento digital de sinais analdgicos
Unidade 5 — Projeto de filtros digitais
e Especificagdes do filtro
Funcdes de aproximacao: filtros de Butterworth e Chebyshev
Projeto de filtros FIR
Projeto de filtros IR
Comparacéo entre filtros de tempo discreto IIR e FIR
Projeto de filtros com aplicacéo na reducao de ruido em sinais
Simulacdes de filtros digitais

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
Resolucao de exercicios;

Atividades de pesquisa e dinamicas;

Apresentacdo de seminarios;

Praticas de laboratorio;

Visitas técnicas.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utlizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

INGLE, Vinay K.; PROAKIS, John G. Digital Signal Processing Using MATLAB:
A Problem Solving Companion. Cengage Learning, 2016.

LATHI, Bhagwandas Pannalal. Sinais e sistemas lineares. 2.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2006.

OPPENHEIM, A. V.; SCHAFER, R. W. Processamento em tempo discreto de
sinais. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES
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DINIZ, Paulo SR; DA SILVA, Eduardo AB; NETTO, Sergio L. Processamento
Digital de Sinais: Projeto e Analise de Sistemas. Porto Alegre: Bookman, 2014.

HAYKIN, SIMON S.; VAN VEEN, Barry. Sinais e sistemas. Porto Alegre:
Bookman, 2001.

HSU, Hwei P.; HSU, Hwei P. Signals and systems. New York : McGraw-Hill
Education, 2014.

GONZALEZ, R; WOODS, P, Processamento digital de imagens, 3.ed., Person,
2008, (BVU)

OPPENHEIM, Alan V. Sinais e sistemas. S&o Paulo: Prentice-Hall, 2010. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Comunicacéo Optica

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 60h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 06

Nivel: Superior

EMENTA

Histérico e fundamentos de O6ptica; Sistemas de comunicacdes Opticas; Fibras
Opticas; AlteracBes nos feixes 6pticos guiados; Emissores e Detectores de luz;
Componentes de um sistema de comunicacdes Opticas; Redes Opticas; Projetos
de Redes Opticas.

OBJETIVOS

e Conhecer as principais caracteristicas de fibras O&pticas, componentes
Opticos e optoeletrbnicos usados em comunicacao optica.

e Introduzir os fundamentos de comunicacao optica.

e Analisar os diferentes sistemas e arquiteturas das redes oépticas.

e Apresentar as metodologias de projeto de redes de telecomunicacbes
Opticas.

e Conhecer os principais conceitos ligados aos aspectos de transmissédo de
dados através de sistemas de comunicacao por satélite.

e Conhecer os principais componentes dos sistemas opticos.

e Desenvolver no¢des de dimensionamento dos elementos que compdem a
cadeia de transmisséo.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Introduc&do a Comunicacgéo Optica
e Introducdo; Historico;
e Vantagens e aplicacéo de fibras oticas;
e Evolucao dos sistemas de comunicacdes opticas.
UNIDADE 2: Fibras Opticas
Tipos de fibras opticas;
Principio de propagacéo;
Reflex&o interna total;
Abertura numérica,
Fibra com perfil degrau e gradual;
Capacidade de transporte de informacéo;
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UNIDADE 3: Fontes e Detectores de Luz para Comunicacéo Optica

UNIDADE 4: Amplificadores Opticos

UNIDADE 5: Redes Opticas e Projetos

Solucdo de equacdo de ondas em guias cilindricos;
Modos de propagacdo em guias cilindricos;
Caracteristicas das fibras 6pticas: Atenuacao;
Espalhamento;

Perdas em curvaturas;

Atraso de grupo;

Dispersdo modal, croméatica e material em fibras opticas;
Métodos de fabricacéo e caracterizacao de fibras oOpticas;
Tipos de cabos e conexdes opticos.

LEDs e lasers: caracteristicas de distribuicdo espacial e espectral;
Tipos de LEDs e Lasers;

Modulacao de LED's e Laser's;

Fotodetetores: eficiéncia quantica; esponsividade; Tempo de resposta;
Dispositivos tipo PIN e APD;

Relacéo S/N;

Sensibilidade;

Caracteristicas de receptores.

Amplificadores Opticos: ganho, largura de banda e ruido;
Amplificador a fibra dopada com Erbio;
Amplificador Raman.

Rede WDM/CWDM e DWDM.

Técnicas de compensacao de dispersao;

Sistemas de comunicacdo multibanda;

Performance (sistemas digitais): orcamento de poténcia e largura de banda.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas expositivas com embasamento matematico;

Aulas teodricas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais e
com embasamento matematico;

Atividades de pesquisa e em grupo;

Resolucao de exercicios;

Implementacdes em software e simulacdes;

Visitas técnicas.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS
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AGRAWAL, Govind P.. Sistemas de comunicacdo por fibra 6ptica. Traducdo de
José Rodolfo Souza. 4.ed Sdo Paulo: Elsevier : Campus, 2014. 714 p. ISBN
9788535264258.

AMAZONAS, José R. A. Projeto de sistemas de comunica¢Bes Opticas. Séo
Paulo: Manole, 2005. (BVU)

RIBEIRO, José A. J. Comunicacdes 6pticas. Sdo Paulo: Erica, 2007.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

AGRAWAL, G. P. Fiber-Optic Communication Systems. John Wiley & Sons,
1998

DEL SOTO, Mariano Séanchez; CORBELLE SANCHEZ, José Antonio.
Transmissao digital e fibras 6pticas. Sao Paulo: Makron, 1994.

GIOZZA, William Ferreira; CONFORTI, Evandro; WALDMAN, Hélio. Fibras
Opticas: tecnologia e projeto de sistemas. Sao Paulo: Makron Books, 1991.

KAZOUSKY, L. Optical Communication Systems, 1996

KEISER, Gerd. Optical fiber communications. 3.ed. Boston: McGraw-Hill, 2005.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Geréncia e Seguranca de Redes

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 60h | CH Pratica: 20h
CH - Prética como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Redes de Computadores
Semestre: 06

Nivel: Superior

EMENTA

Conceitos basicos de Seguranca; Criptografia, Autenticacdo, Autorizacdo e
Contabilizacdo; Servicos de Seguranca; Seguranca Operacional. Conceitos
basicos de Geréncia; Protocolo de Geréncia de Rede; Ferramentas de Geréncia.

OBJETIVOS

o Classificar os varios tipos de ataques a redes de computadores.

e Explicar como redes séo atacadas, e 0s varios tipos de ataques e ameacgas.

e Usar ferramentas de monitoramento de redes e explicar 0 monitoramento
de tréfico.

e Entender como o TCP/IP, além a aplicacdes e servi¢cos, sdo vulneraveis a
ataques.

e Usar métodos para prevenir acesso maliciosos a computadores, redes,
servidores e dados e explicar abordagens para defesa e seguranca.

e Explicar os impactos da criptografia para seguranca. Usar ferramentas de
criptografia e como a publickeyinfrastructure (PKI) auxilia a seguranca de
rede.

e Analisar dados de intrusdo da rede para identificar vulnerabilidades e hosts
comprometidos.

e Determinar a fonte de um ataque e aplicar modelos de resposta a um
incidente de seguranca.

PROGRAMA

Unidade 1: Conceitos basicos de segurancga.
Tendéncias de seguranca. A arquitetura de seguranga OSI; Ataques a
seguranca. Servicos de seguranca; Mecanismos de seguranca; Um
modelo para seguranca de rede. Praticas e Laboratérios.

Unidade 2: Criptografia.
Conceitos de criptografia; Técnicas classicas de criptografia; Modelo de
cifra simétrica; Técnicas de substituicdo; Técnicas de transposicao;
Maquinas de rotor; Esteganografia; Criptografia simétrica; DES; 3DES;
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AES; Criptografia de chave publica; RSA; Gerenciamento e distribuicdo de
chaves. Préticas e Laboratorios.

Unidade 3: Autenticacao e funcdes de hash.
Requisitos de autenticacdo; Fungdes de autenticacdo; Cddigos de
autenticacado de mensagem; Funcdes de hash; Assinaturas digitais;
Protocolos de autenticacdo; Aplicacbes de autenticacdo. Praticas e
Laboratorios.

Unidade 4: Servigos de seguranga.
PGP / Open PGP; IPSec; SSL; Firewalls.

Unidade 5: Seguranca operacional.
Andlise de dados de Intruséo. Firewalls; Sistemas de deteccao de invaséao.
Praticas e Laboratorios.

Unidade 6: Resposta e Tratamento a Incidentes de Seguranca.
Modelos de Respostas a Incidentes. Cyber Kill Chain. Modelo Diamond.
Esquema VERIS (Vocabulary for Event Recording and Incident Sharing).
Orientacfes do CSIRTs e NIST 800-61r2. Praticas e Laboratérios.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
e Aulas Tedricas e praticas. Laboratérios com equipamentos reais e
simuladores.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a Internet: uma
abordagem top-down. 6.ed. S&o Paulo, SP: Pearson Addison Wesley, 2013. 634 p.
(BvU)

STALLINGS, W.; Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas. 6. ed.
S&o Paulo: Pearson Education do Brasil. 2015. (BVU)

TANEMBAUM, Andrew S.; WETHERALL, David. Redes de computadores. 5. ed.
Séao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. (BVU)

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

Cisco Networking Academy. Cybersecurity Essential. 2016. Disponivel em:
<www.netacad.com>.

Cisco Networking Academy. CCNA Cybersecurity Operations. 2018. Disponivel
em: <www.netacad.com>.

GALVAO, Michele da Costa. Fundamentos em seguranca da informacg&o. S&0
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Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015. (BVU)

McCLURE, Stuart; SCAMBRAY, Joel; KURTZ, George. Hackers expostos:
segredos e solugdes para a seguranca de redes. 4. ed. Porto Alegre: Bookman,
2012.

MORAES, Alexandre Fernandes de. Seguranca em redes: fundamentos. Sao
Paulo: Erica, 2010. (BVU)

SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e implementacdo de redes:
fundamentos, solucdes, arquiteturas e planejamento. 3. ed. rev. Séo Paulo, SP:
Erica, 2013. 318 p.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Projeto de Sistemas Embarcados

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Teodrica: 40h | CH Prética: 40h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Microcontroladores

Semestre: 06

Nivel: Superior

EMENTA

Introducdo aos sistemas embarcados. Aplicacdes de sistemas embarcados.
Unidades de processamento. Caracteristicas gerais de microprocessadores.
Arquitetura de hardware para sistemas embarcados. Reconfiguraveis. Sistemas
operacionais para aplicacbes embarcadas. Linguagens para sistemas
embarcados. Técnicas de modelagem para sistemas embarcados. Interfaces de
comunicacdo. Sensores e atuadores. Dispositivos de entrada e saida. Projeto de
hardware/software.

OBJETIVOS

e Compreender a organizacdo e a estrutura de sistemas embarcados, de
forma que 0 mesmo esteja apto a modelar e construir software para
aplicacdes embarcadas.

e Programar em linguagem de maquina e em C para microcontroladores;

e Conhecer arquiteturas de hardware para sistemas embarcados baseadas
em microcontroladores, microprocessadores e dispositivos légico-
programaveis;

e Modelar e sistemas embarcados utilizando diagramas de estado UML e/ou
Autdmatos Finitos e/ou Redes de petri;

e Conhecer ferramentas de auxilio ao projeto: simuladores, gravadores,
depuradores, ambientes integrados de desenvolvimento;

e Realizar o projeto de software basico para sistemas de computagcdo
embarcados.

PROGRAMA

Unidade | - Fundamentos Tedricos de Sistemas Embarcados
e Definicdo e Importancia

Exemplos e areas de aplicacao

Linguagens para sistemas embarcados

Sistemas de tempo real

Sistemas operacionais para aplicacbes embarcadas
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Unidade Il - Projeto de sistemas embarcados

e Estudos de Viabilidade

e Desafios de Projeto

e Modelagem de Sistemas: Maquinas de estado, Diagrama de Estado UML
e/ou Autdbmatos Finitos e/ou Redes de petri.

e Projeto do hardware e software

e Integragao hardware/software

e Co-projeto de hardware/software

e Especificacdo

e Particionamento

e Sintese

e Analise

e Prototipacéo

e Abordagens de co-projeto

e Engenharia de requisitos para sistemas embutidos.

Unidade Il - Desenvolvimento de Sistemas Embarcados

e Programacao dos microcontroladores utilizando linguagens de baixo e/ou
alto nivel.

¢ Interfaces de comunicacéo (UART/SPI/I2C);

e Sensores Analdgicos/Digitais e Atuadores;

e Dispositivos de entrada e saida;

e LEDs e botdes

e Display de 7 segmentos

e Display de Cristal Liquido (LCD)

e Teclado

e Firmware

Apresentacdo e operacdo de ferramentas/simuladores para sistemas
embarcados

Unidades de Processamento: Application-Specific Circuits (ASIC),
Application  Specific ~ Standard Product (ASSP), Processadores,
Processadores de Sinal Digital (DSP) e Reconfiguraveis.

Arquiteturas de hardware para Sistemas Embarcados: microcontrolador,
microprocessador e FPGA

Aspectos da Arquitetura e da Organizacdo de Processadores: Pipeline,
Superescalar, Sistema de memoria e Processadores especializados (ASIP).
Légica Reconfiguravel: vantagens, aplicagdes, mercado de chips dedicados
(ASSP), Fabricantes (FPGA e CPLD), mercado de dispositivos
programaveis, Reducdo no ciclo de desenvolvimento, arquitetura FPGA,
tecnologia SRAM (FPGA), FPGA versus CPLD, Processadores Soft-Core e
Hibridos.

Internet das Coisas: Evolucdo e Conceitos. Situacdo atual. Sistemas e
Tecnologias. Internet of Services. Big Data. Smart Cities. Redes de
Sensores Inteligentes. Aplicacdes. Induastria 4.0. Ferramentas de
Desenvolvimento e Solucdes. Aplicacoes.

Caracteristicas do Projeto de Sistemas Embarcados
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Servomecanismos

Motores de passo e robos

Tela de toque

Telémetros ultrassbnicos

Leitura e escrita de dados em um cartédo SD

Criacédo de leitores de cartdo RFID

e Comunicacao Via Ethernet

e Ambientes de desenvolvimento

e Simulacao de sistemas embarcados

e Introducdo as Linguagens de Descricdo de Hardware (HDL): Entidade,
Interfaces, Comportamento, Estrutura.

e Arquitetura de Linguagem HDL: Tipos de Dados, Variaveis, Sinais,
Atribuicdes, Hierarquia.

e Pratica de Codesign usando HDL: Teste, Analise, Elaboracado, Simulacéo e

Sintese.

METODOLOGIA DE ENSINO

Esta unidade curricular sera baseada em aulas expositivas com auxilio de quadro
branco e projetor multimidia. As aplicacbes de sistemas embarcados seréo
desenvolvidas tanto em sala de aula como extra-classe, e deverdo ser realizadas
utilizando uma plataforma de trabalho especifica que permita o desenvolvimento
de projetos bem como a realizacdo de simulacdes para verificar a funcionalidade
dos sistemas projetados. Kits de desenvolvimento de sistemas embarcados serdo
utilizados para a implementacao fisica dos sistemas projetados

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

MCROBERTS, Michael. Arduino Basico. Sao Paulo: Novatec, 2011.

OLIVEIRA, André Schneider de; ANDRADE, Fernando Souza de. Sistemas
embarcados: hardware e firmware na pratica. 2.ed. Sdo Paulo: Erica, 2010.

WOLF, Wayne Hendrix. Computer as components: principles of embedded
computing system design. 2.ed. Elsevier, 2008. ISBN 978-0-12-374397-8

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALMEIDA, R.M.A.; MORAES, C.H.V.; SERAPHIM, T. F. P. Programacédo de
Sistemas Embarcados: Desenvolvendo Software para Microcontroladores em
Linguagem C. Elsevier Brasil, 2017.

BANZI, Massimo. Primeiros Passos com o Arduino. Sao Paulo: Novatec, 2011.
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D'AMORE, Roberto. VHDL: descri¢do e sintese de circuitos. 2.ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2012.

OLIVEIRA, Sérgio de. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry
Pi. Sao Paulo: Novatec Editora, 2017.

ZANCO, Wagner da Silva. Microcontroladores PIC: técnicas de software e
hardware para projetos de circuitos eletronicos com base no PIC16F877A.
2.ed.Sé&o Paulo: Erica, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Projeto de Sistemas WEB

Caodigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 20h | CH Pratica: 60h

CH - Pratica como Componente
Curricular do ensino:

Oh

NUmero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Banco de Dados, Programacédo Orientada a

Objetos
Semestre: 06
Nivel: Superior
EMENTA

Paradigma cliente/servidor. Programacéo front-end: HTML, CSS e JavaScript.
Programacao back-end com conexdo a Banco de Dados. Engenharia Web.
Frameworks. Versionamento.

OBJETIVOS

Conhecer as principais tecnologias e principios no desenvolvimento de
software para Web.

Construir sistemas para a web, usando as tecnologias conhecidas.
Conhecer as peculiaridades de uma aplicacédo dinamica na Web;

Conhecer os principais conceitos de uma aplicacdo web: o modelo
hipermidia, arquitetura cliente/servidor, linguagens de marcacgao e scripts;
Conhecer os principais elementos de uma arquitetura de software para web,
assim como os padrdes de projeto para Web;

Conhcecer Frameworks de Desenvolvimento Web;

Gerar artefatos de implementacéo.

PROGRAMA

UNIDADE 1: ARQUITETURA DAS APLICACOES NA WEB:

UNIDADE 2: HTML BASICO:

Caracteristicas das aplicacdes para Web
Protocolo HTTP

Modelo requisicao-resposta

Modelo em multiplas camadas
Conceitos basicos de GIT

Comandos bésicos de formatagéo de texto;
Listas e enumeragoes;

Interligagdo de documentos;

Inclusdo de imagens;

Definicdo de cores;
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Imagens mapeadas;
Multimidia e animacdes;
Formatacgao utilizando tabelas;
Paginas com Frames;

Criacdo de Formularios.

UNIDADE 3: CSS

Introducédo a CSS
Formatando texto

Cores e backgrounds
Pensando dentro da caixa
Flutuando e posicionando
Posicionamento

Layout utilizando CSS
Técnicas CSS

Bootstrap CSS.

UNIDADE 4: JAVASCRIPT:

Estrutura da linguagem

Manipulacdo do DOM.

AJAX.

Frameworks frontend (jQuery e Bootstrap).

UNIDADE 5: PHP BASICO

Estrutura da linguagem

Tipos de dados

Declaracéo de Variaveis

Operadores: atribuicao, aritméticos, binarios, légicos, ternario.
Precedéncia de operadores.

Expressoes.

Estruturas de deciséo.

Estruturas de repeticao.

Classes e funcoes.

UNIDADE 6: ENGENHARIA WEB

Técnicas de projeto.

Projeto de Telas e Banco de Dados.

Escolha de Ferramentas de desenvolvimento.
Modelos de construcdo de software.
Camadas de software

Componentes e reutilizacao de software.
Criacao de Protétipos.

UNIDADE 7: PHP AVANCADO
e Formularios e interagdo com aplicacdes PHP.
e Manipulando GET e POST.
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e Integragao de aplicagbes em PHP com banco de dados.
e Métodos de autenticacdo bésica de usuérios.
e SessoOes, Cookies, Autenticacao e Autorizagao.

UNIDADE 8: FRAMEWORKS
e Definigao.
e Frameworks para aplicacoes WEB.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
e Atividades praticas no laboratério de informética utilizando os conceitos
aprendidos em sala de aula.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

DALL’OGLIO, Pablo. PHP: programando com orientacdo a objetos. 2.ed. Sdo
Paulo: Novatec Editora, 2009.

OLIVIERO, Carlos A. J. Faca um site PHP 5.2 com MySQL 5.0: comércio
eletrénico orientado por projeto. Sdo Paulo: Erica, 2010.

SOARES, Walace. Crie um framework para sistemas web e com PHP 5 e Ajax.
Séo Paulo: Erica, 20009.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALVES, W.P. Construindo uma Aplicacdo Web Completa com PHP e MySQL.
Novatec Editora, 2018.

FLANAGAN, D. JavaScript: O Guia Definitivo. Bookman Editora, 2012.

LOUNDON, K. Desenvolvimento de grandes aplicacdes Web. S&o Paulo:
Novatec, 2010.

LUBBERS, Peter. Programacao Profissional em Html 5. Alta Books, 2013.

NIEDERAUER, J. Desenvolvendo Websites com PHP: Aprenda a criar Websites
dindmicos e interativos com PHP e bancos de dados. Novatec Editora, 2017.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Projeto Social

Cddigo:

Carga Horaria Total: | CH Teorica: 20h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como

Componente Curricular | Oh

do ensina:

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 06
Nivel: Superior
EMENTA

Andlise do contexto sdécio-politico-econémico da sociedade brasileira. Relacdes
Etnico-Raciais na sociedade brasileira. Movimentos Sociais e o papel das ONG’S
como instancias ligadas ao terceiro setor. Formas de organizacéo e participacdo em
trabalhos sociais. Introdu¢do aos Direitos Humanos. Métodos e Técnicas de
elaboracdo de projetos sociais. Pressupostos tedricos e praticos a serem
considerados na construcdo de projetos sociais. Formacao de valores éticos e de
autonomia, pré-requisitos necessarios de participacdo social.

OBJETIVOS

GERAL:

e Desenvolver uma cultura solidaria de partilha e de compromisso social, de
modo que possam construir e exercitar a sua cidadania contribuindo para
melhoria da qualidade de vida dos cidadaos envolvidos no projeto.

ESPECIFICOS:
e Desenvolver o senso critico e o respeito a diversidade.
Elaborar programas e projetos sociais.
Dominar todas as etapas de planejamento do projeto social.
Executar, controlar e avaliar todas as acdes de um projeto social.
Desenvolver multiplicadores para o desenvolvimento de atividades que
promovam a capacidade de expressao cultural da comunidade, valorizem a
cultura local e promovam o intercambio de informacdes.

PROGRAMA

Unidade | — Formacéao Teolrica
¢ Fundamentos sociopolitico-econémico da realidade brasileira.
Educacéo das relagbes étnico-raciais.
Metodologia e técnica de elaboracéo de projetos sociais.
Formacao de valores éticos e de autonomia.
Os novos movimentos sociais e seu papel para a reconstrugéo da cidadania.
Incluséo e Excluséo sociais: uma dicotomia
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e Consumo e cidadania.

e A Etica e sua relacdo com a inclus&o social.

e Andlise dos processos de responsabilidade socioambiental, inclusédo social e
sustentabilidade.

e O uso das ferramentas do planejamento e do sistema de informacdo como
bases para a construcdo e avaliacdo de projetos sociais e ambientais.

Unidade Il — Desenvolvimento e execucédo do projeto
e Aplicacéo pratica de um projeto na comunidade

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial com exposicao tedrica, seminarios
e atividades de projetos praticos.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os seguintes
instrumentos de avaliacdo:

e Realizacao de trabalhos individuais e coletivos;

e Trabalho académico (projeto);

e Execucao do projeto;

e Seminario de apresentagéo do projeto.
A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

COHEN, Ernesto. Avaliacdo de Projetos Sociais. Petropolis: Vozes, 2000.

DEMO, P. Participacdo é conquista: nocdes de politica social participativa. Sao
Paulo: Cortez, 1998.

GIDO, Jack; CLEMENTS, James P.; TRANSLATE, Vertice (trad.). Gestdo de
projetos. S&o Paulo: Cengage Learning, 2011.

GOMES, Nilma Lino (Org.). Tempos de lutas: agbes afirmativas no contexto
brasileiro. Brasilia: MEC/SECAD, 2006.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Administracdo de projetos: como transformar
idéias em resultados. S&o Paulo: Atlas, 2000.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ABREU, Alzira Alves de. Caminhos da cidadania. Rio de Janeiro: Editora FGV,
2010.

ALONSO, Angela. As teorias dos movimentos sociais: um balango do debate.
Lua Nova, Séo Paulo, 76: 49-86, 2009 . Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/In/n76/n76a03.pdf>. Acesso em: 15 ago. 2018.
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ARAUJO, E. A. Informacéo, sociedade e cidadania: gestdo da informag&o no
contexto de organizacGes ndo-governamentais (ONGs) brasileiras. Ciéncia da
Informacdo, Brasilia, v. 28, n. 2, p. 155-167, maio/ago. 1999. Disponivel em:<
http://www.scielo.br/pdf/ci/v28n2/28n2a08.pdf>. Acesso em: 15 ago 2018.

CARLOS, Euzeneia. Movimentos sociais: revisitando a participacéo e a
institucionalizacdo. Lua Nova, S&o Paulo, 84: 353-364, 2011. Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/In/n84/a11n84.pdf. Acesso em: 15 ago.2018.

CEPAL. Manual de formulacéo e avaliacao de projetos sociais. Division De
Desarrollo Social, s/d. Disponivel em: <
http://sinop.unemat.br/site_antigo/prof/foto_p_ downloads/fot 8047cepal_manual_de
_fobmulacao_e avaliacao_de_ pbojetos_sociais_pdf.PDF>. Acesso em: 15 ago.
2018.

COSTA, Gisele Paim. Cidadania e Participacao. POA: Jurua Editora, 2008.

JACOBI, Pedro. Educacao ambiental, cidadania e sustentabilidade. Cadernos de
Pesquisa no.118, S&o Paulo, Mar. 2003. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/cp/n118/16834.pdf> . Acesso em: 15 ago.2018.

KRAYCHETE, Elsa Sousa. O Lugar das Organizacdes ndo Governamentais no
Entrecruzamento entre as Nogdes de Desenvolvimento e Cooperagdo Internacional.
Caderno CRH, Salvador, V. 25, N. 65. 2012. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/ccrh/v25n65/v25n65a05.pdf>. Acesso em: 15 ago. 2018.

LAVINAS, Lena. Pobreza e excluséao: traducgdes regionais de duas categorias da
pratica. Econémica. V. 04, N. 01, jun. 2002. Disponivel em:
<http://'www.proppi.uff.br/revistaeconomica/sites/default/files/V.4_N.1_Lena_Lavinas.
pdf>. Acesso em 15 ago.2018.

PEREIRA, M. A. Movimentos sociais e democracia: a tensdo necessaria. Opinido
Publica, Campinas, vol. 18, n° 1, Junho, 2012, p. 68 — 87. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0104-
62762012000100004>. Acesso em: 15 ago.2018.

POCHMANN, Marcio e AMORIM, Ricardo. Atlas da exclusao social no Brasil. Sao
Paulo: Cortez, 2003.

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. Um Guia do conhecimento em
gerenciamento de Projetos (guia PMBOK). 4.ed. Sao Paulo: Saraiva, 2012.

SANTOS, Boaventura de Souza. Pela mao de Alice: o social e o politico na pos
modernidade. S&o Paulo: Cortez: 2006.

SCHERER-WARREN, llse. Das mobilizacdes as redes de movimentos sociais.
Sociedade e Estado, Brasilia, v. 21, n. 1, p. 109-130, jan./abr. 2006 Disponivel em:
< http://www.scielo.br/pdf/se/v21nl/v21n1a07.pdf>. Acesso em: 15 ago.



http://www.scielo.br/pdf/ci/v28n2/28n2a08.pdf
http://www.scielo.br/pdf/ln/n84/a11n84.pdf
http://sinop.unemat.br/site_antigo/prof/foto_p_downloads/fot_8047cepal_manual_de_fobmulacao_e_avaliacao_de_pbojetos_sociais_pdf.PDF
http://sinop.unemat.br/site_antigo/prof/foto_p_downloads/fot_8047cepal_manual_de_fobmulacao_e_avaliacao_de_pbojetos_sociais_pdf.PDF
http://www.scielo.br/pdf/ccrh/v25n65/v25n65a05.pdf
http://www.proppi.uff.br/revistaeconomica/sites/default/files/V.4_N.1_Lena_Lavinas.pdf
http://www.proppi.uff.br/revistaeconomica/sites/default/files/V.4_N.1_Lena_Lavinas.pdf
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0104-62762012000100004
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0104-62762012000100004
http://www.scielo.br/pdf/se/v21n1/v21n1a07.pdf
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SCHERER-WARREN, llse. Movimentos sociais e pos-colonialismo na América
Latina. Palestra proferida na Mesa Redonda “Ag¢des coletivas, movimentos e redes
sociais na contemporaneidade” no XIV Congresso Brasileiro de Sociologia, realizado
de 28 a 31 de junho de 2009, Rio de Janeiro. Disponivel em:
<https://mww3.ufpe.br/moinhojuridico/images/socjur/scherer-warren_mov-sociais-e-
pos-colonialismo_alatina.pdf>. Acesso em: 15 ago.2018.

SINGER, Peter. Etica pratica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2002.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Trabalho de Conclusao de Curso |

Cadigo:

Carga Horéria Total: 40h. CH Tedrica: 20h | CH Prética: 20h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Metodologia Cientifica

Semestre: 06

Nivel: Superior

EMENTA

Temas relevantes e aplicados na area de Tecnologia em Telematica, definicdo do
tema para projeto e normas técnicas (ABNT) para elaboracdo de monografia,
relatério técnico/cientifico, relatério de projeto integrador ou artigos cientificos. Ao
final serd qualificado o projeto de pesquisa.

OBJETIVOS

e Conhecer sobre projeto e metodologia de pesquisa cientifica, apresentando
0s elementos que compdem um trabalho académico fundamentado em
literaturas e normas;

e Elaborar e apresentar o projeto final de curso.

PROGRAMA

UNIDADE | — Definicdo do Temae TCC
e Diretrizes para elaboracdo de projetos de pesquisa, monografias, artigos
cientificos, relatorio técnico/cientifico e relatorio de projeto integrador.
e Estruturacdo de um trabalho cientifico de pesquisa com seus tépicos e
elementos.
UNIDADE Il — Escrita do projeto de pesquisa
e Utilizacdo de normas ABNT para elaboracéo e formatagéo do TCC,;
e Técnicas de apresentagdo em seminario;
e Apresentacdo de ferramentas tecnologicas para escrita do TCC.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;

e Atividades de pesquisa e de citacdo das fontes bibliogréficas;

e Atividades em grupo e prética de correcdo, apresentacdo de textos
académicos.

e Acompanhamento de um orientador sobre o projeto de pesquisa proposto
pelo aluno.

e Realizacdo de defesa do projeto proposto a fim de avaliar a continuidade e
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possivel concretizacdo do projeto pelo aluno.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utlizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 8§ 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4 ed. Sao Paulo:
Atlas, 2002.

LAKATOS, Eva M; MARCONI, Marina A. Fundamentos de metodologia
cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2005

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 21.ed. rev. e ampl. S&o
Paulo: Cortez, 2000.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

AZEVEDO, C. B. Metodologia Cientifica ao alcance de todos. 2.ed. Barueri, SP:
Manole, 2009. (BVU)

MAGALHAES, Gildo. Introducéo a metodologia da pesquisa: caminhos da
ciéncia e tecnologia. Sdo Paulo: Atica, 2005. (BVU)

MATTAR, J. Metodologia cientifica na era da informética.3.ed. Sdo Paulo:
Saraiva, 2008.

OLIVEIRA, J. L. Texto académico: técnicas de redacdo e de pesquisa
cientifica. 5.ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2008

WAZLAWICK, R.S. Metodologia de pesquisa para Ciéncia da Computacao.
Séo Paulo: Editora Campus/Elsevier, 2009. ISBN: 9788535235227

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

COMPONENTE CURRICULAR: Trabalho de Conclusao de Curso Il

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: Oh | CH Prética: 40h
CH - Prética como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Trabalho de Concluséo de Curso |
Semestre: 07

Nivel: Superior

EMENTA

Temas relevantes e aplicados na area de Tecnologia em Telematica, conclusdo do
projeto pesquisa seguindo as normas técnicas (ABNT) através de monografia,
relatério técnico/cientifico, relatério de projeto integrador ou artigos cientificos.

OBJETIVOS

e Conhecer sobre projeto e metodologia de pesquisa cientifica, apresentando
os elementos que compdem um trabalho académico.

e Gerenciar e organizar os resultados da pesquisa.

e Elaborar e apresentar o Trabalho de Concluséo de Curso.

PROGRAMA

UNIDADE | - Concluséo do TCC

e Escrita de capitulos ou secdes sobre o contexto do tema, justificativas,
objetivos do trabalho, estrutura do TCC, fundamentacdo teorica,
metodologia de pesquisa, simulagcdo ou experimentos, resultados obtidos e
concluséo.

e Utilizacdo de normas ABNT para elaboracao e formatacdo do TCC;

e Técnicas de apresentacdo em seminario

e Apresentacdo de ferramentas tecnologicas para escrita do TCC.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Acompanhamento, pelo professor orientador, do projeto de pesquisa e/ou
desenvolvimento proposto pelo aluno.
e Defesa do TCC frente a uma banca examinadora.

AVALIACAO

Ao final o TCC sera avaliado através de uma banca de defesa com a presenca
obrigatoria do orientador e coorientador (caso exista) e professores internos e/ou
externos do IFCE Campus Taua.

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
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Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

GIL, Antdnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sao Paulo:
Atlas, 2002.

LAKATOS, Eva M; MARCONI, Marina A. Fundamentos de metodologia
cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2005

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 21.ed. rev. e ampl. S&o
Paulo: Cortez, 2000.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

AZEVEDO, C. B. Metodologia cientifica ao alcance de todos. 2.ed. Barueri, SP:
Manole, 2009. (BVU)

MAGALHAES, Gildo. Introducéo a metodologia da pesquisa: caminhos da
ciéncia e tecnologia. Sdo Paulo: Atica, 2005. (BVU)

MATTAR, J.; Metodologia cientifica na era da informatica. 3.ed. Sdo Paulo:
Saraiva, 2008.

OLIVEIRA, J. L.. Texto académico: técnicas de redacéo e de pesquisa cientifica.
5.ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2008.

WAZLAWICK, R.S. Metodologia de pesquisa para Ciéncia da Computacao.
Sé&o Paulo: Campus/Elsevier, 2009. ISBN: 9788535235227

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Algebra Linear

Caodigo:

Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 20h | CH Prética: 20h
CH - Prética como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Espaco vetorial. Transformacéo linear. Diagonalizagao.

OBJETIVOS

Compreender satisfatoriamente o espaco vetorial e transformacdes lineares,
diagonalizacdo de operadores e produto interno

PROGRAMA

Unidade I: Espacos vetoriais
e Espacos vetoriais reais de dimenséo finita
e Subespacos vetoriais
e Base e dimensdo de um espaco vetorial
Unidade II: Transformacdes lineares
e Transformacgéo linear
e Teorema do Nucleo e da Imagem
e Transformacdes lineares e matrizes
Unidade Ill: Diagonalizacao
Autovalores e autovetores
Polinbmio caracteristico
Diagonalizacao de matrizes
Espacos vetoriais com produto interno

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas tedricas serdo expositivas dialogadas permeadas com atividades de
resolucdo de exercicios. Como meios de ensino serdo utilizados: lousa e
equipamento multimidia.

As aulas tedricas serdo, em sua maioria, aulas expositivas, durante as quais 0s
alunos serédo incentivados a participar a fim de esclarecer as davidas e contribuir
com exemplos e sugestdes. No decorrer das aulas alguns momentos seréo
destinados a resolucdo de algumas atividades. s alunos serdo estimulados a
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conhecer e fazer uso de softwares que possam auxiliar na compreensao dos
conceitos de Algebra Linear..

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ANTON, H.; RORRES, C. Algebra Linear com Aplica¢des - 10. ed. Bookman
Editora, 2012.

LAY, D.C.; LAY, S.R.; MCDONALD, J.J. Algebra Linear e Suas Aplicacdes. 5.
ed. LTC, 2018.

STRANG, GILBERT. Algebra Linear e Suas Aplicacbes. Cengage Learning,
2010.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BOLDRINI, José Luiz et al. Algebra linear. 3. ed. e rev. Sdo Paulo, SP: HARBRA,
c1986. 411 p. ISBN 8529402022.

DOLCE, Osvaldo; POMPEO, José Nicolau. Fundamentos de matematica
elementar: geometria plana. 9. ed. Sdo Paulo: Atual, 2013. vol. 9.

DOLCE, Osvaldo; POMPEO, José Nicolau. Fundamentos de matematica
elementar: geometria espacial. 7. ed. Sdo Paulo: Atual, 2013. vol. 10.

IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel. Fundamentos de mateméatica elementar:
sequéncias, matrizes, determinantes, sistemas. 8. ed. Sdo Paulo: Atual, 2013. vol.
4.

LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Algebra linear. 4. ed. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2011. 432 p. ISBN 9788577808335.

Coordenador do Curso Setor Pedagdégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Andlise e Projeto de Sistemas

Caodigo:
Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 20h | CH Prética: 20h
CH - Pratica como Componente

. o Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 2

. o Banco de Dados, Programacéo Orientada a
Pré-requisitos: .
Objetos

Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Fundamentos de Analise e Projeto de Sistemas de Informacdo. Modelagem de
Sistemas. Técnicas de Modelagem: Estruturada e Orientada a Objetos. Linguagem
de Modelagem Unificada UML. Padrdes de projeto. Conceitos de engenharia de
software apliciveis a sistemas.

OBJETIVOS

Conhecer o processo de Andlise e Projeto de Sistemas, aplicando conceitos de
engenharia para construcao de softwares.

PROGRAMA

Unidade I: Fundamentos de Analise e Projeto de Sistemas de Informacéo
e Conceitos fundamentais de Sistemas de Informacao;
e Estratégias de desenvolvimento de Sistemas;
e Caracterizacao da Analise e de Projeto de Sistemas;
e Revisédo do Paradigma de Orientacdo a Objetos (POO).
Unidade Il: Modelagem
e Modelagem de aspectos estaticos e dinamicos de software;
e UML
e Utilizacdo de Ferramentas para modelagem UML
e Padrbes de Projeto
Unidade Ill: Conceitos de engenharia de software aplicaveis a sistemas
e Engenharia de Sistemas
Planejamento de desenvolvimento de software
Taxonomia de requisitos de software
Identificacdo e Levantamento de Requisitos
POO aplicado em Modelagem de Requisitos
UML e Padrdes de Analise;
Negociacao e Validacdo de Requisitos
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METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais.
e As aulas praticas com exemplos implementados em um contexto de
linguagem de programacao.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ALVES, W.P. Andlise e Projeto de Sistemas — Estudo Pratico. Editora Saraiva,
2018.

BEZERRA, Eduardo. Principios de Anélise e Projeto de Sistemas com UML -
Um guia préatico para modelagem de sistemas — 3. ed. Elsevier, 2015. ISBN:
9788535226263

WAZLAWICK, R. Andlise e Projeto de Sistemas de Informacéo Orientados. 2.
ed. Elsevier Brasil, 2010.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 10. ed. Sado Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2017. (BVU)

FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software: fundamentos, métodos
e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 20009.

MACHADO, F.N.R. Anélise e Gestdo de Requisitos de Software — Onde
nascem o0s sistemas. Editora Saraiva, 2018.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma
abordagem profissional. 8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Moéveis

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 20h | CH Prética: 60h
CH - Pratica como Componente
. e Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Programacao Orientada a Objetos
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Visdo geral das tecnologias moéveis e sem fio. APl de programacdo para
dispositivos moveis e sem fio. Utilizacdo de uma plataforma de programacéo para
dispositivos méveis. Integracédo entre dispositivos moveis e a Internet. Dispositivos
moveis e persisténcia de dados.

OBJETIVOS

Geral
e Conhecer os principios basicos e boas préaticas de desenvolvimento de
software para dispositivos moéveis portateis. Familiarizar o aluno com o
sistema operacional e framework Android e adquirir experiéncia pratica com
a programacao para essa plataforma.
Especificos
e Compreender os principais conceitos e componentes de aplicacdes para
dispositivos méveis;
¢ |dentificar o processo de construcdo de uma aplicacdo movel,
e Desenvolver aplicacdes méveis utilizando uma linguagem de programacao.

PROGRAMA

UNIDADE 1: Introduc¢ao ao Android
Conceitos Iniciais

Visao geral da plataforma
Versionamentos

Ambiente de Desenvolvimento

UNIDADE 2: A plataforma
Manifest

Activity

Intent

Service
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UNIDADE 3: Layout
e Interface grafica — gerenciadores de layout
e Interface grafica - view

UNIDADE 4. Recursos
e BroadcastReceiver

Notification

HTTPConnect

AlarmManager

Handler

Camera

GPS

Mapas

SMS

Audio

UNIDADE 5: Banco de Dados com Android
e SQL Lite
e Content Provider
e Entrada/Saida

UNIDADE 6: Introducéo a aplicac6es hibridas

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Atividades praticas individuais e em grupo para a consolida¢do do contetdo

ministrado.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

LECHETA, R. R. Google Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos
moveis com o Android SDK. 3. ed. Sao Paulo: Novatec, 2013.

LEE, V.; SCHENEIDER, H.; SCHELL, R. Aplicagc6es maoveis: arquitetura, projeto
e desenvolvimento. S&o Paulo: Pearson Education: Makron Books, 2015. (BVU)

LOPES, Sérgio. A Web mobile: programe para um mundo de muitos dispositivos.

Sao Paulo: Casa do Cddigo, 2013.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BURNETTE, Ed. Hello, Android: introducing Google's Mobile Development
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Platform. Pragmatic Bookshelf, 2010

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Bookman,
2010.

LEE,Wei-Meng. Beginning android tablet application development. Wrox.
2011. ISBN: 978-1118106730.

LAWSON, B. Introducédo ao HTML 5. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

SILVA, M. S. JQuery Mobile: desenvolva aplicacdes web para dispositivos moveis
com HTMLS, CCSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

TERUEL, E. C. HTML 5. Sao Paulo: Erica, 2012.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Educacéo Fisica

Caddigo:

Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 10h | CH Prética: 30h
CH - Prética como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Estudo sociocultural dos esportes coletivos e atividades fisicas voltadas para a
saude, lazer e qualidade de vida através da cultura corporal de movimento.
Interpretacdo e contextualizacdo das regras e sua aplicacéo pratica.

OBJETIVOS

e Desenvolver a pratica da cultura corporal de movimento, manifestada pelos
esportes coletivos e atividades fisicas voltadas a saude e o lazer.

e Estimular os alunos a préatica e adogcdo de atividade fisica regular para
melhoria da saude e qualidade de vida.

e Conhecer o0s aspectos inerentes a pratica esportiva como regras,
fundamentos técnicos e taticos, para o desenvolvimento do jogo.

PROGRAMA

Unidade 1: Atividade Fisica e Saude
e Alongamento, aguecimento e volta a calma;
e Capacidades fisicas e os esportes;
e Atividade fisica, salude e qualidade de vida;
e Atividade fisica cardiorrespiratéria e neuromuscular.

Unidade 2: Modalidades Coletivas
Ensino e pratica do Futsal;
Ensino e pratica do Basquetebol;
Ensino e pratica do Voleibol;
Ensino e prética do Handebol.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas com discussoes e debates. Aulas praticas ludicas em ambiente
apropriado para atividade fisica.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
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instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é

obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

BARBANTI, Valdir Jose. Esporte e atividade fisica: interacdo entre rendimento e

saude. Manole, 2002.

HAMILL, Joseph. Bases biomecanicas do movimento humano. S&o Paulo:
Manole, 1999.

SAMULSKI, D.; Menzel, H-J.; Prado, L. S. Treinamento esportivo. Barueri, SP:

Manole, 2013.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALMEIDA, Alexandre G. de. DECHECHI, Clodoaldo J. Handebol: conceitos e
aplicacdes. Sao Paulo: Manole, 2011.

BI1ZZOCCHI, Carlos. O voleibol de alto nivel: da iniciacdo a competicdo. Sao
Paulo: Arte Editorial, 2000.

DANTE JUNIOR, ROSE de; TRICOLLI, Valmor. Basquetebol: uma visio
integrada entre ciéncia e pratica. Sdo Paulo: Manole, 2004.

FONSECA, G. M. M.; SILVA, M. A. Jogos de Futsal: da aprendizagem ao
treinamento. Caxias do Sul: EDUCS, 2002.

NIEMAN, David C. Exercicio e saude: teste e prescricao de exercicios. 6.ed.

Barueri,SP: Manole, 2010.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Engenharia de Software

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 60h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como Componente
. - Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Logica e Linguagem de Programacéao
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Definicdo e evolugdo da Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento
de software. Geréncia de projetos. Analise, especificacdo de requisitos, projeto,
desenvolvimento e evolucdo de sistemas. Documentacao, testes e manutencao de
software. Métricas e qualidade de software. Ambientes de desenvolvimento de
software.

OBJETIVOS

e Entender o que é engenharia de software e qual a sua importancia.

e Compreender guestdes profissionais e éticas relevantes para 0s
engenheiros de software.

e Apropriar-se do conceito de um processo de software e de um modelo de
processo de software.

e Analisar e avaliar a importancia do planejamento de projeto em todos os
projetos de software.

e Compreender a modelagem do contexto de um sistema.

e Conhecer as técnicas de teste que sédo utilizados para descobrir defeitos
em programas.

e Conhecer métricas utilizadas para estimativas de custos de software.

e Compreender os conceitos de arquitetura de software, framework e
padrdes.

e ldentificar, classificar e utilizar padrbes de projeto.

e Avaliar os custos da evolugéo do software e a importancia de utilizacéo de
boas praticas de desenvolvimento e padrbes de projeto para uma evolucao
sustentavel.

PROGRAMA

UNIDADE | — Introducéo
e Conceitos e contextualizacado da Engenharia de Software;
e Visdo Geral da Engenharia de Software;
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e Principios de Engenharia de Software;
e Etica na Engenharia de Software.
UNIDADE Il — Paradigmas de Desenvolvimento de Software
e Modelos de Processo
e Desenvolvimento Agil
e Aspectos gerais das etapas de desenvolvimento de software
e Ferramentas de apoio a automatizagao do processo de desenvolvimento
UNIDADE Ill — Gestao de Projetos de Software
e Espectro da gestao
e Planejamento e acompanhamento do projeto
e Meétricas de processo e projeto de software
UNIDADE IV - Requisitos de Software
e Processo de engenharia de requisitos
e Técnicas de elicitacdo de requisitos
e Gerenciamento de requisitos
UNIDADE V - Analise e Projeto de Software
Conceitos de projeto
Projeto estruturado
Projeto orientado a objetos
Projeto arquitetural
Projeto de interfaces
Projeto de componentes
Projeto de sistemas de tempo real
UNIDADE VI - Implementagéo e Aplicagb6es da Engenharia de Software
e Aplicagbes da Engenharia de Software
e Engenharia de Software baseada em padrdes;
e Engenharia de Software cliente-servidor;
e Engenharia de Software para web;
e Reengenharia de software.
UNIDADE VII - Verificagdo e Validagao de Software
e Planejamento de verificacdo e validacéo
e Estratégias de teste de software
e Técnicas de teste de software
UNIDADE VIII - Disponibilizag&o e Evolucao de Software
e Disponibilizagéo de software
e Evolucdo e manutencao de software
e Gerenciamento de configuracdo de software
¢ Gerenciamento de Sistemas Legados
UNIDADE IX — Qualidade de Software
e Conceito de qualidade de software
e Normas de qualidade do produto de software
e Normas de qualidade do processo de software
¢ Melhoria de processo de software.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;

e Atividades praticas relacionadas a técnicas e métodos atuais de Engenharia
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de Software;

e Atividades em grupo com pesquisa em artigos cientificos da area de
Engenharia de Software.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software: fundamentos, métodos
e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma
abordagem profissional. 8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011. (BVU)

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario,
2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

BOURQUE, Pierre; FAIRLEY, Richard E. SWEBOK v3.0: guide to the software
engineering body of knowledge. IEEE Computer Society Press, 2014. Disponivel
em: <https://www.computer.org/web/swebok/v3>. Acesso em: 16 ago. 2018.

COHN, Mike. Desenvolvimento de software com SCRUM: aplicando métodos
ageis com sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011.

SHORE, J.; WARDEN, S. A arte do desenvolvimento agil. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

WAZLAWICK, Raul Sidney. Engenharia de software: conceitos e praticas. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Estruturas de Dados

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Préatica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Programacao Orientada a Objetos
Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Tipos abstratos de dados. Listas lineares e suas generalizacdes. Pilhas. Filas.
Arvores e suas generalizagdes. Conjuntos. Grafos. Ordenacéo e Busca.

OBJETIVOS

e Definir e diferenciar as estruturas de dados genéricas fundamentais, tais
como filas, pilhas, listas encadeadas e grafos.

e Manipular estruturas de dados através do emprego de algoritmos.

e Selecionar e construir estruturas de dados adequadas para aplicacdes
especificas.

e Construir algoritmos de ordenacdo e busca de acordo com a estratégia
mais adequada.

PROGRAMA

Unidade | — Tipos Abstratos de Dados
e Conceitos
e Definigao de tipos abstratos de dados
e Alocacao dinamica de memoria

Unidade Il — Listas encadeadas

e Listas estaticas e dinamicas
Listas simples
Listas duplamente encadeadas
Listas circulares
Operacdes sobre listas

Unidade Il — Pilhas
e Pilhas estaticas e dinamicas
e Operacdes sobre pilhas
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Unidade IV - Filas
¢ Filas estaticas e dinamicas
e Operacdes sobre filas

Unidade V — Arvores e suas generalizac6es
e Conceitos, implementacdo e operacdes sobre arvores
e Arvores Binarias
e Arvores Balanceadas: AVL, rubro-negra e arvores-B

Unidade VI — Ordenacéo e Busca
e Bubble Sort

Selection Sort

Insertion Sort

Merge Sort

Quick Sort

Arvore binaria de busca

Algoritmos de busca

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
e Atividades em grupo e pesquisa;
e Aulas praticas em laboratorio para implementacao de algoritmos.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato; RANGEL, José Lucas. Introducéo a
estruturas de dados: com técnicas de programacao em C. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2016.

CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L.; CLIFFORD,
Stein; Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

TENEMBAUM, Aaron M.; LANGSAM, Yedidyah; AUGENSTEIN, Moshe J.
Estruturas de dados usando C. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 1995.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Graziela Santos de. Estruturas de
Dados: algoritmos, analise da complexidade e implementacdes em Java e C/C++.
Séao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. (BVU)
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BACKES, André Ricardo. Estrutura de dados descomplicada: em linguagem C.
1. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2016.

LORENZI, Fabiana; MATTOS, Patricia Noll de; CARVALHO, Tanisi Pereira de.
Estruturas de Dados. Sao Paulo: Thompson, 2007.

PUGA, Sandra. RISSETI, Gerson. Logica de programacdao e estrutura de
dados, com aplicacdes em Java. 2. ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

SCHILDT, Herbert. C: completo e total. 3. ed. S&o Paulo: Pearson Makron Books,
1997.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Fisica Aplicada

Cadigo:
Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Préatica como Componente
: N Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos:
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Eletrodindmica: Corrente elétrica alternada (CA); Fontes de tensao alternada,
Conceito de fase de ondas; Métodos de analise de circuitos com correntes (CA);
Teorema da analise de circuitos com correntes (CA); Conceitos e tipos de
poténcia.

Eletromagnetismo: Lei de Ampere; Lei de Faraday; Lei de Lenz; Transformadores
elétricos;

Optica: Estudo da Optica geométrica; Tipos de espelhos e suas aplicacées no
cotidiano; Refracdo luminosa; Reflexao total; Fibras 6pticas.

Ondas: Ondas mecanicas e eletromagnéticas; fendbmenos ondulatérios.

OBJETIVOS

e Compreender os conceitos fundamentais da corrente alternada, entender o
que leva o movimento alternado em uma carga elétrica.

e Diferenciar os tipos de poténcia existentes em circuitos com correntes

alternadas, e realizar o calculo das mesmas.

Compreender as formas de origem do campo magnético e seus efeitos.

Entender onde e quando aparecem as forcas magnéticas.

Compreender de forca correta o surgimento de uma corrente alternada.

Compreender os principios e fendmenos luminosos existente na

propagacdo da luz, bem como saber que conceitos influenciam na

propagacdo da mesma. Aplicando esses conceitos para qualquer tipo de

onda.

e Identificar os casos de refracdo e aplicacdo desse conceito em ondas
eletromagnéticas.

e Compreender com exceléncia as propriedades pertinentes as ondas que
sdo importantes para o curso de Telematica.

PROGRAMA

UNIDADE 1: Circuitos de corrente alternada (CA)
e Corrente, tensdo e poténcia instantaneas;
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e Diferencgas de fase;

e Caracteristicas de corrente, tensdo e poténcia em circuitos puramente
resistivos, RL, RC e RLC;

Corrente e tensao eficazes - poténcia média;

Representacéo vetorial de ondas senoidais;

Célculo de poténcia empregando equacéo na forma complexa;

Métodos de analise de circuitos CA;

Fator de Poténcia.

UNIDADE 2: Eletromagnetismo
e Origem do campo magnético (fios, espiras, bobinas e solenoides);
Lei de Ampere;
Forca magnética em cargas e em condutores;
Lei da inducéo de Faraday;
Lei de Lenz;
Transformadores elétricos.

UNIDADE 3: Optica geométrica;

Eclipse;

Reflexado da luz;

Espelhos planos;

Campo de visao do espelho plano;
Camara escura;

Espelhos esféricos (Céncavo e Convexo);
Formacé&o de imagens (reais e virtuais);
Refracdo da Luz;

Reflexao total;

Fibra Optica.

UNIDADE 4: Ondas;
e Tipos de ondas;
e Fendbmenos ondulatérios (reflexdo, refracdo, difracdo, interferéncia,
batimento);
e Interferéncia de ondas bidimensionais.
e Ondas eletromagnéticas, propriedades importantes desses tipos de ondas;
atenuacao nesse tipo de onda.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina € desenvolvida no formato presencial: exposicao tedrica e resolucao
de exercicios. O contetdo das aulas sera detalhado conforme o cronograma do
semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utlizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 8§ 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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REFERENCIAS BASICAS

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica 3:
eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica 4: Optica e
fisica Moderna. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica 2: gravitacéo,
ondas e termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

GRIFFITHS, D. J.; Eletrodinamica. Sao Paulo: Pearson, 2011.

NUSSENZVEIG, H, M. Curso de fisica basica: eletromagnetismo. Sdo Paulo:
Blucher, 2015.

RIGOTTI, A.; Eletricidade e magnetismo. Sao Paulo: Pearson, 2015.

SADIKU, M. N. O. Elementos de eletromagnetismo. Porto Alegre: Bookman,
2012.

YOUNG, D. H,; FREEDMAN, R. A. Fisica lll: eletromagnetismo. Sao Paulo:
Pearson Education Brasil, 2016.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Gerenciamento de Projetos

Cadigo:

Carga Horéria Total: 40h. CH Tedrica: 30h | CH Pratica: 10h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Introducéo ao gerenciamento de projetos. Ciclo de vida de um projeto. Andlise de
riscos e custos. Gerenciamento da qualidade. Lideranca e trabalho em equipe.
Avaliacdo de resultados de um projeto. Melhores praticas em gerenciamento de
projetos.

OBJETIVOS

e Conhecer os conceitos e préaticas da geréncia de projetos.

e Utilizar técnicas e ferramentas de gerenciamento de projetos na concepcao,
planejamento, implementagéo, controle e conclusdo atividades de projeto
de software.

e Conhecer as praticas e ferramentas do gerenciamento de projetos.

PROGRAMA

UNIDADE 1: Introducéo ao gerenciamento de projetos
Conceitos e tipos de projetos
Portfélio, programa e projeto
Origem e evolucdo do gerenciamento de projetos
Ciclo de vida de um projeto
Escopo, tempo e dinheiro de um projeto
Metodologias de gerenciamento de projetos
Ferramentas no gerenciamento de projetos
UNIDADE 2: Ciclo de vida de um projeto
e Processos de iniciagao, execucéao, controle e encerramento de projetos
e Estrutura analitica do projeto
e Cronograma e metodos de avaliacdo e acompanhamento
e Alocacao de recursos no projeto.
UNIDADE 3: Anélise de riscos e custos
e Definigcdo de risco e custos
e |dentificacdo e categoriza¢do de riscos
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e Estratégias e plano de resposta aos riscos.
UNIDADE 4: Gerenciamento da qualidade

¢ Definicdo de qualidade

¢ Qualidade de produto/processo/projeto

¢ Planejamento da qualidade

e Processos de auditorias e inspecdes

e Certificagao.
UNIDADE 5: Lideranca e trabalho em equipe
Lideranca versus geréncia
Caracteristicas dos lideres e estilos de lideranca
Vantagens de trabalho em equipe
Lideranga compartilhada
Flexibilidade e adaptabilidade.
UNIDADE 6: Avaliacéo de resultados de um projeto.

UNIDADE 7: Melhores préaticas em gerenciamento de projetos.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas teodricas expositivo-dialogadas e aulas praticas em laboratorio/campo,
aplicacdo de exercicios praticos e tedricos com avaliacdes por meio de provas
escritas e trabalhos.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

KERZNER, Harold; RIBEIRO, Lene Belon; BORBA, Gustavo Severo de. Gestéo
de projetos: as melhores préticas. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.

SABBAG, Paulo Yazigi. Gerenciamento de projetos e empreendedorismo. 2.
ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.

XAVIER, Carlos Magno da Silva. Gerenciamento de projetos: como definir e
controlar o escopo do projeto. 2. ed. S&o Paulo: Saraiva, 2009.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES
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CLEMENTS, James P.; GIDO, Jack. Gestao de projetos. 3.ed. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2016.

UM GUIA do conhecimento em gerenciamento de projetos: guia PMBOK®. 5.
ed. S&o Paulo: Saraiva, 2014.

VALLE, André Bittencourt do, et al. Fundamentos do gerenciamento de
projetos. 2.ed. Rio de Janeiro: FGV, 2010.

VALERIANO, Dalton L. Gerenciamento estratégico e administracéo por
projetos. Sédo Paulo: Pearson. 2001.

VALERIANO, Dalton. Moderno gerenciamento de projetos. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson. 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Inteligéncia Computacional Aplicada

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente
. N Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Logica e Linguagem de Programacéao
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Conceitos de Inteligéncia Computacional; Solucdo de problemas complexos;
Heuristicas; Conceito de conjuntos nebulosos (Fuzzy); Propriedades e Operacfes
basicas dos conjuntos nebulosos; Principios da légica nebulosa e sistemas
nebulosos; Aplicagbes dos sistemas nebulosos; Redes Neurais Atrtificiais;
Sistemas  Légicos; Estruturas basicas, algoritmos de aprendizados
supervisionados e ndo supervisionados: aplicacBes; Algoritmos genéticos:
principio de operacao, tipos basicos, aplicacdes.

OBJETIVOS

GERAL:

e Conhecer os conceitos fundamentais de inteligéncia artificial/computacional
permitindo que 0s mesmos possuam conhecimentos necessarios para o
aprofundamento em qualquer campo da area e que possam desenvolver
métodos, ferramentas e aplicacdes inteligentes.

ESPECIFICOS:

e Conhecer os principios de Inteligéncia Computacional.

e Conhecer os principios e aplicacdes de Logica Nebulosa.

e Conhecer os principios e aplicacdes de Redes Neurais.

PROGRAMA

Unidade | — Introducéo a Inteligéncia Computacional
e Conceito de IA.

Historico e Metas.

Agentes Inteligentes.

Solucéo de Problemas.

Busca com ou sem informagéo.

Heuristicas.

Aperfeicoamento lIterativo.

Busca local e em Feixe (Algoritmos Genéticos).
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e Problemas de Satisfagdo de Restricoes.
e Busca Competitiva e Jogos.

Unidade Il - Aplicagéo

e Sistemas Ldgicos.

e Conhecimento e Raciocinio.

e Sistemas Baseados em Conhecimento.
Planejamento.
Incerteza e Imprecisao.
Légica Nebulosa.
Probabilidade e Teoria da Decisao.
Aprendizado Simbdlico e Conexionista.
Redes Neurais Artificiais.
Linguagem e Comunicacao.
Percepcao.
Robdtica.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial, exposi¢ao tedrica, seminarios e
atividades de projetos. As préaticas serdo realizadas com uso de compiladores
(gcc) ou interpretadores como o SCILAB ou OCTAVE. Os conteudos das aulas
serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

HAYKIN, S. Redes neurais: principios e pratica. 2.ed. Porto Alegre, Bookman,
2001.

LINDEN, R. Algoritmos genéticos: uma importante ferramenta da inteligéncia
computacional. 3.ed. Ciéncia Moderna, 2012.

LORENA, Ana Carolina; FACELI, Katti, GAMA, Jodo; CARVALHO, André de.
Inteligéncia artificial: uma abordagem de aprendizado de maquina. Rio de
Janeiro: Editora LTC, 2011.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ENGELBRECHT, A. P. Computational Intelligence: an introduction. 2nd. edition,
Wiley., 2007.

LUGER, George F. Inteligéncia artificial. 6.ed. S&ao Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2013 (BVU).
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OLIVEIRA JR, H. A. Inteligéncia computacional: aplicada em administracéo,
economia e engenharia em Matlab. S&o Paulo: Cengage Learning, 2007.

REZENDE, S. O. Sistemas inteligentes: fundamentos e aplicacbes. Manole,
2003.

SIMOES, M. G.; SHAW, I. S. Controle e modelagem Fuzzy. 2.ed. Blucher, 2007.

Coordenador do Curso Setor Pedagodgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Introduc&o a Administragéo

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 40h | CH Prética: Oh
CH - Pratica como Componente
. o Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Fundamentos da Administracdo: Conceitos e Objetivos da Administragéo; Origens
Histéricas da Administracdo.Teoria Geral da Administracdo: Escola Classica,
Enfoque Comportamental, Escola Japonesa, Teoria Sistémica e Contingencial.
Funcdes administrativas e habilidades dos administradores; Novos paradigmas e
tendéncias em administracao.

OBJETIVOS

Conhecer as primeiras nog¢des praticas acerca da administracdo, suas bases
tedricas, suas principais funcées, papéis e habilidades dos administradores, suas
areas, paradigmas e tendéncias.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - Fundamentos da Administracao
e Conceitos e Objetivos da Administracao;
e Origens Historicas da Administracao;

UNIDADE 2 - Teoria Geral da Administracéo
Escola Classica;

Enfoque Comportamental,

Escola Japonesa;

Teoria Sistémica

Teoria Contingencial,

UNIDADE 3 - Fungbes administrativas e habilidades dos administradores

UNIDADE 4 - Novos paradigmas e tendéncias em administragdo

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas expositivo-dialogadas e aulas praticas em laboratorio/campo,
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aplicacado de exercicios praticos e tedricos com avaliacdes por meio de provas
escritas e trabalhos.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

CHIAVENATO, Idalberto. Introducéo a teoria geral da administracédo. 8. ed. rev.
e atual. Sdo Paulo: Elsevier, 2011. (BVU)

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Teoria geral da administracdo: da
revolucdo urbana a revolucao digital. 6. ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

SOBRAL, Filipe; PECI, Alketa. Administracdo: teoria e pratica no contexto
brasileiro. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

CHIAVENATO, ldalberto. Administracdo nos novos tempos. 2. ed. rev. e atual.
Sao Paulo: Elsevier, 2010.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Reboucas de. Introducdo a administracéo: edicéo
compacta. Sao Paulo: Atlas, 2009.

PAULETI, Luciane; MIDORI, Sonia (Trad.). Estratégia de marketing e
posicionamento competitivo. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

ROTHMAN, Howard. 50 Empresas que Mudaram o Mundo: as 50 organizacoes,
grandes e pequenas, que definiram os negécios modernos. Barueri: Manole, 2002.

SOBRAL, Filipe; PECI, Alketa. Fundamentos de Administracdo. Sao Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2012.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Introducéo a Programacao de Jogos

Caodigo:

Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 20h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Capacitar o aluno na programacéao de jogos digitais e utilizacdo de engines
gréficas e fisicas para jogos.

OBJETIVOS

Relacionar os conceitos basicos de game design, programacao e desenvolvimento
de jogos.

PROGRAMA

Unidade I: Fundamentos de Game Design

e Introducdo a Game Design

e Jogos. Equipe de desenvolvimento. Game design. Roteiro

e Game Design Document

e Formato. Gameplay. Personagens. Cameras. Controles. Interfaces. Audio
Unidade Il: Programacéao de Jogos

¢ Introducdo a uma Linguagem de Programacéao para Jogos (sugestédo de uso
da linguagem Lua com o Léve)
Variaveis; Operadores Aritméticos; Entrada e Saida; Funcdes
Ambiente de Desenvolvimento; Estrutura de um programa; Callbacks
Operadores Condicionais: If-else; Interacéo pelo teclado e mouse;
Operadores de Repeticao: For, while; Imagens;
Vetores e Matrizes

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas tedricas sobre game design e programacao;
e Aulas praticas para a definicAo do projeto e resolucdo de exercicios de

programacao;
e Desenvolvimento do projeto: aulas dedicadas ao desenvolvimento de
projetos.
AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
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instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ARRUDA, E.P. Fundamentos para o Desenvolvimento de Jogos Digitais:
Série Tekne. Bookman Editora, 2014.

CHANDLER, H.M. Manual de Producéo de Jogos Digitais. Bookman Editora,
20009.

ROGERS, S. Level Up! The Guide to Great Video Game Design. 2. ed. John
Wiley & Sons, 2014.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

DAMIANI, E.B. Programacéao de Jogos Android — 22 edicdo: Crie seu proprio
game engine! Novatec Editora, 2016.

FERRARI, R.; FALVO, M.; DIAS, R.; RIBEIRO, M. Estruturas de Dados com
Jogos. Elsevier Brasil, 2014.

MANZANO, J.A.N.G. Introducéao a linguagem Lua. Novatec Editora, 2018.

MARJI, M. Aprenda a Programar com Scratch: Uma introducéo visual a
programac¢do com jogos, arte, ciéncia e matematica. Novatec Editora, 2014.

SMITH, E. Geek love: O manual do amor nerd. Editora Gente Liv e Edit Ltd,
2016.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Libras

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 20h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Concepcéo de linguagens de sinais. Linguagem de sinais brasileira. O cédigo de
ética. Resolucdo do encontro de Montevidéu. A formacado de intérprete no mundo
e no Brasil. Lingua e identidade: um contexto de politica linguistica. Cultura surda
e cidadania brasileira.

OBJETIVOS

GERAL:

e Compreender os principais aspectos da Lingua Brasileira de Sinais —
Libras, lingua oficial da comunidade surda brasileira, contribuindo para a
inclusdo educacional dos alunos surdos.

ESPECIFICOS:

e Utilizar a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) em contextos escolares e ndo
escolares;

¢ Reconhecer a importancia, utilizacdo e organizacdo gramatical da Libras nos
processos educacionais dos surdos;

e Compreender os fundamentos da educacao de surdos;

e Utilizar metodologias de ensino destinadas a educacéo de alunos surdos,
tendo a Libras como elemento de comunicagéo, ensino e aprendizagem.

PROGRAMA

Unidade 1 — Introducéo a Libras

e Historiada Educacao de Surdos;
Os surdos na Antiguidade;
O surdo na Idade Moderna,;
O surdo na idade contemporanea;
O surdo do século XX;
Fundamentacédo Legal da Libras;
Conceito de Linguagem;
Parametros da LIBRAS;
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Dialogos em LIBRAS;

Alfabeto Manual e Numeral;

Calendério em LIBRAS;

Pessoas/Familia;

Documentos;

Pronomes; Lugares; Natureza; Cores; Escola; Casa; Alimentos.

Unidade 2 — Libras no dia a dia
e Bebidas;

Vestuérios/ Objetos Pessoais;

Profissdes; Animais;

Corpo Humano;

Higiene;

Saude;

Meios de Transporte;

Meios de comunicacao;

Lazer/Esporte;

Instrumentos Musicais.

Unidade 3 — Portugués da Libras
e Verbos;
Negativos;
Adjetivos/ Advérbios;
Atividades Escritas e Oral,
O codigo de ética do interprete;
A formacéo de interprete no mundo e no Brasil.

METODOLOGIA DE ENSINO

e As atividades propostas em sala e realizadas em casa valerdo ponto para
compor a média final.

e Serdo aplicadas técnicas de exposicdo dialogada, dinAmica de grupo,
pesquisa bibliografica, apresentacdo e discussao de filmes; producdo de
texto, seminarios, trabalhos individuais e em grupo.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

GESSER, Andrei. Libras? Que lingua é essa? : crencas e preconceitos em torno
da lingua de sinais e da realidade surda. Sao Paulo: Parabola, 2009. ISBN
9788579340017.

QUADROS, Ronice Muller. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos.
Volume anico. Porto Alegre: Artmed. 2004. ISBN : 8536303085.
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SACKS, Oliver W. Vendo vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. Volume
anico. Editora Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2010. ISBN : 8571647798.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BAGGIO, Maria Auxiliadora. Libras. Curitiba: InterSaberes, 2017 (BVU).

BRASIL. Decreto 5.626 de 22 de dezembro de 2005. Brasilia. 2005. Disponivel
em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-
2006/2005/decreto/d5626.htm>. Acesso em: 16 ago. 2018.

CHOI, Daniel et al. Libras: conhecimento além dos sinais. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011 (BVU).

DIAS, Rafael (Org.). Lingua brasileira de sinais: libras. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2015 (BVU)

HONORA, Marcia. Livro ilustrado de Lingua Brasileira de Sinais: desvendando
a comunicacao usada pelas pessoas com surdez. Colaboracao de Mary Lopes
Esteves Frizanco. S&o Paulo: Ciranda Cultural, 2009. ISBN 9788538014218

SKLIAR, Carlos Obra: A Surdez: um olhar sobre as diferencas. Porto Alegre:
Mediacao. 1998.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Padrdes de Projeto de Software

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h
CH - Pratica como Componente
. - Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Programacao Orientada a Objetos
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Introducdo aos Padrbes de Software: definicdo, histérico, classificacdo, areas de
aplicacdo e formatos; definicdo e analise de anti-padrbes; descricdo, analise e
discussdo dos catdlogos de padrées GoF, POSA, para aplicacbes corporativas,
dirigidos ao dominio, entre outros padrdes.

OBJETIVOS
e Reconhecer e relacionar os principais riscos envolvidos no ambiente de
informacdes.

e Descrever e explicar ferramentas e procedimentos com relacdo a seguranca
da informacao - nos aspectos de seguranca légica, fisica e ambiental.

e Reconhecer e relacionar os principais pontos de controle de auditoria da
tecnologia da informacgéo no que se refere a auditoria do desenvolvimento e
manutenc¢ao de sistemas e administracao de dados.

PROGRAMA

UNIDADE | - Introducéo aos Padrdes de Projeto de Software
Definicdo de padrdes de software
Historia e evolucdo dos padrdes de software
Areas de aplicacdo de padrdes
Tipos de padrdes em relagéo ao processo de desenvolvimento de software
Anti-padroes
Formatos de padrbes
Linguagens de padrdes e catalogos de padrbes
A comunidade de padrdes
UNIDADE Il - Padrbes GoF
e Padrdes Criacionais
e Padrbes Estruturais
e Padrbes Comportamentais
UNIDADE Ill — Padrées POSA
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e Padrdes Arquiteturais

e Padrbes de Projeto

e Padrbes de Idioma
UNIDADE IV — Padrdes para Aplicacdes Corporativas

e Padrbes de l6gica de dominio
Padrdes de fontes de dados
Padrdes objeto-relacionais
Padrbes de apresentacdo WEB
Padrdes de distribuicédo
Padrdes de concorréncia
Padrdes de estado de sessao
Padrbes basicos

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;

e Atividades praticas em laboratério para codificacdo dos padroes;

e Resolucéo de exercicios e analise de aplicacdes de padrbes em tipos de
sistemas;

e Desenvolvimento de uma aplicacdo com o uso de padrdes de projetos
apropriados.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

BUSCHMANN, Frank; MEUNIER, Regine; ROHNERT, Hans; SOMMERLAND,
Peter; STAL, Michael. Pattern-Oriented Software Architecture: a System of
Patterns. Chichester: John Wiley & Sons, 1996. v. 1.

FOWLER, Martin; RICE, David; FOEMMEL, Matthew; HIEATT, Edward; MEE,
Robert; STAFFORD, Randy. Padrdes de arquitetura de aplicacfes
corporativas. Porto Alegre: Bookman, 2006.

GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Padrdes de projeto:
solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman,
2007.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BECK, Kent. Padrbes de implementacéo: um catalogo de padrdes indispensavel
para o dia a dia do programador. Porto Alegre: Bookman, 2013.

BUSCHMANN, F.; HENNEY, K.; SCHMIDT, D. C. Pattern-Oriented Software
Architecture: On Patterns and Pattern Languages. Chichester: John Wiley &
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Sons, 2007. v. 5.

DUDNEY, Bill; ASBURY, Stephen; KROZAK, Joseph; WITTKOPF, Kevin. J2EE
AntiPatterns. Indianapolis: Wiley, 2003.

EVANS, Eric. Domain-Driven Design: atacando as complexidades no cora¢ao do
software. 3. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducéo a analise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Porto Alegre:

Bookman, 2007.

Coordenador do Curso

Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Probabilidade e Estatistica

Cadigo:

Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 80h | CH Prética: Oh
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Célculo Il

Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Fases do levantamento de dados. Séries estatisticas e representacdo gréfica.
Nocdes tabulares. Distribuicdo de frequéncia: Medidas de tendéncia central.
Medidas de posicdo (Separatrizes). Medidas de dispersdo e normalidade.
Probabilidade: Elementos de probabilidade, axiomas e teoremas, probabilidade
condicional, teorema de Bayes. Variaveis aleatérias discretas e continuas, funcdes
de probabilidade, de densidade e de reparticdo, esperanca matematica e
variancia. Variaveis aleatorias bidimensionais. Principais distribuicbes de
probabilidade. No¢des de amostragem.

OBJETIVOS

e Adquirir conceitos basicos de Probabilidade e Estatistica, necessarios e
aplicados, no curso de Telemética;

e Compreender a importancia da Probabilidade e Estatistica em seu meio e,
estabelecer uma viséo critica;

e Reconhecer a importancia da Probabilidade e Estatistica para sua formacao
profissional e humana;

e Desenvolver raciocinio légico, critico e analitico no que se refere a
interpretacfes estatisticas e estabelecer relacdes formais causais entre
fenbmenos.

PROGRAMA

UNIDADE I: Estatistica Descritiva:

Nocdes Tabulares;

Definicdo: Populacdo, Amostra e Variaveis;

Instrumental Matematico: Critérios de Arredondamento Numeérico,
Somatorio;

Séries Estatisticas representacao grafica.

UNIDADE II: Distribuic&o de frequéncia
e Definicdo, Formacdo e Composicao;
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Representacdes Gréficas.

UNIDADE lll: Medidas de tendéncia central

Médios Aritméticos para Dados Simples e Agrupados;
Moda para Dados Simples e Agrupados;

Mediana para Dados Simples e Agrupados;

Medidas Separatrizes: Quartil, Decil e Percentil.

UNIDADE IV: Medidas de disperséo

Variancia e Desvio-Padrdo para Dados Simples e Agrupados;
Coeficiente de Variacédo de Pearson;

Coeficiente de Assimetria de Pearson;

Coeficiente de Curtose;

Andlise Conjunta de Assimetria e Curtose para Verificacdo do Grau de
Normalidade de Uma Série Estatistica.

UNIDADE V: Probabilidade

Elementos de Probabilidade;

Experimento, Espaco Amostral e Eventos;

Definicdo de Probabilidade, Axiomas e Teoremas;
Espaco de Probabilidade finitos e equiprovaveis;
Probabilidade Condicional e Independéncia Estatistica;
Teorema de Bayes;

Resolucéao de Problemas.

Unidade VI: Variaveis Aleatérias:

Conceituacao de Variaveis Aleatérias;

Variaveis Aleatorias Discretas: Funcao de Probabilidade, Funcéo de
Reparticdo, Esperanca, Variancia e desvio-Padréao;

Variaveis Aleatdrias Continuas: Funcao de Densidade de
Probabilidade, Fungéo de Reparticéo, esperancga, variancia e desvio
padrao.

UNIDADE VII: Distribui¢cdes de Probabilidade:

Distribuicdo Binomial;
Distribuicdo de Poisson;
Distribuicdo Multinomial;
Distribuicdo Normal;
Ajustamento A Normal.

UNIDADE VIII: No¢gbes de Amostragem:

Amostragem probabilistica e ndo probabilistica
Tipos de amostragens probabilisticas
Amostragem simples ao acaso

Sistemética

Estratificada.

Por conglomerados
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METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas tedricas serdo expositivas dialogadas permeadas com atividades de
resolucdo de exercicios. Como meios de ensino serdo utilizados: lousa e
equipamento multimidia.

As aulas tedricas serdo, em sua maioria, aulas expositivas, durante as quais 0s
alunos seréo incentivados a participar a fim de esclarecer as duavidas e contribuir
com exemplos e sugestdes. No decorrer das aulas alguns momentos seréo
destinados a resolucdo de algumas atividades. Os alunos serdo estimulados a
conhecer e fazer uso de softwares que possam auxiliar na compreensao dos
conceitos de probabilidade e estatistica.

AVALIACAO

A avaliagdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliagcdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

MAGALHAES, Marcos Nascimento. Nocdes de probabilidades e estatistica.
S&o Paulo: Universidade de Sao Paulo, 2011.

MANN, Prem S. Introducéo a estatistica. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

RONALD E. WALPOLE. Probabilidade e estatistica para engenharia e
ciéncias. 8.ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BARBETTA, Pedro Alberto. Estatistica: para cursos de engenharia e informatica.
3.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010

CRESPO, Antdnio Arnot. Estatistica Facil. 19.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.
FONSECA, Jairo Simon da. Estatistica aplicada. 2.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

LEVINE, David M. Estatistica: teoria e aplicacdes: usando Microsoft Excel em
portugués. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

MARTINS, Gilberto de Andrade. Estatistica geral e aplicada. 4.ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2011.

Coordenador do Curso Setor Pedagégico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Processamento Digital de Imagens

Cadigo:
Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 40h | CH Prética: 40h
CH - Pratica como Componente
. - Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Logica e Linguagem de Programacéao
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Introducdo ao Processamento Digital de Imagens. Fundamentos de Imagens
Digitais. Técnicas de Modificacdo de Histograma. Filtragem, Realce e Suavizacao
de Imagens. Introdug&o a Morfologia Matemética. Principios de Reconhecimento e
Interpretacao.

OBJETIVOS

GERAL:

e Desenvolver no aluno as habilidades e conhecimentos necesséarios para
compreender os fundamentos de processamento digital de imagens, bem
como as operacfes basicas de filtragem e os principios de extracdo de
caracteristicas.

ESPECIFICOS:

e Conhecer os principios de Visdo Humana e Computacional.

Conhecer os elementos basicos de uma imagem e como processa-los.
Implementar algoritmos de modificagéo de histograma.

Manipular um software de visualizacdo de imagens.

Implementar algoritmos de Filtragem, realce e suavizacéo de imagens.
Conhecer os principios basicos da morfologia matematica.

Conhecer o0s principios basicos de extragdo de caracteristicas,
reconhecimento e interpretacdo de imagens.

PROGRAMA

Unidade | - Introducdo ao Processamento Digital de Imagens.
e Breve Histoérico

Sistema de PDI

Sistemas de Viséao Atrtificial

Fundamentos de PDI.

Aquisicao e Digitalizagao de Imagens

Propriedades de uma Imagem Digital




232

Operacdes Lagicas e Aritméticas
Transformacdes Geométricas

- Conceitos de Histograma
Equalizacao de Histograma
Limiarizacéo

Unidade Il - Conceitos de Filtros de Imagens.
¢ Filtragem no Dominio Espacial

Filtragem no Dominio da Frequéncia

Suavizacao de Imagens

Realce de Imagens

Conceitos de Morfologia Matematica.

Dilatag&o e Eroséo

Abertura e Fechamento

Algoritmos Morfolégicos Basicos

Conceitos de Reconhecimento e Interpretacao.

Elementos de Andlise de Imagens

Padrdes e Classes de Padrdes

Modelo de Decisdo Teorica

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial, exposi¢do tedrica, seminarios e
atividades de projetos. As praticas serdo realizadas com uso de compiladores
(gcc) ou interpretadores como o JDK ou SCILAB ou OCTAVE ou MATLAB. Os
conteludos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utlizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizagao
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento digital de imagens.
3.ed. Editora Addison Wesley Bra, 2011 (BVU).

MARQUES FILHO, Ogé; VIEIRA NETO, Hugo. Processamento digital de
imagens. Rio de Janeiro: Brasport, 1999. ISBN 8574520098.

PEDRINI , Hélio; SCHWARTZ, William Robson. Analise de imagens digitais:
principios, algoritmos e aplicagdes. S&o Paulo: Thomson Learning, 2008. ISBN
978-85-221-0595-3

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

CASTLEMAN, K. Digital image processing. Sao Paulo: Prentice Hall, Englewood
Cliffs, NJ, 1996.
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FELGUEIRAS, Carlos; GARROTO, Jodo. Introducdo ao Processamento digital
de imagem. implementacdo em Java. FCA, 2008. ISBN-13 9789727222827

IBGE. Introducédo ao Processamento digital de imagens. Rio de Janeiro: IBGE,

1999. 92 p. ISBN 85-240-0762-1.

JAHNE, B. Digital Image Processing. Springer-Verlag, Berlim, 1997.

SOLOMON,Chris; BRECKON,Toby. Fundamentos de processamento digital de
imagens. uma abordagem pratica com exemplos em Matlab. LTC, 2013. ISBN:

9788521623809

Coordenador do Curso

Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Redes de Alta Velocidade

Cadigo:
Carga Horéria Total: 80h. CH Teodrica: 60h | CH Prética: 20h
CH - Pratica como Componente
. e Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Pré-requisitos: Redes de Computadores
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Conceito de “Velocidade” em Redes, Conceitos de QoS - Requisitos para a Alta
Performance, Redes Multimidia, IntServ versus DiffServ. Redes Locais, Remotas e
Metropolitanas, Backbone e Acesso (xXDSL, Cable Modem e GPON), A evolucao

do Ethernet, Tecnologias de Acesso Redes Convergentes — Tecnologias
SONET/SDH, Aplicacbes para Redes de Alta Velocidade.
OBJETIVOS

e Conhecer as principais tecnologias de redes de alta velocidade, identificar
0s componentes de performance mais importantes em uma rede, e
estratégias para maximiza-los;

e Relacionar a aplicacdo das Redes de Alta Velocidade em aplicacbes
computacionais.

PROGRAMA

UNIDADE 1: Definicao de “Velocidade” em Redes
Taxa de Transferéncia e fatores relacionados;
Retardo e fatores relacionados;

Eficiéncia em ambientes de rede;

Performance em redes Fixas e Moveis;

UNIDADE 2: Qualidade de Servigo (QoS)

Conceitos de QoS

Qualidade de Servico (QoS)

Fases de QoS

Componentes de um projeto seguro que podem afetar a performance:
Componentes inseridos no Fluxo de Dados;

Processamento de pacotes;

e Uso de dispositivos convencionais;

e Falhas na topologia;
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e Provisdo e Geréncia de QoS (Parametrizacdo, Especificacdo da QoS e da
carga, Orquestracdo de QoS, Mapeamento de Qo0S, Reserva de Recursos,
Controle de Admissdo, Policiamento, Monitoramento de QoS e
Reorquestracao de QoS)

UNIDADE 4: Redes Multimidia
e Classificacdo quanto a aplicacao
e Protocolos envolvidos em aplicacdes de Sistema Armazenado e em Tempo
Real
UNIDADE 5: Tecnologias para o Backbone
e Evolucao: x.25, ATM, Frame Relay
e SONET/SDH;

UNIDADE 6. Ethernet
e Revisao de conceitos
e 10Gigabit e 100GigabitEthernet
e Aplicacbes para redes MAN/WAN;

UNIDADE 7: Tecnologias de Acesso

e xDSL
e CableModem
e GPON

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
Atividades de leitura, escrita e apresentacao de seminarios;

Atividades de pesquisa e de citacdo das fontes bibliograficas;

Atividades em grupo e prética de escrita, reescrita e correcao, apresentacao
de textos académicos.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

KUROSE, James F. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-
down. 6. ed.. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. (BVU)

MEDEIROS, Julio Cesar de Oliveira. Principios de telecomunicacgdes: teoria e
pratica. Sdo Paulo: Erica, 2004.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 5 ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011. (BVU)
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REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALENCAR, Marcelo Sampaio de. Engenharia de redes de computadores. Sao
Paulo: Erica, 2012.

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 6.ed. Porto Alegre: Bookman,
2016.

FOROUZAN, B. A. Comunicacéo de dados e redes de computadores. 4.ed.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2007.

OLIVEIRA, J.M, LINS, R.D., MENDONCA, R. Redes MPLS: Fundamentos e
aplicacdes. Rio de Janeiro : BRASPORT, 2012.

TRONCO, Tania Regina. Redes de nova geracdo: arquitetura de convergéncia
das redes: IP, telefonica e Optica. 2. ed. , rev.atual. Sdo Paulo: Erica, 2011.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Seguranca da Informacao

Cddigo:

Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 40h | CH Prética: Oh
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: Redes de Computadores
Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Principios e conceitos em seguranca da informacao. Seguranca da informacg&o nos
ambientes fisicos e logicos. Analise de riscos. Leis, normas e padrdes de
seguranca da informacgdo. Seguranca no desenvolvimento de sistemas. Auditoria
de sistemas. Autenticacdo e controle de acesso. Aspectos tecnoldgicos da
seguranca da informacg&o. Bases para desenvolvimento de planos em seguranca
da informacao. Boas praticas em seguranca da informacao.

OBJETIVOS
e Reconhecer e relacionar os principais riscos envolvidos no ambiente de
informacdes.

e Descrever e explicar ferramentas e procedimentos com relacdo a seguranca
da informacao - nos aspectos de seguranca légica, fisica e ambiental.

e Reconhecer e relacionar os principais pontos de controle de auditoria da
tecnologia da informacéo no que se refere a auditoria do desenvolvimento e
manutencao de sistemas e administracdo de dados.

PROGRAMA

UNIDADE | — Fundamentos de Seguranca da Informacgéo
Conceitos de seguranca da informacgao

Principios de seguranga da informagéo

Ciclo de vida da informacéo

Aspectos humanos e legais da segurancga da informagao
Seguranca do ambiente fisico e logico

Controle de acesso

UNIDADE Il — Seguranc¢a no Desenvolvimento de Software
Modelos de especificacdo da seguranca de sistemas
Especificacdo da seguranca desejada

Seguranca no ciclo de vida de desenvolvimento do software
Boas praticas de desenvolvimento de software seguro
Seguranca do ambiente de desenvolvimento
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UNIDADE Ill - Seguranca em Redes de Computadores
e Seguranca na Internet
Tipos de ameacas e ataques em redes de computadores
Ferramentas de ataque
Mecanismos de Seguranca e Integridade de Dados
Criptografia Simétrica e Assimétrica
Assinatura Digital e Certificado Digital
UNIDADE IV — Auditoria em Sistemas de Informacéo
e Fundamentos em auditoria de sistemas de informacao
e Metodologia e técnicas de auditoria de sistemas de informacéo
e Auditoria na aquisi¢géo, desenvolvimento e manutencgao de sistemas de
informacéao
e Auditoria de sistemas de informacdo em producao
e Politicas de Seguranca

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;
e Atividades em grupo voltadas a trabalhos de pesquisa em artigos cientificos
e sites com conteudo voltado a seguranca da informacao.

AVALIACAO

A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliagdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia &
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

GALVAO, Michele da Costa. Fundamentos em seguranca da informac&o. S&o
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015. (BVU)

MORAES, Alexandre Fernandes de. Seguranca em redes: fundamentos. Sao
Paulo: Erica, 2010.

TANEMBAUM, Andrew S.; WETHERALL, David. Redes de computadores. 5. ed.
Séo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. (BVU)

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

CERT.br. Cartilha de seguranca para internet: versdo 4.0. Sdo Paulo: Comité
Gestor da Internet no Brasil, 2012. Disponivel em: < https://cartilha.cert.br/livro/.>.
Acesso em: 14 ago.2018.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma
abordagem top-down. 6. ed. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. (BVU)

McCLURE, Stuart; SCAMBRAY, Joel; KURTZ, George. Hackers expostos:
segredos e solugdes para a seguranca de redes. 4. ed. Porto Alegre: Bookman,
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2012.

RIBEIRO, Bruno; ALBUQUERQUE, Ricardo. Seguranca no desenvolvimento de

software. Elsevier Brasil, 2002.

STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes: principios e préticas. 6.
ed. S4o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015. (BVU)

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 4. ed. Sado Paulo:

Prentice-Hall, 2016.

Coordenador do Curso

Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Sistemas de Tempo Real

Cadigo:
Carga Horéria Total: 80h. CH Teodrica: 40h | CH Prética: 40h
CH - Pratica como Componente
. e Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
Redes de Computadores, Sistemas

Pré-requisitos: o
Operacionais

Semestre: Optativa
Nivel: Superior
EMENTA

Definicdo de Sistema tempo real. Falha, Erro, Falta. Classificacdo de Falhas.
Prevencéo de Falhas. Tolerancia a Falhas. Andlise de Confiabilidade de Sistemas
de Computadores. Exemplos de Sistemas Tolerantes a Faltas. Modelo de
processos; concorréncia; comunicag¢ao e sincronizacdo de processos; deadlocks;
tolerancia a falhas; algoritmos de escalonamento de processos para sistemas em
tempo real; Modelagem de sistemas em tempo real; Sistemas operacionais para
sistemas em tempo real; Linguagens de programacéo para sistemas em tempo
real; Sistemas Embarcados.

OBJETIVOS
e Conhecer os conceitos basicos tedricos e praticos dos sistemas de tempo
real;

e Desenvolver projetos de aplicacdes de tempo real,

e Conhecer e saber utilizar os métodos e técnicas para a modelagem e
desenvolvimento de sistemas em tempo real,

e Compreender nocdes de confiabilidade, tolerancia a falhas e seguranca em
sistemas e aplicagbes em tempo real.

e Conhecer os conceitos, problemas e solucdes tipicas necessarias para
desenvolvimento e manipulagdo de sistemas em tempo real, estudo de
sistemas concorrentes, sistemas de aquisicao de dados, controle em tempo
real e controle de dispositivos em tempo real.

PROGRAMA

UNIDADE 1: Conceitos béasicos de Tempo Real
e Definicbes e exemplos de sistema em tempo real;
e Sistemas de tempo real do tipo Hard (estritos, rigorosos) e do tipo soft
(tolerantes);
e Caracteristicas de sistema de tempo real.
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UNIDADE 2: Arquitetura e programacao concorrente

¢ Nocdao de processo

e Processos e modelos de sistemas baseados em estados;

e Processos periédicos e esporadicos;

e [Execucao concorrente: sincronizacdo e comunicacao inter-processo;
Interacdo de processos: independentes, cooperantes e competidores;
Representacdo de processos: fork e join, cobegin;

Declaracao de processo explicito;
Linguagens de programacao concorrente.

UNIDADE 3: Confiabilidade e Tolerancia

Definicdes de confiabilidade e requisitos de seguranca;
Conceitos de falta, erro, falha;

Prevencéo de faltas: fault avoidance e fault removal,
Tolerancias a faltas: falha operacional (fail operational), falha suave (failsoft)
e falha segura (failsafe);

Redundancia;

Programacao N-versao;

Redundancia Dinamica de software;

Deteccéao de erro;

Avaliacao de confinamento de dano;

Recuperacéo de erro;

Tratamento de falta e servi¢co continuado;

Blocos de recuperacao;

Excecao;

UNIDADE 4: Sincronizacdo e Comunicacdo baseada em memaria
compartilhada

Exclusao muatua e condi¢cdo de sincronizagao;

Busy waiting;

Semaforos binarios e de quantidade;

Monitores.

UNIDADE 5: Sincronizacdo e Comunicacao baseada em mensagem
e Sincronizagao de processos: assincrono, sincrono e invocacao remota;
e Nomeacao de processos;
e Estrutura de mensagem;
e Espera seletiva;

UNIDADE 6: AcOes atbmicas

Conceitos de a¢les atdbmicas;

Transacdes atdmicas;

Requerimentos para a¢des atbmicas;

Acdes atdbmicas em linguagens de programacao.

UNIDADE 7: Controle de recursos
e Controle de recurso e a¢des atbmicas;
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e (Geréncia de recurso;
e Poténcia expressiva e facilidade de uso;
e Deadlock;

UNIDADE 8: Recursos de tempo real
Acesso ao clock;

Atrasando um processo;
Implementando timeout;

Deadline (prazo de encerramento);
Escalonamento para tempo real.

UNIDADE 9: Programacéao para os sistemas de tempo real
Quando utilizar multitarefa

Scheduling e Prioridades de Scheduling

Criando Threads

Suspendendo a Execucao de uma Thread

Objetos de Sincronizacdo: Mutex, Seméaforo
Terminando uma Thread

Comunicacédo entre Processos: Pipes e Buffer circular.

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas com utilizacdo de recursos audiovisuais.

e Aplicacdo de projetos praticos de sistemas de tempo real utilizando
linguagens de programacao concorrente;

e Aplicacéo de exercicios teoricos;

e Atividades de pesquisa bibliografica, analise e elaboracdo de artigos
académicos, expandindo os assuntos abordados em sala de aula.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

BURNS, Alan; WELLING, Andy. Real-Time System and Their Programming
Languages. AddisonWesley, 1990. ISBN 10: 0201175290 / ISBN 13:
9780201175295

BURNS, Alan; WELLING, Andy. Real-Time Systems and Programming
Languages: Ada, Real-Time Java and C/Real-Time POSIX (4th Edition). Canada:
Pearson Education, 2009. ISBN 10: 0321417453 / ISBN 13: 9780321417459.

SHAW, Alan C. Sistemas e software de tempo real. Porto Alegre: Bookman,
2003.
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REFERENCIAS COMPLEMENTARES

BILLINTON Roy; ALLAN, Ronald N. Reability Evaluation of Engineering
Systems: Concepts and Technigues. Longman Scientific & Technical, 1983.
Disponivel em: <http://www.csun.edu/~bjc20362/Billinton-Allan-Excerpt.pdf>.
Acesso em: 16 ago. 2018

FARINES, Jean-Marie; FRAGA, Joni da Silva; OLIVEIRA, Rémulo Silva de.
Sistemas de tempo real. 12.ed. Sdo Paulo: Escola de Computacéo: IME-USP,
2000.

HATLEY, D. & PIRBHAI, |. Estratégias para especificacdo de sistemas em
tempo real. Makron Books, 1991

KOPETZ, Hermann. Real-Time Systems: design principles for distributed
embedded applications. Springer; 1st edition, 1997.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas
operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 4. ed. Sao Paulo:
Prentice-Hall, 2016. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Sistemas Distribuidos

Caodigo:
Carga Horéria Total: 80h. CH Tedrica: 60h | CH Pratica: 20h
CH - Pratica como Componente
. o Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 4
. o Redes de Computadores, Sistemas
Pré-requisitos: . .
Operacionais
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Introducdo aos Sistemas Distribuidos (SD); Caracteristicas e Arquiteturas de SD;
Modelos Centralizados e Descentralizados; Infraestrutura para a construcado de
SD: Modelo de Referéncia de Redes, Processos e Threads; Comunicacdo em
Sistemas Distribuidos: RPC, RMI e Mensagens; Sistemas de Nomeacao:
identificadores, nomes e enderecos; Sincronizacdo: Reldgios Fisicos e Reldgios
Légicos, Exclusdao Mdatua, Algoritmos de Eleicdo; Consisténcia e Replicacéo,
gerenciamento de Réplicas; Topicos avancados em SD.

OBJETIVOS

Desenvolver de conceitos basicos e avancados em sistemas distribuidos, visando
dar suporte tedérico para o desenvolvimento de projetos praticos.

PROGRAMA

Unidade 1 - Introducao aos Sistemas Distribuidos
e Definicdo, objetivos e tipos de sistemas distribuidos
e Caracterizacao de sistemas distribuidos.

Unidade 2 - Arquitetura
e Estilos arquitetdnicos
e Arquitetura de sistemas.
e Arquiteturas versus Middleware
e Autogerenciamento em sistemas distribuidos

Unidade 3 — Processos

e Processos
Threads
Virtualizagéo
Clientes e Servidores
Migragéo de codigo.
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Unidade 4 - Comunicacao

Fundamentos de comunicacao
Chamada de Procedimento Remoto
Comunicacéao orientada a Mensagem
Comunicacao orientada a fluxo
Sistema de Nomeacéo

Unidade 5 - Nomeacéao

Nomes, identificadores e enderecos
Nomeagéo simples

Nomeacéao estruturada

Nomeacao baseada em atributo

Unidade 6: Sincronizacao

Sincronizacdo de Reldgios
Relogios Lagicos
Posicionamento Global de Nés
Algoritmos de Eleicéao
Exclusao matua.

TransacgOes atdomicas.
Deadlocks

Unidade 7: Consisténcia e replicacao

Modelos de consisténcia centrados em dados e no cliente
Gerenciamento de réplicas
Protocolos de consisténcia

Unidade 8: Consisténcia e replicacao

Introducédo a seguranca
Canais seguros

Controle de acesso
Gerenciamento da seguranca

Unidade 9: Seguranca

Toleréancia a Falhas

Resiliéncia de processo

Comunicagéao confiavel cliente-servidor e de grupo
Comprometimento distribuido

Recuperacéo

Unidade 10: Topicos avancados

Sistemas distribuidos baseadas em objeto

Sistemas Distribuidos Web

Sistemas de Arquivos Distribuidos.

Sistemas distribuidos baseados em coordenacao

E outras técnicas e tecnologias atuais relacionadas a projetos e
implementacgdes de sistemas distribuidos.
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METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas e interativas com uso de recursos audiovisuais;

e Aplicacdo de seminarios, implementacdo de projetos de sistemas
distribuidos, revisdo bibliogréfica de artigos cientificos, atividades tedricas e
praticas.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim; BLAIR, Gordon.
Sistemas distribuidos: conceitos e projetos. 5.ed. Porto Alegre, RS: Bookman,
2013.

MARQUES, José Alves; GUEDES, Paulo. Tecnologia de sistemas distribuidos.
2.ed. FCA, 1999. ISBN: 972-722-128-9

TANENBAUM, A., VAN STEEN, M. Sistemas distribuidos: principios e
paradigmas, 2.ed. Prentice Hall, 2007. (BVU)

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

CARDOSO, Jorge. Programacao de sistemas distribuidos em Java. FCA
Editora, 2008. ISBN 9789727226016.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma
abordagem top-down. 5.ed. S&o Paulo: Pearson, 2010. (BVU)

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas
operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. 4.ed. Sao Paulo: Campus,
2003. (BVU)

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 4.ed. Sao Paulo:
Prentice-Hall, 2016. (BVU)

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Tecnologia, Cultura e Sociedade

Caddigo:

Carga Horéaria Total: 40h CH Tedrica: 40h | CH Pratica: Oh
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Fendmenos socioculturais relacionados o universo das tecnologias. Relagbes
sociais e redes sociais. Usos sociais, politicos e identitarios da tecnologia.

OBJETIVOS

Objetivo geral: Compreender as relacfes entre grupos sociais e tecnologia.
Obijetivos especificos:
e Entender o que s&o grupos sociais
e Analisar as redes sociais como formadoras de novas relagdes sociais
e Investigar os usos politicos e identitarios das ferramentas tecnoldgicas
e Debater a importancia das novas tecnologias para a sociedade

PROGRAMA

Unidade I: Individuos e sociedade
e O que é sociedade
¢ Relacdes sociais e a internet
e Grupos sociais e tecnologias
Unidade Il: Tecnologias e novas relagfes sociais
e Usos da tecnologia
e A sociedade frente as novas tecnologias
¢ O mundo da internet e as disputas sociais
¢ Identidade e tencologia
Unidade lll: Usos sociopoliticos da tecnologia
e Reconhecimento identitario e a internet
e As redes sociais e 0s lugares politicos
e As redes sociais garantem direitos?

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas tedricas serdo expositivas dialogadas permeadas andalise de casos.
Sessbes dinamicas que intercalem entre aulas expositivas e apresentacdo de
seminarios por parte dos alunos. Leitura e andlise critica de textos do livro e de
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outros materiais que sejam atuais e ajudem a pensar a realidade social vigente.
Exibicdo de videos, filmes e documentarios, fotografias, charges e cartuns. Uso do
guadro e projetor como ferramenta de ensino. Elaboracédo e desenvolvimento de
projetos integradores que ajudem a discutir e apreender temas relacionados a
outras disciplinas.

AVALIACAO

A avaliacdo deve ser cumulativa e continua, aferindo todos 0s processos que o
aluno alcancou. Com essa finalidade, serdo utilizados os seguintes instrumentos
de avaliacdo: debates, observacdo e registro, relatérios, provas, trabalhos em
grupo, entrevistas e conversas, auto avaliacdo, pesquisas orientadas. A avaliacdo
€ realizada de forma processual e cumulativa utilizando os instrumentos de
avaliacao especificados pelo Regulamento de Organizacao Didatica (ROD) em seu
art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia € obrigatdria, respeitando
os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

HARAWAY, Donna. Antropologia do ciborgue: as vertigens do pés-humano.
Belo Horizonte. Auténtica editora, 2009.

LEMOS, André. Cibercultura: Tecnologia e Vida Social na Cultura
Contemporanea. Porto Alegre, Sulina, 2004.

LEVY, Pierre. O que é o virtual? S&o Paulo: Ed. 34, 1996

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

KIM, Joon Ho. Cibernética, ciborgues e ciberespaco: notas sobre as origens da
cibernética e sua reinvencdao cultural. Horizontes Antropoldgicos, Porto Alegre,
ano 10, n. 21, p. 199-219, jan./jun. 2004

LEMOS, André & Paulo Cunha (Orgs.). Olhares sobre a Cibercultura. Porto
Alegre, Sulina, 2003.

RIBEIRO, Gustavo Lins. Cultura e politica no mundo contemporaneo:
paisagens e passagens. Brasilia — DF. UNB, 2000.

SANTAELLA, Lucia. Culturas e Artes do P6s-Humano. Da Cultura das Midias a
Cibercultura. Sao Paulo, Paulus, 2003.

SEGATA, Jean. Redes globais, lacos locais: memorias da cidade de Lontras no
Orkut. Sociedade e Cultura, v. 11, n. 1, jan/jun, pp. 70-78. 2008.

TAVARES, Kétia. Comunidades on-line: discutindo possiveis definicoes,
Cadernos de Letras, 23, 153-162. 2007.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO )
COORDENACAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Tépicos em Artes

Caodigo:

Carga Horéria Total: 40h CH Tedrica: 20h I CH Prética: 20h
CH - Pratica como Componente

Curricular do ensino: Oh

Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: Optativa

Nivel: Superior

EMENTA

Apresentacdo e discussdo sobre aspectos historico-sociais que envolvem a
producdo em musica em dialogo com a tecnologia. Utilizacdo de ferramentas
computacionais para a criacdo em muasica. Criacdo e producdo de musica
utilizando recursos tecnolégicos.

OBJETIVOS

e Conhecer os aspectos historico-sociais da musica no século XX, discutindo,
sobretudo, as transformacgdes na producdo musical a partir do advento dos
recursos fonogréficos;

e Conhecer as principais ferramentas computacionais para a producédo e
criacdo musical;

e Desenvolver habilidades de producéo e criacdo de obras musicais utilizando
ferramentas computacionais.

PROGRAMA

Unidade 1. Producdo musical e tecnologia:
e Aspectos historico-sociais da producdo em masica a partir do Séc. XX;
e A producdo e a criacdo musical a partir de ferramentas tecnoldgicas.
Unidade 2: Ferramentas computacionais para criagao musical:
e Digital Audio Workstation (DAW);
e Microfones;
e Gravagdo de audio;
e Edicdo e mixagem.
Unidade 3: Processos criativos em musica e tecnologia:
e Processos criativos e criatividade;
e Criacao musical por meio de ferramentas computacionais.

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas da disciplina Topicos em Artes serdo divididas em momentos tedricos e
praticos.
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As aulas tedricas serdo expositiva-dialégicas, em que se fara uso de
apresentacoes, apreciacfes musicais e debates a partir do contetdo discutido. As
aulas praticas serdo destinadas ao aprendizado e manuseio das ferramentas
computacionais, como softwares e equipamentos. Além disso, 0 momento pratico
se destina a realizacdo de criagcbes musicais utilizando as ferramentas
computacionais exploradas.

Como recursos, poderdo ser utilizados quadro branco, projetor de slides,
laboratério de computadores, microfones, instrumentos musicais, equipamento de
audio.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacéo
Didatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ALVES, Luciano. Fazendo musica no computador. 22 Ed. Elsevier Brasil, 2006.

WITT, Stephen. Como a musica ficou gratis: o fim de uma industria, a virada do
século e o paciente zero da pirataria. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2015.

ZUBEN, Paulo. Musica e tecnologia: 0 som e seus novos instrumentos. Irmaos
Vitale, 2004.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

COULTER, Leo; JONES, J. Como gravar suas musicas e colocar na internet.
Girassol, 2010.

GRIFFITHS, Paul. A musica moderna: uma histéria concisa e ilustrada de
Debussy a Boulez. Zahar, 1987.

RATTON, Miguel. Midi Total: fundamentos e aplicacfes. Rio de Janeiro: Musica &
amp. 2005.

RAMOS, César. Manual pratico de producao musical independente: como
gravar suas musicas e comercializar seu CD na Internet. César Ramos &amp; Cia
Ltda. 2017

VICENTE, Eduardo. Da vitrola ao iPod: uma histéria da industria fonogréafica no
Brasil. Alameda Casa Editorial, 2014.
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Tépicos Especiais em Computacédo

Caodigo:
Carga Horéria Total: 40 horas. EH Teodrica: 20 horas / CH Pratica: 20
oras
CH - Pratica como Componente
. o 0 horas
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Topicos relacionados com inovacdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas
recentes, aplicacdes especificas, ou aspectos abordados superficialmente em
disciplinas regulares, de interesse para grupos restritos ou de carater temporario,
na area de computacao.

OBJETIVOS

Conhecer os tépicos mais recentes dentro da area de computacdo os quais nao
tenham sido abordados em nenhuma das outras cadeiras do curso.

PROGRAMA

O programa da disciplina depende dos topicos que serdo abordados. Este
programa deve ser aprovado pelo colegiado do curso quando da oficializacdo da
oferta da disciplina.

METODOLOGIA DE ENSINO

e As aulas serdo ministradas de forma pratica, teéricas ou por meio de
atividades supervisionadas.

e As aulas préaticas poderdo incluir o uso de atividades em laboratorios,
computadores, softwares e demais ferramentas eventualmente necessarias
para a disciplina.

e Atividades académicas desenvolvidas sob orientacdo, supervisdo e
avaliagdo de docentes e realizadas pelos discentes em horarios diferentes
daqueles destinados as atividades presenciais (aulas teoricas e aulas
praticas). Estas atividades poderdo incluir: estudo dirigido, trabalhos
individuais, trabalhos em grupo, desenvolvimento de projetos, atividades em
laboratorio, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos de casos,
seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras.

e Serdo utilizados livros, artigos em periddicos cientificos, apostilas, manuais
e demais referéncias relacionadas a disciplina previamente aprovada pelo
colegiado do curso.
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AVALIACAO

A avaliacao sera realizada de forma continua com base:

¢ Na avaliacdo individual e escrita

e Trabalhos exigidos em sala de aula

e Projeto a ser desenvolvido ao longo do curso

e Avaliagdo individual das atividades supervisionadas
A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

ALVES, William Pereira. Légica de programacdo de computadores : ensino
didatico. Sao Paulo: Erica, 2010.

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 10. ed. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2017. (BVU)

MARQUES, José Alves; GUEDES, Paulo. Techologia de sistemas distribuidos.
2.ed. FCA, 1999. ISBN: 972-722-128-9

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALVES, W.P. Construindo uma Aplicacdo Web Completa com PHP e MySQL.
Novatec Editora, 2018.

AMARAL, F. Introducéo a Ciéncia de Dados: mineracao de dados e big data.
Alta Books Editora, 2016.

GOOKIN, DAN. Comecando a Programar em C Para Leigos. Alta Books, 2016.

IAFRATE, F. Artificial Intelligence and Big Data: The Birth of a New
Intelligence. John Wiley & Sons, 2018.

NIEDERAUER, J. Desenvolvendo Websites com PHP: Aprenda a criar
Websites dindmicos e interativos com PHP e bancos de dados. Novatec
Editora, 2017.
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Topicos Especiais em Telecomunicac¢des

Caodigo:
Carga Horéria Total: 40 horas. EH Teodrica: 20 horas / CH Pratica: 20
oras
CH - Pratica como Componente
. o 0 horas
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos:
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Topicos variaveis na area de telecomunicacgfes, segundo interesse dos alunos e
tendéncias atuais na area e que nao estejam presentes em outra disciplina do
curso.

OBJETIVOS

Conhecer os topicos mais recentes dentro da area de telecomunicacdes os quais
nao tenham sido abordados em nenhuma das outras cadeiras do curso.

PROGRAMA

O programa da disciplina depende dos tépicos que serdo abordados. Este
programa deve ser aprovado pelo colegiado do curso quando da oficializacdo da
oferta da disciplina.

METODOLOGIA DE ENSINO

e As aulas serdo ministradas de forma pratica, teéricas ou por meio de
atividades supervisionadas.

e As aulas préaticas poderdo incluir o uso de atividades em laboratorios,
computadores, softwares e demais ferramentas eventualmente necessarias
para a disciplina.

e Atividades académicas desenvolvidas sob orientacdo, supervisdo e
avaliagdo de docentes e realizadas pelos discentes em horarios diferentes
daqueles destinados as atividades presenciais (aulas teoricas e aulas
praticas). Estas atividades poderdo incluir: estudo dirigido, trabalhos
individuais, trabalhos em grupo, desenvolvimento de projetos, atividades em
laboratorio, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos de casos,
seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras.

e Serdo utilizados livros, artigos em periddicos cientificos, apostilas, manuais
e demais referéncias relacionadas a disciplina previamente aprovada pelo
colegiado do curso.

AVALIACAO
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A avaliacao sera realizada de forma continua com base:

¢ Na avaliacdo individual e escrita

e Trabalhos exigidos em sala de aula

e Projeto a ser desenvolvido ao longo do curso

e Avaliacdo individual das atividades supervisionadas
A avaliacdo € realizada de forma processual e cumulativa. A frequéncia é
obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

OPPENHEIM, Alan V. Sinais e sistemas. Sao Paulo: Prentice-Hall, 2010. (BVU)

OPPENHEIM, A. V.; SCHAFER, R. W. Processamento em tempo discreto de
sinais. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.

RIBEIRO, José A. J. Comunicacdes 6pticas. Sdo Paulo: Erica, 2007.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

UPTON, E.; HALFACREE, G. Raspberry Pi — Manual do Usuario. Novatec
Editora, 2017.

BULLOCK, J.; PARKER, J.T. Wireshark para profissionais de seguranca:
Usando Wireshark e o Metasploit Framework. Novatec Editora, 2017.

OLIVEIRA, S. de. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi.
Novatec Editora, 2017.

PIMENTA, T.C. Circuitos Digitais: Analise e Sintese Légica: Aplicacdes em
FPGA. Elsevier Brasil, 2017.

MONK, S. Programacéo com Arduino: Comecando com Sketches. Bookman
Editora, 2017.
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_ DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENAGCAO DO CURSO: TECNOLOGIA EM TELEMATICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: TV Digital

Cddigo:
Carga Horéaria Total: 40h. CH Tedrica: 30h | CH Pratica: 10h
CH - Pratica como Componente
. e Oh
Curricular do ensino:
Numero de Créditos: 2
Pré-requisitos: Sistemas de Comunicacéao
Semestre: Optativa
Nivel: Superior

EMENTA

Midia continua e dados multimidia, Sistemas de TV Digital “terrestre”, Middleware
para TV Digital, Aplicagcdes Multimidia, Linguagens declarativas para TV Digital
Interativa, Desenvolvimento de aplicagdes interativas.

OBJETIVOS

e Conhecer os conceitos de midia continua e de dados e aplicacGes
multimidia.

e Conhecer, de maneira ampla, os principais conceitos envolvidos nos
diversos niveis de arquitetura de um sistema de TV Digital.

e Desenvolver habilidades para a concepcao e construcdo de aplicacdes
multimidia interativas com sincronizacdo de midias.

PROGRAMA

UNIDADE 1: Histérico da televisdo no Brasil;

UNIDADE 2: Fundamentos da televisao;

UNIDADE 3: O Sistema Brasileiro de Televiséo Digital (SBTVD);

UNIDADE 4: Codificacéo dos sinais e da compressao de video;

UNIDADE 5: Aspectos de codificagdo contra erros;

UNIDADE 6: Abordar técnicas de modulacéo, os padrées ATSC, DVB, ISDB;

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas com utilizacdo de recursos audiovisuais.

e Aplicagéo de exercicios teoricos;

e Atividades de pesquisa bibliografica, seminario, analise e elaboracédo de
artigos académicos, expandindo os assuntos abordados em sala de aula.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa utilizando os
instrumentos de avaliacdo especificados pelo Regulamento de Organizacao
Didéatica (ROD) em seu art. 94 § 1°, conforme for mais adequado. A frequéncia é
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obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

REFERENCIAS BASICAS

MONTEZ, Carlos; BECKER, Valdecir. TV Digital Interativa: conceitos, desafios e
perspectivas para o Brasil. 2.ed. Santa Catarina: UFSC. 2005.

ROBIN, Michael; POULIN, Michael. Digital Television Fundamentals. 2.ed.Séo
Paulo: McGraw-Hill, 2000.

SILVA, Eduardo da; A. B.; LOVISOLO, Lisandro. TV Digital, LPS/DEL/Poli,UFRJ.
20009.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES

ALENCAR, Marcelo Sampaio de. Televisao digital. 2.ed. rev. e atual. Sao Paulo:
Erica, 2012.

BASTOS, Arilson; FERNANDES, Seérgio L. Televisdo digital. 2.ed. rev. e ampl.
Rio de Janeiro: O autor, 2005.

DUARTE, Elizabeth Bastos; CASTRO, Maria Lilia Dias de (Orgs.). Televiséo:
entre o mercado e a academia. Porto Alegre: Meridional/Sulina, 2006.

FISCHER, W.; VON RENOUARD, H. A. Practical Guide for Engineers: Signals
and Communication Technology Digital Television. Berlin: Springer, 2004.

MEGRICH. Arnaldo. Televis&o Digital: principios e técnicas. S&o Paulo: Erica,
20009.
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