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DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Artigo 1° - Este Regulamento contém disposi¢des que regem as competigdes dos Jogos do IFCE Tabuleiro
do Norte (JIF-TABULEIRO), no ano de 2019, e obriga aos que com ele tenham relagdes, a sua total
obediéncia.

Artigo 2° - A interpretagdo deste Regulamento e o seu fiel cumprimento ficardo sob a responsabilidade da
Coordenagdo Geral do Evento e comissoes.

DAS FINALIDADES

Artigo 3° - Os JIF-TABULEIRO tém a finalidade de promover o congragamento esportivo, ludico,
recreativo, cultural e de lazer entre a comunidade académica (alunos e servidores) do campus Tabuleiro do
Norte, bem como contribuir com a formagao das equipes esportivas da instituicdo, com vista a promogao do
desenvolvimento desportivo, integrativo e honesto do esporte competi¢ao.

DAS COMPETICOES

Artigo 4° - Os JIF-TABULEIRO serdo realizados no periodo de 1 a 04 de julho de 2019, com a seguinte
caracterizacao (Tabela 1):

a) Modalidadesesportivas;
b) Jogos;

c) Expressdes Culturais eArtisticas;

Tabela 1: Caracterizacio das atividades

MODALIDADE JOGOS EXPRESSOE
S S
ESPORTIVAS CULTURAIS
E
ARTISTICAS
e MINIMARATONA e FUTEBOLDIGITA | e CERIMONIA DE
e BASQUETEBOL L ABERTURA
e FUTSAL e DAMA
e TENIS DE MESA e QUEIMADA
e VOLEIBOLEQUIPE e TRAVINHA
e VOLEIBOL
DE
AREIA(DUPL
A)
e XADREZ




Artigo 5° - Os JIF serdo realizados em trés categorias:

1. Discentes: disputada por niveis de ensino e ocorrendo a integragdo somente para finais em algumas
modalidades:
Ensino Técnico e Técnico Integrado
Formagdo de uma (1) equipe por semestre de cada curso, no seu respectivo nivel de ensino,sendo
possivel a jungdo entre turmas por falta derepresentatividade.
2. Servidores: Professores, técnicos e terceirizados, de formaintegrada.

3. Egressos: Ex. alunos da institui¢do que concluiram seus respectivoscursos.

Paragrafo primeiro - A equipe que somar mais pontos nas disputas dentro do Ranque de pontuagao sera
declarada campea geral dos Jogos.

Paragrafo segundo - O sistema de disputa sera através do sistema de eliminatorias simples com a diminuigao
do tempo oficial de jogo (ou diminuig¢@o dos escores estabelecidos), caso seja necessario.

Paragrafo terceiro - Nao havera disputa de terceiro lugar. Serd declarada terceira colocada a equipe que tiver
perdido para o campedo na fase imediatamente anterior a final.

Paragrafo quarto — A competi¢do esta distribuida em masculina, feminina ou mista sendo que para caracterizar
as modalidades como mistas, deve obrigatoriamente ter inscri¢ao e participagdo de ambos os géneros.

Paragrafo quinto — Havera uma tolerancia de 5 minutos ap6s a convocagao para as equipes/atletas iniciarem o
confronto. Excedido esse tempo caracteriza-se como WO, a equipe que ndo comparece sera penalizada com
diminui¢ao de 5 pontos no ranque.

As regras gerais de cada modalidade apresentam-se em anexos.

DA ORGANIZACAO

Artigo 6° - A organizagio dos JIF- TABULEIRO terd a seguinte estrutura:

a) Coordenacdo Geral: Symon Tiago Branddo de Souza (Professor de Educagdo Fisica—
TabuleirodoNorte);

b) Vice Coordenador: Savio Fernandes Ribeiro (Servidor técnico-administrativo no setor Gestdo de
Pessoas — Tabuleiro doNorte);

¢ Representacdo da Coordenacgdo Técnica Pedagdgica: Maria do Socorro Aratijo Vale

d Representacdo Dep. de Infraestrutura: Kelyson Caio de Freitas Targino(Servidortécnico-administrativo)

e) Coordenacdo de Saude: Pérsia Regilda Maia Rebougas (CAE — Coordenacao de Assisténcia
Estudantil).



COMISSAO JULGADORA E DISCIPLINAR

Tabela 2: Componentes da comissao disciplinar

Arbitros da partida

Arbitragem

Maria do Socorro Aratjo Vale

Pedagoga

Symon Tiago Brandao de Souza

Professor de Educacao Fisica

Adriano Enrique de Oliveira
Lima

Direcao de Ensino

Francisco Sildemberny Souza
dos
Santos

Direcao Geral

COMISSAO DE COORDENACAO POR MODALIDADES

Tabela 3: Coordenacao por modalidades/atividades

MINIMARATONA Savio Fernandes Ribeiro
BASQUETEBOL Allan da Silva Maia
QUEIMADA Maria Edinalva Chaves

DAMA Francisco Ferreira da Silva Junior
FUTEBOL DIGITAL Adriano Enrique de Oliveira Lima
FUTSAL Geraldo Venceslau

TENIS DE MESA Jarbas Vidal Nunes Filho
TRAVINHA Francisco Xavier Granjeiro Jinior
VOLEIBOL EQUIPE Kelyson Caio de Freitas Targino

VOLEIBOL (DUPLAS) AREIA

Jucineudo Chaves

XADREZ

Francisco George Maia Lima




COMISSAO DE COMPILACAO E COMUNICACAO DO RANQUE

Tabela 4: Coordenacao de apuracio e divulgacio do
Ranque

Marcelo Henrique de Andrade Jornalista

Costa

Paulo César de Oliveira Januario Assistente em Administragao

Ana Tamara Menezes Barros Assistente em Administracao

Maria Edinalva da Costa Chaves Auxiliar em Administragao

Mayara M aia Silva Técnica em Secretariado

Daylson Soares de Lima Técnico em Assuntos Educacionais

PREMIACAO E PONTUACAO

Artigo 7° — O IFCE oferecera as seguintes premiagdes’:

a) Medalhas, aos atletas classificados em 1°, 2° lugares de cadamodalidade;
b) Troféus para os 1°, 2° e 3° colocados no ranque do JIF-TABULEIRO, cuja apuragdo sera feita dentro dos
seguintescritérios:
Vitoria — 10 pontos;
Paragrafo Unico - No caso de empate na contagem geral da competigdo, a melhor classificagio revertera a
favor da equipe que obtiver o maior nimero de primeiros lugares. Persistindo o empate, o maior nimero de
segundos lugares, e assim sucessivamente.

Tabela 5: Critérios, pontuacio e premiacoes por
modalidades/atividades.

MINIMARATO Premiacdo para 1° e 2°
NA classificados e pontuacio no
FUTSAL ranque para campedes por
BASQUETEB partida.

OL DAMA

FUTEBOL

DIGITAL

TENIS DE MESA
TRAVINHA

VOLEIBOL EQUIPE
VOLEIBOL DUPLAS AREIA
XADREZ




PARTICIPACAO

Artigo 8° - Somente poderao participar dos JIF- TABULEIRO as equipes que encaminharem as fichas de
inscrigdo dos participantes até o dia 24 de maio de 2019, nas modalidades coletivas, bem como até o dia
31 de maio de 2019, nas modalidades individuais as 17h, com protocolo na recepg¢ao central.

Artigo 9° - Sao condic¢des fundamentais para a participagao nos JIF- TABULEIRO:
a) Ser aluno (a) do Campus Tabuleiro do Norte-CE regularmente matriculado, ser servidor ou egresso
concludente;
b) Nao estar cumprindo punicao disciplinar expedida pelolFCE;
c) Estar inscrito nacompeticao;
d) Estar uniformizado para a disputa daspartidas;

Paragrafo Unico - E obrigatéria a participacdo no cerimonial de abertura e premiagao dos atletas
classificados em 1° e 2° lugares nas respectivasmodalidades.

Artigo 10° - O nimero maximo de atletas permitido por equipe para as modalidades coletivas:
Futsal: 15 (5 titulares e 10 reservas)

Voleibol: 15 (6 titulares e 9 reservas)

Voleibol de Areia: 2 duplas

Basquetebol: 15 (5 titulares e 10reservas)

Queimada: 15 (minimo de 10jogadores)

Travinha: 5 (3 titulares e 2 reservas)

1 ’ ~ e , .
Passivel de alteragdes conforme previsao or¢amentaria.



MEDIDAS DISCIPLINARES

Artigo 11 - Os casos disciplinares serdo julgados pela Comissao Disciplinar.
Artigo 12 - O atleta/técnico/membro expulso e/ou desqualificado da partida cumprird suspensdo de uma
partida (préxima), sendo seu caso analisado pela Comiss@o Disciplinar, podendo o mesmo ser eliminado da

competigao.

Artigo 13 - Todos os participantes e espectadores do evento, que se encontrem fora ou dentro da partida,
estdo sujeitos a esse regulamento disciplinar.

Artigo 14 - O estudante envolvido em agdo indisciplinar, participante ou ndo da competicao, estara sujeito,
também, as san¢des do Regulamento Disciplinar Discente do IFCE.

DISTRIBUICAO DOS ESPACOS

TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
02/07/2019 03/07/2019 04/07/2019 05/07/2019
MANH - QUADRA DA ESCOLA QUADRA DA QUADRA DA
A PROFISSIONALIZANTE E ESCOLA ESCOLA
IFCE PROFISSIONALIZAN PROFISSIONALIZA
TE E IFCE NTE E IFCE
TARDE - QUADRA DA ESCOLA QUADRA DA IFCE
PROFISSIONALIZANTE E ESCOLA
IFCE PROFISSIONALIZAN
TE E IFCE
NOITE QUADRA DA QUADRA DA ESCOLA QUADRA DA
ESCOLA PROFISSIONALIZANTE ESCOLA
PROFISSIONALIZAN PROFISSIONALIZANTE
TE
DISPOSICOES FINAIS

Artigo 38 - Os aquecimentos para as partidas deverdo ser realizados antes das equipes entrarem em

quadra.

Artigo 39 — Para a CerimoOnia de Abertura estdo convocadas as representacdes de equipes por niveis de
ensino (discentes) e equipes de servidores, devidamente uniformizadas.

Artigo 40 — Nos casos das equipes/atletas que se sentirem prejudicadas por algum descumprimento das
regras poderdo entrar com recurso em um prazo de 24 horas a partir do final do confronto.

Artigo 41 - Os casos omissos a este regulamento serdo julgados pela organizagao do evento.




ANEXO 1 - REGULAMENTO DO ATLETISMO

Art. 1° - Na Minimaratona de Atletismo dos Jogos do Instituto Federal — Tabuleiro do Norte/CE sera
adotada as regras oficiais da Confederagao Brasileira de Atletismo e as adaptacdes constantes neste
regulamento.

Art. 2° - O atleta inscrito que nao se apresentar no horario da chamada para a prova estara eliminado da
disputa.

Art. 3° - Sera obrigatério aos atletas o uso de trajes e calgados apropriados para a disputa das provas, sendo
proibido o uso de quaisquer acessorios € adornos proibidos pelas regras oficiais.

Art. 4° - A prova que sera disputada ¢ aquela descrita no Regulamento Geral dos Jogos, dividido em
masculino e feminino, sendo vencedor aquele que chegar primeiro ao final do percurso.

Art. 5° - Quaisquer duvidas sobre o sistema de disputa deverdo ser esclarecidas pelos competidores e seus
técnicos junto com o Coordenador presente no local, antes do inicio de cada prova.

Art. 6° - As faltas cometidas pelos atletas durante a prova serdo decididas pela arbitragem geral, que
aplicara a puni¢ao correspondente.

Art. 7° - Os casos omissos serdao decididos pela Comissdo Organizadora.



ANEXO 2 - REGULAMENTO DO BASQUETEBOL

1. A competi¢do de basquetebol sera regida pelas regras oficiais da Confederagdo Brasileira de
Basquetebol (CBB), www.cbb.com.brsalvo os dispostos contidos neste regulamentotécnico.

2. A partida tera duragdo de 20 minutos, divididos em 2 tempos de 10 minutos corridos. Tendo intervalo
entre o 1° e 0 2° tempo de 5 minutos. Em caso de empate, serd dada unica prorrogagdo de Sminutos.

3. As camisas e cal¢des dos atletas de uma mesma equipe deverdo ser iguais, com numeragao nas costas.
Os numeros a serem utilizados sdo livres. Em caso de coincidéncia nas cores de uniformes serd realizado
um sorteio para definir a equipe que devera efetuar a troca dos uniformes ou o uso de coletes
fornecidopelaorganizagao.

4. Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente, o participante que for punido com falta
desqualificante.Naosofrerdpuni¢aooparticipantequeforeliminadodapartidaporultrapassarolimitede
(08) oito faltas pessoais, (04) duas faltas técnicas ou (04) duas faltas antidesportivas.

5. Caso o0 W x O ocorra, a equipe que se fizer presente no local e horario estipulado tera seu placar final do
jogo como vencedor por20x00.

6. Os casos omissos serdo resolvidos pela ComissdoOrganizadora.


http://www.cbb.com.br/

ANEXO 4 - REGULAMENTO DA DAMA

1. O jogo de damas ¢ praticado em um tabuleiro de 64 casas, claras e escuras. A grande diagonal
(escura) deve ficar sempre a esquerda de cada jogador. O objetivo do jogo ¢ imobilizar ou
capturar todas as pecas doadversario.

2. O jogo de damas ¢ praticado entre dois parceiros, com 12 pedras brancas de um lado e com 12
pedras pretas de outro lado. O lance inicial cabe sempre a quem estiver com as pecasbrancas.

3. Apedra anda s6 para frente, uma casa de cada vez. Quando a pedra atinge a oitava linha do
tabuleiro ela ¢ promovida adama.

4. A dama ¢ uma pec¢a de movimentos mais amplos. Ela anda para frente e para tras, quantas casas
quiser. A dama ndo pode saltar uma peca da mesmacor.

A captura ¢ obrigatéria. Nao existesopro.
Duas ou mais pegas juntas, na mesma diagonal, ndo podem sercapturadas.

Pedra e dama tém o mesmo valor para capturarem ou serem capturadas. A pedra captura a dama
e a dama captura apedra.

A pedra e a dama podem capturar tanto para frente como para trds, uma ou maispecas.

Se no mesmo lance se apresentar mais de um modo de capturar, € obrigatorio executar o lance
que capture o maior nimero de pecas (Lei daMaioria).

10. A pedra que durante o lance de captura de vérias pegas apenas passe por qualquer casa de
coroagdo, sem ai parar, nao sera promovida adama.

11. Na execugdo do lance de captura, ¢ permitido passar mais de uma vez pela mesma casa vazia;
nao ¢ permitido capturar duas vezes a mesmapeca.

12. Na execugdo do lance de captura, ndo € permitido capturar a mesma pega mais de uma vez e as
pecas capturadas ndao podem ser retiradas do tabuleiro antes de completar o lance decaptura.

13. O jogador tera o prazo maximo de 15 minutos deduragao.

14. Se o jogador a quem cabe efetuar o lance tocar uma de suas pegas, devera joga-la. Se o mesmo
jogador tocar em mais de uma pega, o adversdrio tera o direito de designar qual peca tocada
devera serjogada.

Empates:

i 2 damas contra 2 damas;

i 2 damas contra uma;

W damas contra uma dama e uma pedra;

i 1 dama contra uma dama, e uma dama contra uma dama e uma pedra, sdo declarados empatados
pos 5 lances.

Persistindo o empate a partida sera decidida por meio de sorteio.
15. Apos o termino do tempo vencera o jogador que tiver o maior nimero de pecas notabuleiro.

16. Os casos omissos serdo resolvidos no ato pela Comissao Organizadora, nao cabendo recurso
posterior.



ANEXO 5 - REGULAMENTO DO FUTEBOL DIGITAL

1. Com o objetivo de proporcionar uma competi¢do amigavel, pedimos a todos os participantes
observar sempre o respeito aoadversario.

2. A comissdo organizadora informa que ndo aceitard nenhum tipo de conflito entre os participantes
inscritos que ndo seja a disputa saudavel e amigavel relacionada ao jogo. Palavrdes, xingamentos
em geral e brigas podem levar a puni¢ao nesse € em torneiosfuturos.

3. A configuragdo das partidas seguird o seguinte formato:
Duragao da Partida: Sminutos
Lesdes: Ligadas
Prorrogacdo: Desligada
Pénaltis: Ligado
Numero de Substituigdes: 3

4. As partidas acontecerdao no formato amistoso. Nao serdo permitidas edigdes e/ou alteragdes de
jogadores dos times do PES 2019. Os prazos devem ser rigorosamente respeitados, ja que ndo serdo
estendidos.

5. Embora casos isolados possam ser analisados pela organiza¢ao do torneio, em geral, aplicam-se os
critériosabaixo:

Punigdes e eliminacao doparticipante.

Cabem a organizacdo do campeonato a eliminagdo de participantes quando observado algum

comportamento incompativel com o adequado para otorneio.

Os motivos que podem levar a uma eliminacdo ou puni¢do incluem agressdes verbais/fisicas e ndo
comparecimento no horariomarcado.

6. A organizagdo do torneio se reserva no direito de alterar as regras acima ou aplicar puni¢des quando
necessario. Ao se inscrever em qualquer um de nossos torneios vocé automaticamente concorda
com o regulamentoacima.



ANEXO 6 - REGULAMENTO DO FUTSAL

1. A competicdo sera disputada na categoria masculina e feminina. Sera permitida a inscricdo de 5
participantes no minimo e¢ de 15 no maximo. O nimero maximo de participantes da modalidade
contempla todos os componentes informados no ato dainscrigao.

2. A competicdo de Futsal serd regida pelas regras oficiais em vigor no pais, da Confederacdo
Brasileira de Futebol de Salao (CBFS), www.cbfs.com.br obedecendo as normas contidas neste
regulamento.

3. As partidas (categoria masculina e feminina) terdo duracdo de 30 minutos corridos (2 tempos de 15
minutos) com intervalo de 3minutos.

Observagdo: o crondmetro sera parado em pedidos de tempo técnico, atendimento médico, em caso de
cartdo vermelho e quando o arbitro ou o coordenador técnico entender necessario e determinar.

4. No caso em que seja necessario apontar um vencedor e no tempo regulamentar o jogo terminar
empatado serd aplicado o seguinte:

a) Serdo efetuadas cobrancgas de 03 tiros da marca do pénalti, de forma alternada, por atletas distintos e
que tenham participado dapartida;

b) Persistindo o empate a decisdo sera efetuada pela cobranga de um tiro livre direto da marca do
pénalti, alternadamente, por atletas diferentes que tenham participado da partida, at¢ que haja um
vencedor.

c¢) No caso de se chegar a cobranca de penalidades maximas as duas equipes deverdo ter o mesmo
numero de atletas para as cobrangas, isto ¢, caso uma equipe possua um numero de atletas inferior a
outra, a equipe com maior numero de atletas devera retirar das cobrancas os atletas necessarios para
igualar o numero de atletas cobradores da outraequipe.

5. O Sistema de classificagdo é poreliminatorias.

6. As equipes deverdo apresentar-se para o jogo, devidamente uniformizadas, camisetas iguais
(idénticas, mesma marca) e numeradas (a0 menos nas costas, sendo que tamanho do nimero deve ser
visivel para o arbitro), cal¢cdo cor Unica (ndo serd levado em consideracdo a marca), ndo ¢ obrigatorio
ser numerado.

7. O goleiro usard uniforme com camisa numerada de cor diferente dos jogadores de linha de ambas as
equipes e arbitros, sendo-lhe permitido, com exclusividade, para fins de protecdo, o uso de calga de
agasalho sem bolso e semziper.

Permitido o uso de camisas de clubes profissionais de futebol devidamente numeradas e diferentes
dos numeros de outros atletas de linha. Permitido para o goleiro e demais atletas delinha.

O goleiro linha devera utilizar camisa numerada (com o mesmo nimero que iniciou a partida
conforme consta na sumula), de cor diferente dos jogadores de linha de ambas as equipes e
arbitros. Podera ocorrer o uso de colete quandonecessario.



O jogador que se apresentar na quadra de jogo utilizando sob seu calcdo, o short térmico, somente
podera utiliza-lo se for da mesma cor predominante nocalgao.

O jogador que nao se apresentar devidamente equipado, desatendendo as exigéncias desta regra,
serd punido com cartdo amarelo e retirado da quadra de jogo, temporariamente, somente podendo
retornar a disputa da partida com a autorizagdo do arbitro e no momento em que a bola estiver fora
do jogo e uma vez verificada a regularidade doequipamento.

8 Sera obrigatorio o uso de caneleiras e estas deverdo estar completamente cobertas pelas meias e
serem confeccionadas em material apropriado que ofereca protecdo ao jogador (borracha, plastico,
poliuretano ou materialsimilar).

9. O capitdo da equipe devera ser identificado em simula e ndo hd a obrigatoriedade de usar uma
bracadeira em um dos bragos paraidentifica-lo.

10. Em caso de coincidéncia nas cores de uniformes sera realizado um sorteio para definir a equipe que
devera efetuar a troca dos uniformes ou o uso de coletes fornecido pelaorganizagao.

11. Havera tolerancia de 5 (cinco) minutos apenas para o 1° jogo da rodada, ficando os demais para o
horario programado emtabela.

12. Estara automaticamente suspensa da partida subsequente a pessoa fisica que for expulsa ou receber
03 (trés) cartdes amarelos, consecutivos ou nao.

A contagem de cartdes, para fins de aplicagdo de suspensao automatica, ¢ feita separadamente por
tipologia de cartdes. O cartdo vermelho ndo anulard o cartdo amarelo j& recebido na mesma ou em
outra partida da competi¢dao. Sera anulado apenas o segundo cartdo amarelo, recebido na mesma
partida e que ocasionou o cartdovermelho.

Se o mesmo atleta em determinado momento da competi¢ao acumular simultaneamente 3 (trés)
cartdes amarelos e mais 1 (um) cartdo vermelho, cumprird automaticamente a suspensio por 2
(duas) partidas.

Para fins do disposto neste item entende-se por partida subsequente a ocorrente na mesma fase e
no mesmo ano dacompeti¢ao.

13. Caso ocorra o W x O, a equipe adversaria tera seu placar final do jogo como 1x0, e o gol serad
anotado para o capitdo da equipe do jogo em questdo. Todos os placares anteriores a0 W x O serdo
revertidos para 1 x 0.

14. Os casos omissos serdo resolvidos pela ComissdoOrganizadora.



ANEXO 7 - REGULAMENTO DA QUEIMADA

Art. 1°. A Competicao de Queimada sera realizada de acordo com as regras deste Regulamento.

Art. 2°. A equipe representante de cada turma/categoria podera inscrever no minimo 10 (dez) e no maximo
20 (vinte) atletas e 01 (um) técnico.

§ 1°. Seréd atribuido de forma igualitaria o nimero de vidas necessarias para que as equipes fiquem
equiparadas em numeros de participantes.

Art. 3°. A quadra ¢ de forma retangular e compreende uma éarea de jogo medindo 18 metros de
comprimento e 09 metros de largura. As linhas fazem parte da quadra dejogo.

Art. 4°. A bola a ser utilizada serd a de voleibol ou a de iniciagdo tamanho 12.
Art. 5°. A equipe devera dar inicio a partida com 10 (dez) atletas.

Art. 6°. A partida terd duragdo de 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, com 01 (um) minuto de intervalo
para troca de quadra.

§ 1°. A partida inicia-se com o apito do arbitro principal e encerra-se com o apito do cronometrista.

§ 2° O Tiro de saida ¢ executado pelas equipes nas linhas de fundo de suas quadras, ao sinal do apito do
arbitro as equipes poderdo se deslocar até ao meio da quadra na tentativa de adquirir a posse de bola e ja
iniciar o jogo com a possibilidade de queimar algum adversario.

§ 3°. O crondmetro serd parado durante as substitui¢des, ou quando o arbitro principal assim determinar.

Art. 7°. Todos os jogadores poderdo arremessar a bola em direcdo a quadra adversaria, desde que a mesma
nao tenha ultrapassado os limites da sua propria quadra.

Art. 8°. O jogador que ultrapassar as linhas que delimitam a quadra, estando este com a posse de bola, ndo
serad considerado “queimado” e a bola devera ser revertida para o capitdo da outra equipe.

Art. 9°. O atleta somente podera bater bola apos té-la segurado.

Art. 10°. Sera considerado "Queimado" o jogador que for atingido em qualquer parte do corpo pela bola e
esta venha a cair no chao antes de novo langamento, exceto se proposital no rosto.

Art. 11°. Sera considerado "Queimado" o jogador que tente segurar a bola e ndo conseguindo, derrube-a no
chao.

Art. 12°. Se o atleta segurar a bola e cair com ela dominada, nao sera considerado "Queimado" caso a bola
nao toque ochao.

Art. 13°. Se, no mesmo langamento, a bola bater em 02 (dois) ou mais jogadores da mesma equipe e depois
cair no chao, todos aqueles que tiverem sido tocados por ela serdo "Queimados".

Art. 14°. Se a bola antes de bater no jogador, tocar o chio, este ndo sera considerado "Queimado".
Art. 15° Se a bola bater simultaneamente no chao e no jogador, este ndo sera considerado "Queimado".

Art. 16°. Se a bola tocar em 01 (um) jogador e antes que toque o chao for segurada por um companheiro da
equipe aquele ndo serd considerado "Queimado" e o jogo prosseguird normalmente.

Art. 17°. O atleta apds ser “queimado’ devera dirigir-se ao outro lado da quadra onde devera permanecer
até o final do jogo.

Art. 18°. Nenhuns dos jogadores terdo direito a vida extra.

Art. 19°. O capitao ap6s adentrar a quadra, ndo podera retirar-se da mesma, exceto quando acabarem suas
vidas ou se machucar.

Art. 20°. Sera considerado jogo passivo toda bola que ndo seja langada com intencdo de “queimar” um
atleta adversario.

Art. 25° O jogo passivo serd permitido até o 6° (sexto) lancamento consecutivo. O ndo cumprimento deste
implicara em penalidade para a equipe, com a perda da posse de bola.



Art. 26°. A atleta poder ficar de posse de bola no méaximo 05 (cinco) segundos.

Art. 27°. Serd vencedora a equipe que decorridos os minutos regulamentados, conte com o maior niimero
de jogadores que nao tenham sido “queimados’(placar) ou quando todos os jogadores adversarios sejam
“queimados’ e nao restemvidas.

Art. 28°. Em caso de empate, ao final do tempo regulamentar, haverd um intervalo de 02 (dois) minutos
para descanso e em seguida uma prorrogacdo de 01 (um) tempo de 02 (dois) minutos com morte subita.

Art. 29°. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para
ter condi¢do de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar
suas carteiras de identidade/carteira funcional a equipe de arbitragem.

Art. 30°. O jogo podera iniciar antes do hordrio marcado na tabela de jogos desde que as duas equipes
estejam prontas no local da competigao.

Art. 31°. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horério estipulado para o jogo, ou
comparecimento sem o numero minimo de 10 (dez) atletas em condi¢des de jogo, apds a contagem de 5
minutos serd declarada ausente, aplicando-se 0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera declarada
vencedora pelo placar de 07x00. Caso nenhuma das duas equipes se fagam presentes em tempo habil, sera
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

TITULO I - DAS NORMAS DISCIPLINARES

Art. 37°. Sdo infragdes a serem punidas com adverténcia (Cartdo Amarelo):

I --- Atitude antidesportiva para com o adversario, companheiros, oficiais ou torcidas.

IT --- Colocar o adversario em perigo durante suas acoes.

Art. 38°. Sdo infra¢des a serem punidas com exclusao (Cartao Vermelho):

I --- Atitude antidesportiva grosseira para com o adversario, companheiros, oficiais e torcidas.

IT --- Reincidéncia apos adverténcia.

IIT --- Agressao fisica contra companheiro, adversario, oficiais e torcidas.

§ 1°. Um atleta ou dirigente excluido ndo podera permanecer no banco de reservas.

§ 2°. Um atleta excluido ndo podera ser substituido.

39°. Os arbitros definidos pela Comissao Organizadora serdo responsaveis pela dire¢do dos jogos.

Art. 40°. Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.



ANEXO 8 - REGULAMENTO DO TENIS DE MESA

1. A competicao sera disputada na categoria masculina e feminina. Serd permitida a inscri¢do de 1 (um)
atleta.

2. Durante os jogos serdo obedecidas as Regras Oficiais vigentes da CBTM (Confederagao Brasileira de
Ténis de Mesa), http://www.cbtm.org.br/salvo os dispostos contidos neste RegulamentoTécnico.

3. A partida seréd disputada na melhor de 3 (trés) sets até¢ 11 (Onze) pontos. Um set sera vencido pelo
atleta que primeiro completar 11 pontos a ndo ser que ambos os atletas tenham completado 10 pontos,
quando o set serd vencido pelo atleta que conquistar uma vantagem de 2 pontos de diferenca. Com o
placar 10-10, a sequéncia de sacar e receber devem ser a mesma, mas cada atleta deve produzir somente
um saque alternado até o fim dojogo.

4. E permitido o uso de camisa, shorts, calca de agasalho, saias, ténis e meias de qualquer cor ou cores,
exceto que, quando uma bola branca estd em uso somente a gola e as mangas da camisa podem ser
brancas, e, quando uma bola laranja estd em uso, somente aquelas partes podem ser de corlaranja.

5. Nao sera permitido o uso de calga jeans, tergal ousimilar.

6. Havera tolerancia de 5 (cinco) minutos apenas para o 1° jogo da rodada, ficando os demais para o
horario programado emtabela.

7. Caso o W x O ocorra o adversario tera seu resultado convertidos em 3 sets x 0, para efeito de
pontuacao dos (as) demais atletas e o atleta adversario tera seu placar final do jogo como11x0.

8. Os casos omissos serdo resolvidos pela ComissaoOrganizadora.


http://www.cbtm.org.br/

ANEXO 9 - REGULAMENTO DA TRAVINHA

Pardgrafo 1° INSCRICAO
As equipes poderdo inscrever de 03 até 05 (cinco) atletas por equipe.
Paragrafo 2° FORMACAO DAS EQUIPES / e Trajes

As partidas serdo realizadas em trios, 03 (trés) contra 03 (trés). Os atletas deverdo estar e calcados
com ténis ou chuteiras de futebol de saldo (sem travas), ndo serd permitido que os atletas joguem as
partidas descalgos ou de sandalias.

Paragrafo 3° TEMPO CORRIDO POR PARTIDA

As partidas terdo 01 (um) tempo de 10 (dez) minutos, o tempo sO serd parado em casos de
atendimento médico e saida de bola.

Paragrafo 4° REGRA DE DESEMPATE

O jogo ao término da partida persistindo o empate a disputa sera realizada nos pénaltis, (tiro livre
direto) sendo um pénalti alternado para cada equipe, até que saia o vencedor.

Paragrafo 6° As substituicdes durante a partida ndo terao limites, podendo ter varias substituicdes no
decorre da partida. Mas a mesma s6 podera acontecer quando a bola estiver fora de jogo e a favor da sua
equipe.

Paragrafo 8° Caso ocorra desvantagem numérica na quadra por for¢a maior de uma das equipes,
(suspensdo / Lesdo) a equipe adversdria serd automaticamente beneficiada com a classificagdo
independentemente do placar do jogo.

Paragrafo 9° Os jogos s@o eliminatorios em todas as fases da competicdo, o sistema sera de mata - mata.

Paragrafo 10° Toda a quadra serd demarcada com limites de aproximagao lateral e gol (lateral 01 metro de
distancia e gol defensivo com 02 metros), impossibilitando a jogada desleal e retrancada de ambas as
equipes com demarcac¢do nas traves com limites de posicionamento do atleta.

Paragrafo 11° CARTOES E FALTAS
Regras dos cartdes serdo realizadas da seguinte forma:
Cartdo amarelo:

O Atleta serd suspenso do jogo em disputa nos moldes normais do futebol de campo profissional, o
segundo amarelo na partida implicara na aplicagdo do cartdo vermelho, sendo expulso da partida em
disputa.

Cartao vermelho:

O Atleta estara expulso da partida em disputa, retornando a competi¢do na partida seguinte caso a equipe
se classifique.

Paragrafo 12° As faltas serdo marcadas acumulativas nos dois tempos da partida, as faltas ndo sdo zeradas
para o segundo tempo, sendo que a partir da sexta falta de cada equipe, sera marcada a cobranga do tiro
livre direto.



ANEXO 10 - REGULAMENTO DO VOLEIBOL EQUIPE

1. A competicdo sera disputada na categoria feminina e masculina. Serd permitida a inscri¢do de 6
participantes no minimo e 15 participantes nomaximo.

2. A competi¢cdo de Voleibol sera regida pelas regras oficiais da Federagdo Internacional de Voleibol
(FIVB) (www.cbv.com.br), salvo os dispostos contidos neste regulamentotécnico.

3. Os sets sdo disputados até 15 pontos (exceto no set de desempate que sera disputado até 10pontos).

4. Vencera a partida a equipe que vencer 2 (dois)sets.

5. Venceréd um set, exceto o 3° set, por seu carater decisivo, a equipe que primeiro alcangar a marca de 15
pontos, com uma diferenca minima de 2 pontos. Em caso de empate em 15 x 15, o jogo continua até que a
diferenga de dois pontos seja atingida (16 x 17, 18 x 19; ...).

6. No caso de um empate em sets por 1x1, o 3° set, de carater decisivo, sera jogado até que uma das
equipes alcance a marca de 10 pontos, com uma diferenga minima de 2 pontos. Em caso de empate em 9 x
9, 0 jogo continua até que a diferenca de dois pontos seja atingida (11 x 9, 12 x 10;...).

7. Cada equipe tera direito a 01 (um) pedido de tempo de 01 minuto no set, o qual devera ser solicitado
pelo capitao ao técnico daequipe.

8. As participantes deverdo comparecer uniformizadas para os jogos, sendo constituido de camisetas
idénticas (sua numeracao ficara livre) e shorts, shorts/saia e/ou legging (preferencialmenteiguais).

9. Substitui¢des conforme as regras daFIVB.

10. Havera tolerancia de 5 (cinco) minutos apenas para o 1° jogo da rodada, ficando os demais para o
horario programado emtabela.

11. A equipe declarada INCOMPLETA para o set ou para a partida perdera o set ou a partida. A equipe
adversaria recebera os pontos ou sets necessarios para vencer o set ou a partida. A equipe declarada
incompleta mantera seus pontos e sets ganhos até o momento dadeclaracgao.

12. Caso o W x O ocorra, a equipe adversaria terd seu placar final do jogo como 2x0, em sets, parciais de
15%0 em cadaset.

13. Os casos omissos serdo resolvidos pela ComissdoOrganizadora.


http://www.cbv.com.br/

ANEXO 11 - REGULAMENTO DO VOLEIBOL DE AREIA DUPLA

1. A competicdo serd disputada na categoria masculina e feminina. Serd permitida a inscricdo de 2 (dois)
duplas.

2. A competicdo de Volei de Praia serd regida pelas regras oficiais da Federagdo Internacional de Voleibol
(FIVB) (www.cbv.com.br) na versao do voleibol de praia 2x2, salvo os dispostos contidos neste
regulamentotécnico.

3. Os sets sdo disputados até 15 pontos (exceto no set de desempate que serd disputado até 10 pontos, a ndo
ser que ambos os atletas tenham completado 9 pontos, quando o set sera vencido pela dupla que conquistar
uma vantagem de dois pontos dediferenca).

4. Cada equipe terd direito a 01 (um) pedido de tempo de 40 segundos no set, o qual devera ser solicitado
pelo (a) capitdo (2) dadupla.

5. Os atletas deverao comparecer uniformizados para os jogos, sendo constituido de camisetas idénticas e
numeradas (nimeros 1 e 2 preferencialmente) e cal¢ao (preferencialmenteiguais).

6. Havera tolerancia de 5 (cinco) minutos para 1° jogo da rodada ficando os demais para o horario
programado natabela.

7. Caso o0 W x O ocorra, a dupla adversaria terd seu placar final do jogo como 15, para efeito de pontuagao
das demaisequipes.

8. Os casos omissos serdo resolvidos pela ComissaoOrganizadora.


http://www.cbv.com.br/

ANEXO 12 - REGULAMENTO DO XADREZ

1. A competicdo serd disputada nas categorias masculina efeminina.

2. A competicdo de Xadrez sera regida pelas regras oficiais da FIDE (Federagdo Internacional de Xadrez)
http://www.cbx.org.br, salvo os dispostos contidos neste regulamentotécnico.

3. O ritmo de jogo sera de 10 (dez) minutos, no estilo mata-mata, para cada jogador (a) em relogio digital
de smartphones em acréscimos por lance em reldgio digital e tempo de tolerancia de 5 (cinco) minutos para
efetivacdao de W xO.

4. Os critérios de desempate para essa competi¢ao serdo nestaordem:

a) Joga mais umapartida;

b) Se persistir o empate, sera realizado sorteio para partidas que antecedam a final. Nos casos de empates
consecutivos na final serd decidido em melhor de tréspartidas;

5. Em caso de perda por auséncia em uma das rodadas, o (a) jogador (a) emparceirado (a) ausente estara
automaticamente eliminado (a) dacompeticao.

6. Os casos omissos serdo resolvidos pela ComissdoOrganizadora.


http://www.cbx.org.br/

ANEXO 13 — CRITERIOS OBSERVADOS PARA PREMIACOES DE DESTAQUES

DAS PREMIACOES:

Dois troféus para o futsal feminino: Melhor Goleira e Artilheiro
Dois troféus para o futsal masculino: Melhor Goleiro e Artilheiro
Um troféu para o voleibol masculino: Maior pontuador

Um troféu para o voleibol feminino: Melhor pontuadora

Um troféu para o Basquete masculino: Melhor pontuador

Um troféu para o Basquete feminino: Melhor pontuador

Um troféu para a travinha masculino: Artilheiro

Um troféu para a travinha feminina: Artilheira

0O 0O O O O O O O

DOSCRITERIOS: S6 receberdo os prémios de destaque os
atletas que ao longo da competicao.

1. Nao tiver apresentado atitudes antidesportivas.
2. Postura mais soliddria com a equipe, colegas, adversarios ecomissoes;



ANEXO 15 - FORMULARIO DE RECURSO

‘ JOGOS DO IFCE TABULEIRO 2018

( )DISCENTE ( )SERVIDOR

EQUIPE:

RESPONSAVEL: FONE:

RELATORIO/SOLICITACAO/DENUNCIA:

ASSINATURA DORESPONSAVEL:

TESTEMUNHAS:
l. ASS.

2. ASS.

DECISAO/PARECER:
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