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DISCIPLINA: INTRODUCAO A INFORMATICA

Cédigo: MTIN.101

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica: 40 CH Pratica: 40
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos: -

Semestre: 1

Nivel: Técnico

EMENTA

Historico. Evolucdo da arquitetura dos computadores. Tecnologias e aplicacdes de computadores.
Introducdo a Ciéncia da Computacéo. Tecnologia da Informacdo. Representacdo e processamento da
informacdo. Tipos de sistemas operacionais. Arquitetura de computadores e visdo geral dos
computadores modernos. Hardware e Software. Encadeamento e conjunto de instru¢des. Sistemas
distribuidos de informacéo.

OBJETIVOS

v" Reconhecer a importancia da Informatica na sociedade e a sua influéncia nos diferentes ramos
da atividade humana;

v' Adquirir uma compreensao dos elementos e principios basicos de software e hardware;

v Compreender o funcionamento dos softwares mais utilizados em plataformas operacionais
gréficas;

v’ Utilizar programas de aplicacéo a partir da avaliagcdo das necessidades do usuario;

v" Conhecer as principais tecnologias da informacgéo e da comunicacéao.

PROGRAMA

1. Informética
1.1.  Evolucéo histérica e aplicacdes
1.2. O computador: evolugéo histérica
2. Hardware
2.1. Componentes Funcionais do Computador
2.2.  Processamento (CPU e GPU)
2.3. Armazenamento
2.4.  Comunicagéo
2.5. Interface
2.6. Tipos de computadores
2.7.  Dispositivos de entrada de dados, saida e interface
2.8.  Principio de funcionamento dos monitores e impressoras.
3. Softwares
3.1. Linguagens de Programacao
3.2.  Sistemas Operacionais
3.3.  Utilitarios e Aplicativos: Editor de Textos, Editores de apresentacdes, Planilha e Banco de
Dados
4. Redes de Computadores
4.1.  Historico e Objetivos
4.2.  Meios de comunicacao
4.3. Tipos de redes: redes locais e redes remotas
4.4. Topologias de rede: barramento, estrela, anel
4.5.  Acesso a computadores remotos
4.6.  Transferéncia de arquivos
4.7.  Correio eletrénico
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4.8. Internet

5. Interface com o usuario

5.1. Tipos e caracteristicas

5.2.  Niveis de interagao

5.3.  WYSIWYG

5.4.  Tipos de Arquivos: executaveis, compilados, interpretaveis

5.5. Formatos de Armazenamento de Imagens e Som
6. Modelos de Informatizacéo

6.1.  Sistemas batch e interativos

6.2. Computador pessoal

6.3. Informatizacao de escritorios

6.4. Sistemas de Automacao

6.5.  Sistemas de Apoio a Decisao

6.6. Games

6.7. Animacéo

6.8. Modelagem

6.9. Visualizacdo Cientifica

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;
Atividades praticas.

AVALIACAO

Avaliacao do conteudo tedrico através de provas escritas, seminarios e relatérios;

Avaliacdo das atividades praticas serdo desenvolvidas em laboratério.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BENINI FILHO, Pio Armando; MARCULA, Marcelo. Informética: conceitos e aplicag6es. 7 ed. Sdo Paulo:
Editora Erica, 2007.

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da computagdo: uma visdo abrangente. 11. ed. Editora Bookman,
2013.

CARVALHO, Joao Antonio. Informéatica para Concursos. 4 ed. Sdo Paulo: Editora Campus, 2008.
FOROUZAN, Behrouz. MOSHARRAF, Firouz. Fundamentos da ciéncia da computacdo. Editora
Cengage, 2012.

MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria lzabel N. G. Estudo dirigido de informética béasica. 8.
ed. rev. S&o Paulo: Editora Campus, 2011.

MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria Izabel N. G. Informatica basica. 7. ed. rev. e ampl. Sdo
Paulo: Editora Erica, 2007.

SILVA, Méario Gomes da. Informética: Terminologia Bésica, Microsoft Windows XP, Microsoft Word XP,

Microsoft Excel XP, Microsoft Access XP e Microsoft Powerpoint XP. S&o Paulo: Editora Erica, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAPRON, H.L. JOHNSON, J. A. Introducé&o a informatica. 8. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2004.
SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter; GAGNE, Greg. Sistemas operacionais: Conceitos e
Aplicac@es. 5 ed. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2000.
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Ceara

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 2 ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2003.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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DISCIPLINA: INTRODUCAO A PROGRAMACAO

Cdédigo: MTIN.102

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica:40 CH Pratica: 40
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 1

Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo a logica de programacdo; constantes; tipos de dados primitivos; variaveis; atribuigdo;
expressfes aritméticas e logicas; estruturas de decisdo; estruturas de controle; estruturas de dados
homogéneas e heterogéneas: vetores (arrays) e matrizes; Desenvolvimento de algoritmos; Transcri¢cdo

de algoritmos para uma linguagem de programacéao; Desenvolvimento de pequenos programas.

OBJETIVOS

v' Compreender os conceitos envolvidos no desenvolvimento de algoritmos computacionais;
v' Utilizar uma linguagem de programacéo estruturada como ferramenta para demonstragéo de tais

conceitos.

PROGRAMA

1. Literais

Tipos de dados
Varidveis escalares
Operadores
Estruturas de controle
Funcbes

Vetores

Matrizes

© © N o g bk~ N

Registros
10. Ponteiros
11. Manipulacéo de arquivos
12. Refinamentos sucessivos

13. Recursividade

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;

Atividades praticas em laboratério.

AVALIACAO
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Avaliacdo do contelido tedrico através de provas escritas, seminarios e relatérios;

Avaliacdo das atividades praticas serdo desenvolvidas em laboratério.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
Programacé&o de Computadores. 3 ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2012.

Dilermando Piva Junior. et.al. Algoritmos e Programacdo de computadores. Editora Campus, 2012.
FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldégica de Programagao: a
Construgéo de Algoritmos e Estrutura de Dados. 3 ed. S&o Paulo: Prentice Hall, 2008.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagem de Programacéo. 1. ed. Sdo Paulo: Editora Bookman,
2011.

SOUZA, Marco Antonio de Souza. et al. Algoritmos e Logica de Programagdo. Sdo Paulo: Editora
Pioneira Thomson, 2005.

STROUSTRUP, Bjarne. Principios e Praticas de Programacdo com C++. 1 ed. Editora Bookman,
2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BORATTI, Isaias Camilo; OLIVEIRA, Alvaro Borges. Introduc&o a Programac&o: algoritmos. 4 ed. S&o
Paulo: Editora Visual Books, 2013.

CARBONI, Irenice de Fatima. Logica de Programacéo. Sédo Paulo: Editora Pioneira Thomson, 2003.
CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos, Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2012.
DAMIANI, Edgard. Programacéo de Jogos Android. Editora novatec, 2014.

GOODLIFFE, Pete. Como ser um programador melhor: um manual para programadores que se

importam com codigo. Editora Novatec, 2015.

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducdo a Programacéo com Python. Editora Novatec, 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagodgico
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DISCIPLINA: ELETRICIDADE E ELETRONICA

Cédigo: MTIN.103

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica:40 CH Prética: 40
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos: --

Semestre: 1

Nivel: Técnico

EMENTA

Conceitos de eletricidade, Lei de Ohm, Grandezas elétricas, Multimetro, Fase, Neutro e terra.
Aterramento. Funcionamento do transformador. Eletromagnetismo. Sistema de numeracdo binéario e
hexadecimal. Eletrénica Anal6gica, Lei de Kisrchhoff, Divisor de tensdo, Semicondutores, Diodos.
Eletrénica Digital, Fun¢bes légicas (and, ou, ou exclusivo, coincidéncia). Mapa de Karnaugh, Circuitos

Digitais. Nog¢des de Instalagdo Elétrica.

OBJETIVOS

v" Reconhecer a importancia das grandezas elétricas, para a area de informatica;
v/ Utilizar instrumentos de medidas elétricas, analdgica e digital;

v Identificar os componentes basicos eletronicos.
v

Aplicar conhecimentos de eletrdnica digital nos circuitos elétricos.

PROGRAMA
1. Eletricidade béasica
1.1. Matéria

1.2.  Circuito Elétrico

1.3. Grandezas Elétricas

1.4. Resistividade

1.5. Leide Ohm

1.6. Associagdo de resistores

1.7.  Poténcia em Corrente Continua

1.8. Magnetismo

1.9. Eletromagnetismo

1.10. Corrente continua e corrente alternada

1.11. Funcionamento dos No-breaks
2. Eletronica Analdgica

2.1.  Leide Kisrchhoff

2.2.  Divisor de tenséo

23. Fonteem CC
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2.4.  Instrumentos de medidas
2.5.  Semicondutores
2.6. Diodo
2.7.  Diodo emissor de luz (LED)
2.8. Diodo zener
2.9.  Transistores bipolares
2.10. Configuracdes basicas
2.11. Reguladores de tenséo Transistorizados
3. Eletrdnica Digital
3.1. Dispositivos eletrbnicos;
3.2.  Circuitos logicos;
3.3.  Projeto e andlise de circuitos logicos
3.4.  Circuito de processamento de dados
3.5.  Sistemas e cédigos numeéricos
3.6. Cadigos
3.7. Cddigos BCD
3.8. Registradores e Contadores
3.9.  Circuitos aritméticos
3.10. Circuitos temporizados
3.11. Flip-Flops
3.12. Equivalente Binario
3.13. Hexadecimal e decimal
3.14. Memorias semicondutoras
3.15. Chaves analégicas
3.16. Conversores D/A e A/D
4. Nogdes de instalagéo elétrica
4.1.  Normas técnicas
4.2. Interpretacdo de projetos e instalacdes elétricas
4.3. Dispositivos de protecao

4.4 Aterramento elétrico

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;

Atividades praticas em laboratorio.

AVALIACAO

Participacdo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracéo da disciplina;

Execucéo de prova escrita;
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Elaboracéo e participacdo de seminarios;

Avaliacbes praticas em laborat6rio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DINIZ, Paulo Sergio R; SILVA, Eduardo A. B.; NETTO, Sergio L. Processamento Digital de Sinais:
projeto e analise de sistemas. Editora Bookman, 2014.

IDOETA, Ivan V.; CAPUANO, Francisco G. Elementos de Eletrdnica Digital. 41 ed. S&o Paulo: Erica,
2012.

MANO, M. Morris; KIME, Charles R. Logic and Computer Design Fundamentals. 4 ed. New Jersey:
Prentice-Hall, 2007.

SHAMIEH, Cathleen. Eletrénica para leigos. Sédo Paulo: Editora Alta Books, 2010.

TOCCI, Ronaldo J. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacfes. 11 ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2011.
WAKERLY, John F. Digital Design: Principles and Practices. 4 ed. London: Prentice-Hall, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALMEIDA, José Luiz Antunes. Dispositivos Semicondutores: transistores, controle de poténcia em CC
e CA. 13 ed. S&o Paulo: Erica, 2013.

GARCIA, Paulo Alves; MARTINI, José Sidnei Colombo. Eletronica Digital: Teoria e Laboratério. 2 ed.
S&o Paulo: Erica, 20009.

GUSSOW, Milton. Eletricidade Basica. 2. ed. Sdo Paulo: Editora Bookman, 2009.

KARVINEN, Kimmo; KARVINEN, Tero. Primeiros Passos com Sensores: perceba o mundo usando
eletrbnica, arduino e raspberry pi. Editora Novatec, 2014.

LOURENCO, A. C. et al. Circuitos Digitais: Estude e Use. 9 ed. S&o Paulo: Erica, 2009.

MONK, Simon. Programac&o com Arduino. Editora Bookman, 2013.

MONK, Simon. Programac&o com Arduino Il. Editora Bookman, 2015.

MONK, Simon. 30 Projetos com Arduino. Editora Bookman, 2014.

TOKHEIM, Roger. Fundamentos de Eletrénica Digital — Vol. 1. Sistemas Combinacionais. Editora
Mcgraw-Hill, 2013.

TOKHEIM, Roger. Fundamentos de Eletronica Digital — Vol. 2: Sistemas Sequenciais. Editora
Mcgraw-Hill, 2013.

UPTON, Eben; HALFACREE, Gareth. Raspberry Pi — Manual do Usuario. Editora Novatec, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagodgico
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DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

Cédigo: MTIN.104

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica:80 CH Pratica: -
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos: ---

Semestre: 1

Nivel: Técnico

EMENTA

Historico e evolucao da arquitetura de computadores. Estrutura basica de computadores. Organizagéo
I6gica e funcional do modelo Von-Neumann: conceito, arquitetura loégica e funcional. Sistema de
Numeracao e convencao de base. Unidades funcionais: CPU, memoéria; memoria caché; dispositivos de
els e barramento; hierarquia de memdria; mecanismos de interrup¢éo e de excec¢éo; arquiteturas
avancadas: pipeline, multiplas unidades funcionais e maquinas paralelas; conceito de maquina virtual;

tendéncias; processadores RISC e CISC.

OBJETIVOS

v' Compreender as principais estruturas de hardware de um sistema computacional;
v' Entender o funcionamento dos varios médulos que compdem um sistema computacional;
v' Desenvolver uma visao critica sobre os requisitos de desempenho associados a um sistema

computacional.

PROGRAMA

1. Histéria do Desenvolvimento da Arquitetura de Computadores
1.1. Computadores Mecéanicos (1642 — 1945)
1.2. Valvulas (1945 — 1955)
1.3.  Transistores (1955 — 1965)
1.4.  Circuitos Integrados (1965 — 1980)
1.5. Computadores Pessoais e VLSI (1980 — Atualmente)
2. Aritmética Computacional e Conversdo de Bases
2.1.  Bases Numéricas: Decimal, Binaria, Hexadecimal e Octal
2.2.  Conversfes de Base
2.3. Elementos basicos: bit, byte
2.4.  Aritmética binaria: soma e subtragao
2.5. Representacdo de dados: sinal magnitude, complemento de um, complemento de dois
2.6.  Unidades de medida de memoria
3. Componentes de um Computador: Modelo Von Neumann

3.1. Memoria
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Ceara

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
3.2.
a)
b)
c)
d)
e)
f)
3.3.
a)
3.4.

Hierarquia de memérias

Organizacdo de Memoria

Tipos de memoéria

Codificacéo e representacdo numérica
Estrutura da Memoéria Principal
Memoria Secundaria

Memoéria Caché

Unidade Central de Processamento
Unidade de Controle e Unidade Légica Aritmética
Registradores

Execucéo de Instrucdes

Organizacgdo da CPU
Multiprocessadores

Barramentos

Comunicacéo entre a Memodria e a UCP
Barramentos

Dispositivos de Entrada e Saida

4. Traducéo de Programas

4.1.
4.2

Interpretacdo e compilagéo

Linguagem de montagem

5. Conceito de instrucdo e formatos

5.1.

Modos de enderecamento

6. Métodos de Transferéncia de Dados

7. Interface Paralela

7.1.
7.2.

Conexao com a UCP

Modos de operacéo

8. Interface Serial

8.1.
8.2.
8.3.

Conexao com a UCP
Transmissao sincrona e assincrona

Modos de operacao

9. Interface USB
10. Arquiteturas RISC e CISC

10.1.

Conceitos e exemplos

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;

Aulas tedricas;

Projetos.

AVALIACAO
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Participacédo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracéo da disciplina;
Execucdo de prova escrita;

Elaboracéo e participagdo de seminarios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria Izabel N. G. Informatica Basica. 7 ed. rev. e ampl. Sdo
Paulo: Editora Erica, 2007.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizac&o de computadores: projeto para o desempenho. 8 ed.
S&o Paulo: Prentice-Hall, 2010.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacdo estruturada de computadores. 6 ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall,
2012.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. 3 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MONTEIRO, Mario A. Introdu¢ao a Organizacao de Computadores. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

MURDOCCA, Milles; HEURING, Vincent. Introducdo a Arquitetura de Computadores. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 2011.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: PORTUGUES INSTRUMENTAL

Cédigo: MTIN.105

Carga Horaria Total: 40 CH Tedrica:40 CH Prética: -
Nimero de Créditos: 2

Pré-requisitos: --

Semestre: 1

Nivel: Técnico

EMENTA

A lingua como instrumento de comunicacdo, expressao e compreensdo. Redacgdo técnico-cientifica e
literaria. Reflexdo sobre a nogdo de texto: Leitura, producéo e interpretacdo de textos. Andlise da relagéo
entre a Cultura Afrodescendente e a Lingua Portuguesa. A influéncia da Cultura Indigena nas formas de

comunicagao de nosso pais.

OBJETIVOS

v" Adquirir o conhecimento dos recursos da lingua portuguesa;
v' Aplicar o exercicio da leitura e da escrita de diferentes géneros textuais;
v' Perceber a influéncia das culturas indigena e afro no modo de falar a Lingua Portuguesa no

Brasil.

PROGRAMA

1. Gramética
1.1.  Ortografia Oficial
1.2. Emprego do hifen
1.3. Separagdo silabica
1.4. Acentuacdo grafica
1.5. Emprego das classes de palavras
1.6. Colocacado pronominal
1.7. Emprego do sinal indicativo de crase
1.8. Sintaxe da oracédo e do periodo
1.9. Pontuagéo
1.10. Concordancia nominal e verbal
1.11. Regéncia verbal e nominal
1.12. Semaéntica

2. Exploracgéao textual
2.1.  Aestrutura do paragrafo

2.2. Coesao, coeréncia e conectivos
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2.3. Tipologia textual

2.4. Tipos e marcas dos discursos
2.5. Denotacao e conotacéo

2.6. Resumo e paréafrase

2.7. Redacéo oficial

2.8. Redacdo cientifica

3. Aspectos Historicos das Culturas Afrodescendente e Indigena

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas dialogadas, com base em pesquisas feitas pelos estudantes;
Aulas expositivas, com auxilio da lousa e de recursos eletrénicos, como data-show e aparelho de som ou
similar;

Exploracdo de textos visando a aprendizagem das estratégias de leitura e escrita, além da gramética.

AVALIAGAO

Participagdo em sala de aula;

Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracéo da disciplina;
Execucéo de prova escrita;

Elaboracéo e participagdo de seminarios;

Desenvolvimento da habilidade escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ALMEIDA, Maria Regina C. de. Os indios na historia do Brasil. Rio de Janeiro, FGV, 2010;

BECHARA, Evanildo. Gramética Escolar da Lingua Portuguesa — Atualizada pelo Novo Acordo
Ortografico. 2. ed. Rio de Janeiro: Editora Nova Fronteira, 2010.

CALDAS, Aulete. Minidicionario Contemporaneo da Lingua Portuguesa — de acordo com a nova
ortografia. 2. ed. Rio de Janeiro: Lexicon, 2009.

MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar. Portugués Instrumental: de Acordo com as
Normas da ABNT. 29 ed. S&o Paulo: Atlas, 2010.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Portugués Instrumental. 10 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2014.

SILVERIO. Valter Roberto. Sintese da colec&o histéria geral da Africa: século XVI ao século XX.
Brasilia: UNESCO, MEC, UFSCAR, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AZEREDO, José Carlos. Graméatica Houaiss da Lingua Portuguesa. Sao Paulo: Publifolha, 2008.
KOCH, Ingedore Grunfeld Villaga; TRAVAGLIA, Luis Carlos. A coeréncia textual. 8 ed. Sdo Paulo:
Contexto, 2013.

MARTINS, D. S.; ZILBERKNOP, L. S. Portugués instrumental. 25 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2004.
MANDRYK, David; FARACO, Carlos Alberto. Lingua Portuguesa: pratica de redacdo para estudantes
universitarios. Petrépolis: Vozes, 1987.

NICOLA, José de; INFANTE, Ulisses. Gramatica contemporéanea da Lingua Portuguesa. Sédo Paulo:
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Ceara

Scipione, 1997.
SILVA, Aracy Lopes da; GRUPIONI, Luis Donizete Benzi (orgs.). A tematica indigena na escola. MEC,
Brasilia, 1995;

SILVERIO. Valter Roberto. Sintese da coleg&o historia geral da Africa: pré-histéria ao século XVI.
Brasilia: UNESCO, MEC, UFSCAR, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagoégico
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DISCIPLINA: MATEMATICA APLICADA

Cédigo: MTIN.106

Carga Horaria Total: 40 CH Tedrica: 40 CH Prética: -
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: --

Semestre: 1

Nivel: Técnico

EMENTA

Expressbes Numéricas; Nimeros Fracionarios; Sistema Métrico Decimal; Razbes e Proporgoes;

Grandezas Proporcionais; Logica; Teoria dos conjuntos; Relacdes; Funcgdes.

OBJETIVOS

Aplicar conhecimentos matematicos para interpretar, criticar e resolver problemas do cotidiano;

Compreender conceitos, procedimentos e estratégias matematicas que permitam adquirir uma
formacéo cientifica geral;

Desenvolver o raciocinio logico para auxiliar na resolugéo de problemas;
Conhecer os conceitos basicos da teoria dos conjuntos e relagdes;
Solucionar problemas que envolvam func¢des de primeiro e segundo grau;

Resolver problemas que envolvam fun¢gbes modulares.

PROGRAMA

1. Numéricas
1.0peragbes Fundamentais: Soma, Subtracdo, Multiplicac&o e Divisdo
2.Simbolos Matematicos
3.0rdens de resolugéo

2. Nameros Fracionarios
1.Simplificac&o de Fracdes
2.Comparacao de Fracbes
3.0Operacgdes com Fragdes

3. Sistema Métrico Decimal
1.Tipos de Unidades
2.Transformacéo de Unidades

4. Razdes e Proporcdes

5. Grandezas Proporcionais
1.Regra de Trés Simples
2.Regra de Trés Composta

6. Légica
1.Logica de primeira ordem
2.Célculo proposicional

7. Teoria dos conjuntos

8. Relacbes
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9. Fungdes

1.Fung®Bes do 1° grau
2.Funcdes do 2° grau

3.Funcdo modular

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas;
Resolucao de exercicios;

Exploracdo de problemas mateméticos fundamentais.

AVALIACAO

Participagdo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da dura¢éo da disciplina;

Execucéo de prova escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BELLO, P. Matematica Basica para Concursos. Vol. 1, Rio de Janeiro: Ed. Ferreira, 2010.

Dolce, OSVALDO; Pompeo, JOSE NICOLAU. Fundamentos da Matematica Elementar: Geometria
Espacial. Vol. 10 72 ed., S&o Paulo: Ed. Atual, 2013.

IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos da Matemética Elementar: Conjuntos e Funcdes.
Vol. 1, 92 ed.,Sao Paulo: Ed. Atual, 2013.

IEZZI, Gelson. Fundamentos da Matemética Elementar: Trigonometria. Vol. 3, 92 ed., Sao Paulo: Ed.
Atual, 2013.

IEZZI, Gelson. Matematica. Volume Unico, Sdo Paulo: Ed. Atual, 2011.

NASCIMENTO, S. V. A Mateméatica do Ensino Fundamental e Médio Aplicada a vida, Rio de Janeiro:
Ed. Ciéncia Moderna Ltda., 2011.

PAIVA, Manoel. Matematica. Vol. 1. Ed. Moderna. 2010. Sédo Paulo.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DANTE, L. R. Matematica: Contexto e Aplicacdes. 32 ed., Sdo Paulo: Ed. Atica, 2011.
DANTE, L. R. Tudo é Matemética — 6° Ano. 32 ed., S&o Paulo: Ed. Atica, 2011.
DANTE, L. R. Tudo é Matematica — 7° Ano. 32 ed., S&o0 Paulo: Ed. Atica, 2012.
DANTE, L. R. Tudo é Matematica — 8° Ano. 62 ed., S&o Paulo: Ed. Atica, 2011.

DANTE, L. R. Tudo é Matematica — 9° Ano. 62 ed., Sdo Paulo: Ed. Atica, 2011.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS

Cédigo: MTIN.207

Carga Horéaria Total: 80 CH Tedrica:40 CH Pratica: 40
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: MTIN.101

Semestre: 2

Nivel: Técnico

EMENTA

Evolugéo da arquitetura dos computadores e dos sistemas operacionais. Estudo das func¢des e servigos
dos sistemas operacionais. Geréncia de processos, meméria e arquivos. Visdo geral dos computadores

modernos.

OBJETIVOS

v" Conhecer a evolugéo da arquitetura dos computadores e dos sistemas operacionais.
v' Desenvolver uma visdo geral dos computadores modernos.

v' Compreender o funcionamento do gerenciamento de processos, memdria e arquivos.

PROGRAMA

1. Histérico e Conceitos bésicos sobre sistemas operacionais
1.1. Introducédo
1.2. Evolugao
1.3.  Tipos de Sistemas Operacionais
2. Arquitetura de Sistemas Operacionais.
3. Gerenciamento de Processos e Threads
3.1. Comunicagéo Inter-Processo
3.2.  Problemas Classicos de IPC
3.3.  Deteccéo, Prevencéo e Recuperacdo de Deadlocks
4. Gerenciamento de processador
4.1.  Critérios de escalonamento
4.2.  Escalonamento ndo-preemptivo
4.3.  Escalonamento preemptivo
4.4.  Escalonamento com multiplos processadores
5. Gerenciamento de Memoria
5.1. Tipos de alocacéo
5.2.  Paginacao e Segmentacao de Memaria
5.3.  Memoria Virtual
5.4.  Swapping
6. Gerenciamento de dispositivos
6.1. Operacdes de Entrada e Saida
6.2.  Subsistema de entrada e saida
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6.3.  Device drivers
6.4. Controladores
6.5. Dispositivos de entrada/saida
6.6.  Outros dispositivos

7. Sistemas de Arquivos
7.1.  Arquivos: organizacdo, métodos de acesso, operacdes de E/S, atributos
7.2.  Diretérios
7.3. Alocacao de espaco em disco
7.4. Protecdo de acesso
7.5. Implementacdo de caches

8. Segurancga

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;

Atividades praticas em laboratério.

AVALIACAO

Participagdo em sala de aula;

Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da dura¢éo da disciplina;
Aplicacdo de prova escrita;

Elaboracéo e participacdo de seminérios;

Relatérios das atividades praticas realizadas em laboratério.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 5 ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2013.

SILBERSCHATZ, A. et. al. Fundamentos de Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
TANENBAUM, Andrew S.; WOODHULL, Albert S. Sistemas Operacionais: Projeto e Implementacao. 3
ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

OLIVEIRA, Rémulo Silva de; CARISSIMI, Alexandre S.; TOSCANI, Simé&o S. Sistemas Operacionais.
Porto Alegre: Editora Sagra-Luzzatto, 2010.

MOTA FILHO, Joao Eriberto. Descobrindo o Linux. 3. ed. Sdo Paulo: Editora Novatec, 2012.

NEGUS, Christopher. Linux: A Biblia. 1. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

NEMETH, Evi. Manual Completo de Linux: Guia do administrador.2 ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall,
2007.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

Cdédigo: MTIN.208

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica: 40 CH Préatica: 40
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos: MTIN.102

Semestre: 2

Nivel: Técnico

EMENTA

Noc¢bes dos tipos de linguagem de programacdo. Fundamentos da programacdo orientada a objetos:
Atributos, modificadores de acesso, classes, objetos, construtores, encapsulamento, heranca e
polimorfismo. Classes concretas e abstratas, Interfaces, Sobrecarga e sobreposi¢cdo, Métodos e Atributos

Estaticos. Padrbes de Projeto.

OBJETIVOS

v Distinguir as linguagens estruturadas, hibridas e orientada a objetos.

Conhecer os fundamentos e beneficios das linguagens orientadas a objetos.

v
v’ Utilizar os conceitos de orientacéo a objetos para desenvolver aplicagoes.
v Aplicar boas técnicas para o desenvolvimento de aplicagdes.

v

Saber reutilizar classes empacotadas.

PROGRAMA

1. Nogdes sobre linguagens orientadas a objetos puras e hibridas
2. Fundamentos
2.1.  Atributos
2.2.  Modificadores de acesso
2.3. Classes
2.4. Objetos
2.5.  Construtores
2.6. Encapsulamento
2.7. Heranga
2.8.  Polimorfismo
3. Orientacédo a Objetos
3.1. Classes Concretas e Abstratas
3.2.  Construcdo e Destruicdo de Objetos
3.3. Interfaces e Extensdes
3.4. Sobrecarga e sobreposicao

3.5. Tratamento de Excecao
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3.6.  Atributos e Métodos Estéticos e Dinamicos.
Desenvolvimento de aplicacdes orientadas a objetos
Reuso de classes e empacotamento

PadrBes de projeto

Noo g A

Projeto final

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;

Atividades praticas em laborat6rio.

AVALIAGAO

Participagdo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da dura¢éo da disciplina;
Aplicacdo de prova escrita;

Realizacéo das atividades préaticas em laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DEITEL, H. M; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. 8 ed. Porto Alegre: Editora Bookman, 2010.
HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java, Volume | — Fundamentals. 10. ed. Sdo Paulo:
Editora Prentice Hall, 2015.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java, Volume Il — Advanced Features. 9. ed. Sdo Paulo:
Editora Prentice Hall, 2013.

SANTOS, Rafael. Introducédo a Programacédo Orientada a Objetos usando Java. 1. ed. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 2013.

SCHILDT, Herbert. Java para Iniciantes. Porto Alegre: Editora Bookman, 2013.

SCHILDT, Herbert; SKRIEN, Dale. Programacdo com Java: uma introdugcdo abrangente. Porto Alegre:
Editora Mcgraw Hill, 2013.

SIERRA, Kathy. et. al. Use a Cabeca! Java.2 ed.S&o Paulo:Alta Books, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GAMMA, Erich. et. al. Padrdes de Projeto: Soluces reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto
Alegre: Bookman, 2000.

GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de Dados & Algoritmos em Java. 5. ed. Porto
Alegre: Editora Bookman, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES

Cédigo: MTIN.209

Carga Horéaria Total: 80 CH Tedrica:40 CH Pratica: 40
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 2

Nivel: Técnico

EMENTA

Historico e evolucdo das redes de computadores. Conceitos basicos de comunicacdo de dados.
Caracteristicas dos meios de transmissdo. Cabeamento Estruturado. Modelos de referéncia OSI e

TCP/IP. Enderecamento. Simulagdo de redes. Equipamentos de redes. Tipos de Redes. Redes Sem Fio.

OBJETIVOS

v' Compreender e aplicar conhecimentos, referentes a identificagdo dos diversos tipos de
tecnologias de redes e componentes estruturais.

v Identificar topologias, tipos e servigos de rede.

v' Apontar meios fisicos, dispositivos e padrées de comunicacéo, reconhecendo as implicacdes de

sua aplicagdo no ambiente rede.

PROGRAMA

1. Introducéo a Redes de Computadores
1.1.  Histérico
1.2. Necessidade
1.3.  Funcionalidades
2. Comunicacédo de Dados
2.1. Base tedrica da comunicacdo de dados
2.2.  Meios de transmissao
2.3. Representando dados como Sinais anal6gico e digital
2.4. Modos de transmissédo de dados
2.5. Modulagéo
2.6.  Técnicas de codificagao
3. Redes de computadores
3.1. LANs, MANs e WANs
3.2. Modelos de Referéncias
a) Modelo OSI
b) TCPI/IP
3.3.  Sistemas Operacionais de Rede
3.4. Tipos de conexdes
3.5.  Servicos de Rede
3.6. Topologias de rede
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eara

3.7. Redes Cliente/Servidor e Ponto-a-Ponto
3.8. Acesso Remoto

4. Redes Hierarquicas x Redes Distribuidas

5. Introducéo ao TCP/IP
5.1. Endereco IP
5.2. M@scaras de rede
5.3. CIDR

6. Equipamentos de Redes e Cabeamento
6.1. Instrumentos de aferi¢cdo e certificagdo de meios fisicos
6.2. Tipos de cabeamento
6.3. Normas de Cabeamento estruturado
6.4. Equipamentos de Redes

7. Simulacdo de Redes de Computadores

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;
Atividades praticas em laborat6rio;

Projetos.

AVALIACAO

Participagdo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da dura¢éo da disciplina;
Execucao de prova escrita;

Elaboracéo e participacdo de seminérios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GALVAO, Ricardo Kléber M. Introduc&o a Anélise Forense em Redes de Computadores: Conceitos,
Técnicas e Ferramentas para “Grampos Digitais”. Sao Paulo: Editora Novatec, 2013.

OLIFER, Natalia; OLIFER, Victor. Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos para o
projeto de redes. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

TORRES, Gabriel. Hardware: curso completo. 4 ed. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2001.

MOTA FILHO, Jodo Eriberto. Analise de Trafego em Redes TCP/IP: utilize tcpdump na anélise de
trafegos em qualquer sistema operacional. Sdo Paulo: Editora Novatec, 2013

Coordenador do Curso Setor Pedagodgico
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DISCIPLINA: BANCO DE DADOS

Cédigo: MTIN.210

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica:40 CH Prética: 40
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos:

Semestre: 2

Nivel: Técnico

EMENTA

Arquitetura de Banco de Dados, Modelagem de Banco de Dados: Modelo Entidade-Relacionamento e
Modelo Relacional, Normalizacdo de Banco de Dados, SGBD, Linguagem de consulta (scripts de criagédo

de banco de dados, insercéo, alteracdo, excluséo e consulta de dados).

OBJETIVOS

v' Escolher, de acordo com a situagédo, a arquitetura de banco de dados adequada.
Modelar um banco de dados.

Normalizar o banco de dados.

Escolher, de acordo com a situacdo, o SGBD adequado as necessidades.

Criar um banco de dados utilizando os scripts SQL.

AR N NN

Inserir, alterar, excluir e pesquisar dados no banco de dados utilizando scripts SQL.

PROGRAMA

1. Estrutura de dados aplicada a banco de dados
2. Principios da engenharia de software (modularidade, abstracéo, etc)
3. Arquitetura de Banco de Dados
3.1. Sistemas Centralizados (localhost)
3.2.  Sistemas Cliente-servidor
3.3.  Sistemas Paralelos
3.4.  Sistemas Distribuidos
4. Modelagem de Banco de Dados
4.1. Modelo Entidade-Relacionamento
4.2.  Modelo Relacional
5. Técnicas e ferramentas CASE para modelagem de dados
6. Normalizacdo de Banco de Dados
7. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD)
8. Administracdo de banco de dados
9. Ambientes/ferramentas de gerenciamento de bancos de dados (possibilidades/produtos de

mercado)
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10.Linguagem de consulta (SQL - Structured Query Language)

10.1. DDL
a) Criacdo do banco de dados (tabelas, colunas)
10.2. DML

a) Insercgéo, alteracéo e excluséo de dados
b) Consultas

11. Fungdes, views e gatilhos

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;
Atividades praticas em laborat6rio;

Projetos de banco de dados.

AVALIAGAO

Participagdo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracéo da disciplina;
Execucéo de prova escrita;

Realizacéo de trabalhos préaticos em laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANGELOTTI, Elaini Simoni. Banco de Dados. 1. ed. Curitiba:LT, 2012.
DATE, C. Introducéo a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

GARCIA-MOLINA, Hector; ULMANN, Jeffrey D.; Widom, Jennefer. Projeto de Banco de Dados: uma
visdo prética. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira de. Projeto de bancos de dados: uma
visdo pratica. 17. ed.Sao Paulo: Editora Erica, 2012.

SILBERSCHATZ, A., KORTH, H., SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. 6 ed. Sdo Paulo:
Makron Books, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ELMARSRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de dados. 4 ed. Sao Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2005.

TEOREY, Toby; LIGHTSONE, Sam; NADEAU, Tom; JAGADISH, H. V. Projeto e Modelagem de
Bancos de Dados. 2. ed. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2013.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: INSTALACAO E MANUTENCAO DE COMPUTADORES

Cédigo: MTIN.211

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica:40 CH Pratica: 40
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos: MTIN.104

Semestre: 2

Nivel: Técnico

EMENTA

Componentes Bésicos do PC (Visdo Geral). Arquitetura geral de um computador. Configuracdo do
Hardware (SETUP, POST, BIOS). Sistemas Operacionais DOS, Windows, Linux, Mac/OS. Instalagéo e
configuracdo de sistemas operacionais. Instalacéo de programas. Noc¢6es de estabilizadores e no-breaks.
Placa-méae. Circuitos de Apoio. Processadores. Meméria. ROM-BIOS. Discos. Video. Impressora. Placas
de Som. Gravadores de CD/DVD. Noc¢des de instalacdo elétrica monofasica e aterramento. As memoarias
RAM, ROM, Cache, Virtual. Os Barramentos internos ISA, PCl, AGP. Procedimentos para instalacdo de
equipamentos internos ao computador. Procedimentos para diagnéstico de defeitos no hardware.
Técnicas de Identificagdo e localizagdo de falhas no Hardware. Aplicacdo dos conceitos de reparacéo
econdbmica em todos os componentes internos e periféricos de um computador, da placa-mae,

impressoras e monitores. Elaboragéo de laudos técnicos.

OBJETIVOS

v" Realizar manutencéo fisica e l6gica de computadores;

Identificar e instalar dispositivos;

Fazer conexdes entre as diversas partes do computador;

Criar rotinas de manutencédo preventivas e corretivas de computadores;
Apontar e solucionar falhas interpretando mensagens de erros;

Elaborar propostas técnicas.

AN NI N N R

Produzir laudos técnicos e propostas de orgamentos.

PROGRAMA

1. Nocdes de eletroeletrbnica
1.1. Manuseio de solda
1.2.  Uso de equipamentos de medicdo de grandezas elétricas
1.3.  Nog0es de instalacéo elétrica monofasica e aterramento
2. Introducéo ao computador
2.1. Gabinete
2.2. Placa-mée

2.3. Memorias
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2.4.  Unidades de midia removivel
2.5. Disco rigido
3. Procedimentos de Montagem de Computadores

4. Configuragdo de hardware

4.1. BIOS
4.2. POST
43. SETUP

4.4. InstalagBes de componentes internos e conexdes ao barramento
5. Manutencédo de Computador
5.1. Rotinas de manutencéo preventiva
5.2. Rotinas de manutencéo corretiva
5.3. Mensagens de erros e solugfes
5.4. Testes de Hardware
5.5. Testes de Software
5.6.  Simulagéo de falhas
6. Instalacéo e configuracdo de Sistemas Operacionais
6.1. Instalag&o e configuracdo de sistemas operacionais abertos
a) Instalacdo e configuragéo dos principais programas e servicos.
b) Instalacéo de Hardwares
6.2. Instalagdo e configuracdo de sistemas operacionais fechados
a) Instalacdo e configuragédo dos principais programas e servi¢cos
b) Instalacéo de Hardwares
7. Elaboracéo de laudos técnicos e propostas orgcamentarias

8. Técnicas e programas para analise de desempenho

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;

Atividades praticas em laboratorio.

AVALIACAO

Participagdo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracéo da disciplina;
Execucéo de prova escrita;

Realizacéo de trabalhos préaticos em laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARMONA, Tadeu. Curso Pratico de Manutencédo de Computadores e Notebooks. 1. ed. Sdo Paulo:
Digerati, 2009.
CHICOLI, Milton. Guia de Manutencéo de PCs e Notebooks. S&o Paulo: Digerati, 2008.

D’AVILLA, Edson. Montagem, manutencdo e configuragdo de computadores pessoais. Sdo Paulo:
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Erika, 2005.

TORRES, Gabriel. Montagem de micros: para autodidata, estudantes e técnico. 2. ed. Rio de Janeiro:
Editora Nova Terra, 2013.

VASCONCELOS, Laércio. Manutencdo de micros na préatica. 3. ed. Rio de Janeiro: Laércio
Vasconcelos, 2014.

VASCONCELOQOS, Laércio. Manual de manutencdo e expansdo de PCs. 3. ed. Sdo Paulo: Makron
Books, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PAIXAO, Renato Rodrigues. Manutencéo de Computadores: Guia Pratico. Sdo Paulo: Editora Erica,
2010.
PAIXAO, Renato Rodrigues. Arquitetura de Computadores: PCs. S&o Paulo: Editora Erica, 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagoégico
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DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Cédigo: MTIN.312

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica: 40 CH Prética: 40
Namero de Créditos: 4

Pré-requisitos: MTIN.101

Semestre: 3

Nivel: Técnico

EMENTA

Uma viséo geral sobre Processos. Modelos de desenvolvimento de software. Engenharia de requisitos.
Projeto de interface com o usudrio. Projeto arquitetural. Testes de software. Geréncia e configuracéo de
mudancas. Gestédo de qualidade. Geréncia de projeto.

OBJETIVOS

v Aplicar os processos corretos ao desenvolver um software.
v" Possuir uma viséo geral dos processos de engenharia de software.
v' Compreender como os processos de desenvolvimento de software estdo organizados.

v' Adotar técnicas que garantam a qualidade do software.

PROGRAMA

1. Processos
1.1. Viséo Geral
1.2.  Modelo de Processo
1.3. 1.3 Ferramentas CASE
2. Engenharia de Requisitos
3. Conceitos basicos de Levantamento de Requisitos, Analise e Projeto de Sistemas
3.1. Abstracdo e Concepcéo dos elementos e das funcionalidades dos sistemas.
3.2.  Conceito de casos de uso e atores.
3.3.  Especifica¢é@o e detalhamento de casos de uso.
4. Projeto de Interface com o Usuario
5. Projeto Arquitetural
5.1.  Arquitetura de Software
5.2.  Projeto de Dados
5.3.  Estilos e Padrbes Arquiteturais
6. Andlise e projeto de sistemas
6.1.  Fluxo de trabalho
6.2. UML (Unified Modeling Language)
6.3. Modelos previstos em UML:
a) Diagramas estruturais
b) Diagramas comportamentais
c) Diagramas de interacdo
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7. Testes de Software
7.1.  Abordagem do teste de software
7.2. Conceitos basicos, tipos de testes e aplicacbes
7.3. Especificacdo de teste
7.4. Plano de teste
8. Geréncia de Configuracdo e Mudanca
9. Gestao de Qualidade de Software
10.Geréncia de Projeto
11. Projeto final

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;

Aulas teoricas;

Elaboracéo de projetos de softwares.

AVALIAGCAO

Participagédo em sala de aula;
Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracéo da disciplina;
Execucéo de prova escrita;

Avaliacéo de projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GUEDES, Gilleannes T. A. UML 2 — Guia Prético. 2. ed. S8o Paulo: Editora Novatec, 2014.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 7. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall,
2011.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 7. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2011.
SOMMERVILLE, Lan. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2011.
SOMMERVILLE, Lan. Qualidade de Software: teoria e prética. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BASTOS, Anderson. et al. Base de Conhecimento em Teste de Software. 3. ed. S&o Paulo: Martins
Editora, 2012.

CRUZ, Fabio. Scrum e Agile em Projetos — Guia Completo. 1. ed.Rio de Janeiro: Brasport, 2015.
GOMES, André Faria. Agile: desenvolvimento de software com entregas frequentes e foco ao valor

de negdcio. Sdo Paulo: Editora Casa do Cdédigo.

GUEDES, G.T.A. UML: Guia Pratico. 2 ed. Sao Paulo: Novatec, 2014.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE INTERFACES RESPONSIVAS

Cédigo: MTIN. 313

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica: 40 CH Pratica: 40
Namero de Créditos: 4

Pré-requisitos: MTIN. 102

Semestre: 3

Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo ao Design Responsivo; HTML5 e CSSS3; Layout fluido; Imagens e recursos flexiveis; Media
Queries; Web Mobile; Acessibilidade na web e design responsivo; Transformando layout existente em
responsivo; Criando um layout responsivo.

OBJETIVOS

v' Aprender técnicas desenvolvimento com HTML5 e CSS3;
v' Trabalhar com imagens e recursos flexiveis;
v' Desenvolver sistemas capazes de se adaptar ao dispositivo no qual ele esta sendo visualizado;

v Transformar um layout existente em responsivo;

PROGRAMA

1. INTRODUCAO AO DESIGN RESPONSIVO
1.1.  Principios do design responsivo
1.2.  Web Design Adaptivo
2. HTML5 e CSS3
2.1.  Performance
2.2.  Multimidia
2.3.  Formularios
2.4.  Estrutura e sintaxe
2.5. Elementos do HTML5
3. LAYOUT FLUIDO
3.1. Tipos de medida em CSS
3.2.  Exemplo de um layout fixo
3.3.  Metatag viewport
4. IMAGENS E RECURSOS FLEXIVEIS
4.1. CSS para imagens flexiveis
4.2.  CSS para outros recursos flexiveis
4.3.  Técnicas para imagens flexiveis em web designs responsivos

4.4. Imagens em alta resolugéo
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4.5. Tipos de imagem para web
5. MEDIA QUERIES
5.1.  Primeiro, os Media Types
5.2.  Funcionalidades de midia
5.3. Fundamentos de media queries
5.4. Marcagdo HTML
5.5.  Estilizacdo nativa e CSS reset
5.6.  Estilizag&o inicial de margens, espacamentos e fontes
5.7. Navegacgdo mobile first
5.8. Suporte
6. WEB MOBILE
6.1.  Notas gerais sobre Mobile First
6.2. Padrbes de navegacdo mobile
6.3.  Principios de design para interfaces mobile

7. ACESSIBILIDADE NA WEB E DESIGN RESPONSIVO
8. TRANSFORMANDO LAYOUT EXISTENTE EM RESPONSIVO

8.1.
8.2.

Convertendo um layout fixo em layout fluido

Transformando pixel em porcentagem

9. CRIANDO UM LAYOUT RESPONSIVO

9.1.
9.2.
9.3.

10.HTML5

10.1.
10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.

Componentes do layout
Criacdo da pagina responsiva

Frameworks, Plugins e Pré-processadores

Bootstrap

Boilerplate

Plugins em JavaScript
Modernizr

Polyfills
Pré-processadores

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas;

Atividades préticas no laboratorio.

AVALIACAO

Avaliacao do conteudo tedrico;

Avaliacdo das atividades desenvolvidas em laboratério.

BIBLIOGRAFIA BASICA

SILVA, Mauricio Samy. Web design responsivo: aprenda a criar sites que se adaptam automaticamente
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a qualquer dispositivo, desde desktops até telefones celulares. Sdo Paulo: Novatec, 2014.

MAZZA, Lucas. HTML5 e CSS3: domine o futuro. Sdo Paulo Casa do cédigo, 2012.

ZEMEL,Tarcio. Web Design responsivo: paginas adaptaveis para todos os dispositivos. S&o Paulo: Casa
do cédigo, 2012.

KALBACH, James. Design de navegacdo web. Sdo Paulo: Bookman, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

OVERSON, Jarrod; STRIMPEL, Jarson. Desenvolvendo web components: Ul do jQuery ao Polymer.
S&o Paulo: Novatec, 2015.

LOPES, Sérgio. A web mobile: programe para um mundo de muitos dispositivos. Sdo Paulo: Casa do
cédigo, 2013.

WILLIANSON, Ken. Introduc&o ao AngularJS: um guia para o desenvolvimento com o AngularJS. Sao
Paulo: Novatec, 2015.

Coordenador do Curso Setor Pedagdégico
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DISCIPLINA: INSTALAGAO E MANUTENGAO DE REDES DE COMPUTADORES

Cédigo: MTIN.314

Carga Horéaria Total: 80 CH Tedrica: 40 CH Prética: 40
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: MTIN.207 e MTIN.209

Semestre: 3

Nivel: Técnico

EMENTA

Projeto de Redes. Implementacdo de Redes cliente-servidor. Especificacbes e configuracdes de
Servidores de redes — Acesso Remoto, Web, DHCP, DNS, FTP, Proxy, Impressdo, Samba e E-mail.
Administracdo dos Servicos de Redes. Seguranca da informacdo. Normas e politicas de segurancga.
Geréncia de riscos. Redes sem fio.

OBJETIVOS

v'  Elaborar e implementar um projeto de redes.

v"Instalar e configurar os principais servigos de redes de computadores.
v" Conhecer os mecanismos de seguranca de redes de computadores.
v'Instalar e configurar redes sem fio.

PROGRAMA

1. Projeto de Redes de Computadores
1.1. Identificagdo dos Requisitos de Negdcio e Objetivos do Projeto
1.2.  Projeto Légico de Redes
1.3. Técnicas e Padrbes de Cabeamento Estruturado
1.4. Projeto Fisico de Redes
1.5. Teste, Otimizacdo e Documentacéo do Projeto
2. Servicos de Redes de Computadores
2.1.  Acesso Remoto

2.2. Web

2.3. DHCP

2.4. DNS

25. FTP

2.6. Proxy

2.7. Impressédo

2.8.  Compartilhamento
2.9. E-mail

3. Segurancadainformacao
3.1. Ataques, servicos e controles de seguranca
3.2.  Criptografia
3.3.  Seguranca em redes TCP/IP
3.4.  Sistemas de protecéao: firewall, NAT, Proxy
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Ceara

3.5. Gestado da seguranca da informacao
4. Redes Sem Fio
4.1.  Wi-Fi LAN: Padrdo 802.11
4.2.  WiMax: Padrdo 802.16
4.3.  Tecnologias de Rede Sem Fio Pessoal
4.4.  Gerenciamento da mobilidade em Redes Wi-Fi
4.5. Implementacdo de Redes Wi-Fi
4.6.Seguranca em Redes Sem Fio

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Aulas tedricas;

Atividades préticas em laboratorio.

AVALIACAO

Participacdo em sala de aula;

Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duragéo da disciplina;
Execucéo de prova escrita;

Realizacéo de atividades préaticas em laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KUROSE, James F.; Ross, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem Top Down.
6. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2013.

MORIMOTO, Carlos Eduardo. Redes e Servidores Linux. 6 ed. Porto Alegre: Sulina, 2014.

RUFINO, Nelson Murilo de O. Seguranca em redes sem fio: aprenda a proteger suas informacgfes em
ambientes wi-fi e Bluetooth. 3. ed. S&o Paulo: Novatec Editora, 2011.

THOMAS, Tom. Seguranca de Redes: primeiros passos. 1. ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

OLIFER, Natalia; OLIFER, Victor. Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos para o
projeto de redes. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

STARLIN, Gorki. Redes de Computadores/comunicacdo de Dados TCP/IP: Conceitos, Protocolos e
Uso. Séo Paulo: Alta Books, 2004.

STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes. 4. ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

Coordenador do Curso Setor Pedagdégico
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DISCIPLINA: PROCEDIMENTOS DE SUPORTE TECNICO

Cédigo: MTIN.315

Carga Horéaria Total: 40 CH Tedrica: 40 CH Prética: --
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: --

Semestre: 3

Nivel: Técnico

EMENTA

Verdade: tipos e relagdes. Etica e Moral: conceitos e relacbes com Verdade. Razo: tipos e problemas.
Inconsciente e Ideologia: conceitos e relagdes com Verdade, Etica, Moral e Raz&o. Postura Profissional.
Técnicas de Apresentacdo. Técnicas de Entrevistas. Relacionamento Técnico-usuério. Gestédo de TI.

OBJETIVOS

v' Compreender o funcionamento do suporte ao usuario.

Conhecer a ética profissional a ser desempenhado no suporte técnico.
Possuir comportamentos éticos e morais na realizagcdo do suporte.
Reconhecer os fundamentos de gestédo de TI.

ASRNEN

PROGRAMA

1. Verdade
1.1. Tipos de Verdade: observacgéo, discurso e consenso
1.2. Relacao entre os tipos de Verdade
2. Etica e Moral
2.1.  Conceitos
2.2. Relacdo com Verdade
3. Razéo
3.1. Tipos de Razao: deducéo e inducéo
3.2.  Relagdo com Etica, Moral e Verdade
4. Inconsciente e ldeologia
4.1.  Conceitos: id, superego, ego, alienagéo etc
4.2, Relacdo com Etica, Moral, Raz&o e Verdade
5. Tépicos Especiais
5.1.  Postura Profissional
5.2.  Técnicas de Apresentagdo
5.3.  Técnicas de Entrevistas
6. Relacionamento Técnico-usudrio
7. Gestado de Tl

METODOLOGIA DE ENSINO

Exposicdes interativas;
Apresentacao de videos;
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Dinamica em grupos;

Apresentacao de seminarios.

AVALIACAO

Participacdo em sala de aula;

Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracéo da disciplina;
Execucao de prova escrita;

Elaboracéo e participagédo de seminarios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ASHLEY. P.A. Etica e responsabilidade social nos negocios. 2. ed. S&o Paulo: Saraiva, 2005.
CHAUI, M. Convite a Filosofia. 14. ed. Sdo Paulo: Atica, 2010.

SA, Antonio Lopes de. Etica profissional. 9. ed. S&o Paulo: Atlas, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FRITZEN, S. J. Exercicios préticos de dindmicas de grupo. Vol. 1 36. ed. Petrdpolis: Vozes, 2006;

FRITZEN, S. J. Relagdes humanas interpessoais: nas convivéncias grupais e comunitérias. 19. ed.
Petrépolis: Vozes, 2010;

RIBEIRO, Luis. Tavora. Furtado; MARQUES, M. S.; RIBEIRO, M.A.P. Etica em trés dimensdes.
Fortaleza: Brasil Tropical, 2003.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO PESSOAL E PROFISSIONAL

Cédigo: MTIN.316

Carga Horéaria Total: 40 CH Tedrica: 40 CH Prética: --
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: --

Semestre: 3

Nivel: Técnico

EMENTA

Historico das ideias éticas e da organizacdo do mundo e do trabalho. Leis e normas de convivéncia. A
sociabilidade humana e comportamento moral. Qualidade do atendimento. Postura e apresentagéo
pessoal. Seguranca no Trabalho.

OBJETIVOS

v' Conscientizar sobre a necessidade do respeito matuo nas mais diferentes atividades;

Destacar a importancia do trabalho em equipe;

Analisar a concepcao de Etica e Cidadania;

Desenvolver o pensamento reflexivo acerca dos valores e normas que regem a conduta humana
no ambito pessoal, profissional, afetivo e social.

v Refletir sobre as condigbes de seguranca no trabalho.

ANENEN

PROGRAMA

=

Evolugdo das ideias éticas e da organizagdo do mundo do trabalho
Leis e normas de convivéncia social
2.1.  Grupos, papéis e relagdes interpessoais
2.2. Processos de grupos: cooperacdo, competicdo
A Cidadania
4. A sociabilidade humana e comportamento moral
4.1. A comunicacdo humana e 0s grupos
4.2.  Grupos, organizacdes e instituicdes: relagdes humanas
5. Qualidade no atendimento
6. Postura e apresentacdo pessoal
7. Seguranca no Trabalho

n

w

METODOLOGIA DE ENSINO

Exposicdes interativas;
Apresentacao de videos;
Dindmica em grupos;

Apresentacao de seminarios.

AVALIACAO

Provas escritas;
Apresentacao de seminarios;



https://www.concursovirtual.com.br/concursos/ifce-instituto-federal-de-educacao-ciencia-e-tecnologia-do-ceara

e INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA - IFCE
OEm CAMPUS MORADA NOVA
o CURSO TECNICO EM INFORMATICA
INSTITUTO ]
FEDERAL"  PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA ~ PUD

Pesquisa escrita;

Participacdo em sala;

Cooperacdo em trabalho de classe;

Disponibilidade para assumir coordenacdes de grupo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ASHLEY, P. A. Etica e responsabilidade social nos negécios. 2 ed. S&o Paulo: Saraiva, 2005.
BARRETO, M. F. M. Dindmica de Grupo: histéria pratica e vivéncias. 4. ed. Campinas: Alinea, 2010.

BARSANO, Paulo Roberto; BARBOSA, Rildo Pereira. Seguranca do Trabalho — guia pratico e didatico.
1. ed. - S&o Paulo: Erika, 2012.

FRITZEN, S. J. Relagdes humanas interpessoais: nas convivéncias grupais e comunitarias. 16 ed.
Petrépolis: Vozes, 2007.

NUNES, Flavio de Oliveira. Seguranca e saude no trabalho: esquematizada. 2. ed. rev., atual. E ampl. -
Rio de Janeiro: Forense; S&o Paulo: Método, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BENNETT, Carole. Etica Profissional. 1. ed. Sdo Paulo: Editora Cengage Leaning, 2008.
FRITZEN, S. J. Exercicios préticos de dindmicas de grupo. Vol.1 36 ed. Petrépolis: Vozes, 2006.

GARCIA, Gustavo Filipe Barbosa. Meio ambiente do trabalho: direito, seguranca e medicina do
trabalho. 4. ed. rev., e atual. - Rio de Janeiro: Forense, Sdo Paulo: Método, 2014.

SA, Anténio Lopes de. Etica Profissional. 9. ed. S&o Paulo: Editora Atlas, 2014.

ROBBINS, Stephen P.; JUDGE, Timothy A.; SOBRAL, Filipe. Comportamento organizacional: teoria e
pratica no contexto brasileiro. 14. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

YOUSSEF, Anténio N. Informatica e Sociedade. Sdo Paulo: Atica, 2003.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico



https://www.concursovirtual.com.br/concursos/ifce-instituto-federal-de-educacao-ciencia-e-tecnologia-do-ceara

e INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA - IFCE
OEm CAMPUS MORADA NOVA
o CURSO TECNICO EM INFORMATICA

INSTITUTO ]

FEDERAL"  PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA ~ PUD

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL

Cédigo: MTIN.317

Carga Horéaria Total: 40 CH Tedrica: 40 CH Pratica: --
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 3

Nivel: Técnico

EMENTA

Nog8es instrumentais para a leitura e compreensao de textos gerais e especificos da area de Informatica
em lingua inglesa, abrangendo o estudo da estrutura linguistica basica e vocabulario.

OBJETIVOS

Conhecer os recursos da lingua inglesa aplicando-os no exercicio da leitura e interpretacdo de textos
técnicos.

PROGRAMA

=

Vocabulario técnico em inglés

Leitura e interpretacdo de textos

Pronomes pessoais

Verbos (to be, to have, regulares e irregulares)
Present Tense

Present Continuous Tense

Past Tense

Adjectives

© © N o o b~ 0w N

Pronouns

10. Possessive case
11. Future Tense
12.Conditional

13. Other pronouns

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas dialogadas, com base em pesquisas feitas pelos estudantes;
Aulas expositivas, com auxilio da lousa e de recursos eletrénicos, como data-show e aparelho de som ou
similar;

Exploracdo de textos visando a aprendizagem das estratégias de leitura e escrita, além da gramética.

AVALIACAO

Participacdo em sala de aula;
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Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracéo da disciplina;
Execucéao de prova escrita;

Elaboracéo e participagédo de seminarios;

Desenvolvimento da habilidade escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CRUZ, Décio Torres; SILVA, Alba Valéria; ROSAS, Marta. Inglés com textos para informatica. 1. ed.
Sé&o Paulo: Disal Editora, 2003.

GALANTE, Terezinha Prado; LAZARO, Svetlana Ponomarenko. Inglés Basico para Informética. 3 ed.
Sao Paulo: Editora Atlas, 1992.

LOPES, Carolina. Inglés instrumental: leitura e compreensao de textos. Recife: Imprima, 2012.
MEDRANO, Verénica L. Inglés para a informatica. Sdo Paulo: Editora Bookworm, 2000.

TORRES, Nelson. Gramatica prética da lingua inglesa: o inglés descomplicado. 10 ed. Sdo Paulo:
Saraiva, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GENARI, M.C. Minidicionério de informatica. Sao Paulo: Saraiva, 2003.

GOOKIN, Dan. Dicionario llustrado de Informética Para Leigos. Tradugdo: Roberto Ribeiro Tavares.
Rio de Janeiro: Berkeley, 1994.

MUNHOZ, Rosangela. Inglés Instrumental: estratégias de leitura. Médulo 1. Sdo Paulo: Textonovo,
2000.

SOANES, Catherine. Oxford Dictionary Portuguese/English/Portuguese. Oxford: OUP, 2005.

SOUZA, Adriana G.F. et. al. Leitura em Lingua Inglesa: Uma abordagem instrumental. 2. ed. S&o Paulo:
Disal Editora. 2010.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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DISCIPLINA: TOPICOS DE INFORMATICA

Cédigo: MTIN.418

Carga Horaria Total: 40 CH Tedrica: 20 CH Pratica: 20
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos: MTIN.208; MTIN.209 e MTIN.211

Semestre: 4

Nivel: Técnico

EMENTA

Topicos e assuntos de atualizagdo em Informética.

OBJETIVOS

v' Apresentar os topicos emergentes em informatica;
v" Mostrar metodologias para identificar as novas areas, ferramentas e sistemas de TICs;
v" Desenvolver conhecimento técnico para geragdo de solugdes inovadoras.

PROGRAMA

Conteudo técnico varidvel em funcdo da competéncia a ser desenvolvida.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas;

Atividades praticas.

AVALIACAO

Avaliacdo do conteudo tedrico;
Avaliacéo das atividades desenvolvidas;

Resolucao de problemas préaticos de acordo com o mercado.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Bibliografia variavel em funcéo do tema a ser desenvolvido.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia variavel em funcao do tema a ser desenvolvido.

Coordenador do Curso Setor Pedagodgico
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DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE APLICAGOES WEB

Cédigo: MTIN.419

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica: 40 CH Pratica: 40
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos: MTIN.313

Semestre: 4

Nivel: Técnico

EMENTA

Desenvolvimento de aplicagbes WEB com acessos a Banco de Dados empregando estruturas para
manipulacdo dos dados. Exploracdo de recursos Web através de formularios. Criagdo de controles
personalizados. Conceitos de programacao dindmica e orientada a objetos para a Web.

OBJETIVOS

v' Trabalhar a manipulagédo de informag6es de um sistema baseado em web, tais como acesso a
BD’s, relatdrios, dinamismo e seguranga;

v/ Usar esses conceitos em uma linguagem orientada a objetos e extensivel.

v' Desenvolver aplicagbes web.

PROGRAMA

1. INTRODUCAO
1.1.  Conceitos WEB
1.2.  Paginas Estéticas x Dindmicas
1.3.  Paginas Dindmicas de Clientes
1.4. Paginas Dindmicas de Servidor
1.5. Linguagem de Programacao
1.6. Containers Java EE
2. Framework MVC
2.1.  Arquitetura da plataforma
2.2.  Componentes da arquitetura do sistema
2.3. Partes de uma aplicagéo
2.4.  Componentes de um Formulario
2.5.  Arquivos de projeto WEB
2.6.  Ciclo de vida da aplicacéo
3. APLICACAO WEB
3.1.  Atributos comuns de componentes
3.2. Entrada e saida de texto e imagens
3.3.  Menus, caixas de listagens e itens de selecéo
3.4. Campos de checagem e botdes radio
3.5. Botbes e links
3.6. Tabelas de dados
3.7.  Arquivos JavaScript e CSS
4. PERSISTENCIA DE DADOS
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4.1.  Preparando um banco de dados

4.2.  Conhecendo e configurando JPA 2 com Hibernate
4.3.  Mapeamento objeto-relacional

4.4.  Carregando menu de pessoas do banco de dados

4.5. Integrando as telas com Hibernate
4.6.  Pattern Repository
4.7. Implementando regras de negécio

5. SEGURANCA
5.1. Autenticacao e autorizacao
5.2. Configurando Interface de Login User
5.3.  Ferramentas de administracdo de WEB Site
5.4. Rodando um Site seguro
6. EXCECOES
6.1.  Manipulando erros
6.2.  Criando suas préprias excec¢des
6.3. Excecbes Padrdes
6.4. Paginas de erro
7. UPLOAD DE ARQUIVOS
8. CONTROLES DE USUARIO
8.1.  Criando controle de usuario
8.2.  Controles de usuario independentes
8.3.  Controles de usuario integrados
8.4.  Eventos de controles de usuarios
8.5.  Passando informagBes com eventos
8.6.  Controles de desenho
8.7.  Controles de imagem
9. MAPEAMENTO OBJETO-RELACIONAL
9.1.  Criar, alterar, consultar e excluir objetos
9.2.  Consultas avancadas
9.3.  Definindo regras de negdcio
9.4. Usando procedimentos e funcdes de banco de dados
10. COLOCANDO EM PRODUCAO
9.5.  Preparando o ambiente em um servidor cloud
9.6. Fazendo deploy da aplicacdo na huvem

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas;
Pesquisa;

Projetos.

AVALIACAO

Participagdo nas atividades propostas;
Pontualidade;

Provas tedricas e praticas;
Participagdo em sala de aula;

Desenvolvimento de projetos.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

GEARY, David; HORSTMANN, Coy. Core Javaserver Faces - Traducao da 32 Ed. S&do Paulo: Alta
books, 2012;

COELHO, Hebert. JPA Eficaz: as melhores praticas de persisténcia de dados em Java. 1. ed. Sdo Paulo:
Casa do codigo, 2013;

WEISSMANN, Henrigque Lobo. Vire o jogo com Spring Framework. S&o Paulo: Casa do cédigo, 2012;
LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair de. Programacédo Java para a Web: Aprenda a

desenvolver uma aplicagéo financeira pessoal com as ferramentas mais modernas da plataforma Java.
S&o Paulo: Novatec, 2010;

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

WILLIAMSON, Ken. Introduc¢éo ao AngularJS: Um guia para o desenvolvimento com o AngularJS. Sdo
Paulo: Novatec, 2015;

OVERSON, Jarrod; STRIMPEL, Jason. Desenvolvendo Web Components: Ul do jQuery ao Polymer.
Sao Paulo: Novatec, 2015;

KALBACH, James. Desigh de Navegacdo Web. Sao Paulo: Bookman, 2009.

Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS PARA DISPOSITIVOS MOVEIS

Cédigo: MTIN.420

Carga Horaria Total: 80 CH Teorica: 40 CH Pratica: 40
Nimero de Créditos: 4

Pré-requisitos: MTIN.313

Semestre: 4

Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo a dispositivos mdveis, plataformas de hardware, plataforma de software, ferramentas de
desenvolvimento. Ambiente integrado de desenvolvimentos pra desenvolvimento de aplicacdes méveis.
Componentes Visuais. Estrutura de um sistema baseado em formularios. Layouts e organizacao de
formularios compactos. Usabilidade de um sistema. Organizacdo visual de um sistema. Arquitetura
Padréo.

OBJETIVOS

Apreender 0s conceitos, dispositivos e tecnologias de sistemas para dispositivos moveis e sem fio.

PROGRAMA

1. INTRODUCAO
1.1. O que sao dispositivos moveis
1.2.  Tipos de dispositivos moéveis
1.3.  Caracteristicas dos dispositivos moveis
1.4. Sistemas operacionais para dispositivos moveis
2. PLATAFORMA DE DESENVOLVIMENTO
2.1.  Plataformas disponiveis
2.2.  Linguagens de programacdao para dispositivos moéveis
2.3.  Caracteristicas dos ambientes de desenvolvimento
2.4.  Frameworks disponiveis
3. LAYOUTS DE APLICAQOES
3.1.  Conceitos
3.2. Interface de usuério e gerenciadores de layout
3.3.  ListViews e Adaptadores
3.4. Layout para celulares
4. AMBIENTE INTEGRADO DE DESENVOLVIMENTO
4.1.  Caracteristicas da IDE

4.2.  Conceitos de projetos para dispositivos moveis



https://www.concursovirtual.com.br/concursos/ifce-instituto-federal-de-educacao-ciencia-e-tecnologia-do-ceara

e INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA - IFCE
mEm CAMPUS MORADA NOVA
o CURSO TECNICO EM INFORMATICA

INSTITUTO ]

FEDERAL"  PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA ~ PUD

4.3. Componentes de um projeto de sistema
4.4,  Desenho de sistemas
4.5,  Codificacdo de sistemas
4.6. Execucdo de sistemas
4.7. Depuragdo de sistemas
5. COMPONENTES VISUAIS
5.1.  Formularios
5.2. Rétulos
5.3.  Caixas de Texto
5.4. Botbes
5.5. Caixa de combinacéo
5.6. Caixa de listagem
5.7.  Caixa de checagem
5.8. Botéo de opcéo
5.9. Caixas de agrupamento
5.10. Menus
5.11. Criag&o de componentes visuais
6. APLICACOES E BANCO DE DADOS
6.1. Conceitos
6.2.  Objetos de acesso a Banco de Dados
6.3. Relacionando Formularios com Banco de Dados
6.4. Visualizacdo de dados no modo Tabela
6.5.  Visualizacdo de dados no modo Registro
6.6.Mestre-Detalhe

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas;

Atividades préticas no laboratorio.

AVALIACAO

Avaliacdo do conteudo tedrico;

Avaliacao das atividades desenvolvidas em laboratorio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LOPES, Sérgio. A Web Mobile: Programe para um mundo de muitos dispositivos. Séo Paulo: Casa do
cadigo, 2013;

STEIL, Rafael. iOS: Programe para iPhone e iPad. Sao Paulo: Casa do cédigo, 2012;

MONTEIRO, Jodo Bosco. Google Android: crie aplicacBes para celulares e tablets. Sdo Paulo: Casa do
cédigo, 2012;

GLAUBER, Nelson. Dominando o Android — Do Béasico ao Avancado. Sao Paulo: Novatec, 2015;



https://www.concursovirtual.com.br/concursos/ifce-instituto-federal-de-educacao-ciencia-e-tecnologia-do-ceara

e INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA - IFCE
oom CAMPUS MORADA NOVA
o CURSO TECNICO EM INFORMATICA
INSTITUTO ]
FEDERAL"  PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA ~ PUD

DEITEL, Abbey; DEITEL, Harvey; DEITEL, Paulo Jr.; MORGANO, Michael. Android para
Programadores: Uma Abordagem Baseada em Aplicativos. 22 Edicdo. Bookman, 2012;

BRITO, Robson Cris; OGLIARI, Ricardo da Silva. Android — do basico ao avancado. Ciéncia Moderna,
2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

NULDELMAN, Geg. Padrbes de Projeto para o Android: Solucdes de Projetos de Interacdo para

desenvolvedores. Sao Paulo: Novatec, 2013;

QUEIRQS, Ricardo. Desenvolvimento de AplicacBes Profissionais em Android. Sado Paulo: Editora
Fca. 2014,

LEE, Wei-meng. Introdugcdo ao Desenvolvimento de Aplicativos para o Android. Sdo Paulo: Ciéncia
Moderna, 2011.

Coordenador do Curso Setor Pedagdégico
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DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO

Cédigo: MTIN.421

Carga Horéaria Total: 40 CH Tedrica: 30 CH Préatica: 10
Numero de Créditos: 2

Pré-requisitos:

Semestre: 4

Nivel: Técnico

EMENTA

Administracdo: conceitos de empresa e administracdo. Conceito de Empreendedorismo. Perfil do
Empreendedor. Desafios, Atitudes e Habilidades do empreendedor. Ciclo de Vida de um Produto.
Educacdo Ambiental. Conceito de Negdcio e Negdcios em Informética. Estratégias Competitivas.
Conceito de Oferta e Demanda. Mercados. Setores Empresariais. Marketing, Finangas e Custos. Plano
de Negdbcios.

OBJETIVOS

v Identificar conceitos basicos sobre administracdo de empresas e economia;

v" Desenvolver o pensamento empreendedor;

v" Refletir sobre a importancia da educacdo ambiental para o desenvolvimento da gestao
empreendedora.

PROGRAMA

1. Conceitos basicos de Administracédo de empresas
2. Conceitos basicos de Economia
2.1. Demanda e a Oferta
2.2.  Os Fatores que Influenciam a Demanda a Oferta e a Producéo
2.3. Os Mercados
Ciclo de Vida do Produto
Educacdo Ambiental
Propriedade Industrial (Patentes)
Empreendedorismo
6.1. Conceito de Empreendedorismo e Empreendedor
6.2.  Perfil do Empreendedor de Sucesso.
7. Negécio em Informatica
7.1.  Caracteristicas dos empreendimentos em informatica
7.2.  Vivéncias das técnicas empreendedoras em Tecnologia da Informacgéo
7.3.  Exercicio do processo de gestao empreendedora em Tecnologia da Informacgao
8. Plano de Negécios
8.1. A necessidade de um Plano de Negd6cios
8.2. O Conteudo de um Plano de Negdcios
8.3. Aspectos Mercadolégicos: Clientes, Fornecedores, Distribuidores e Concorréncia
8.4. Aspectos Operacionais: Equipe Gerencial, Localiza¢éo, Instalacdo e Tecnologia

oo AW
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8.5. Aspectos Econdmicos: Necessidade Financeira Inicial e Fontes de Investimentos

METODOLOGIA DE ENSINO

Exposicdes interativas;
Apresentacao de videos;

Dindmica em grupos.

AVALIACAO

Provas escritas;

Apresentacdo de seminarios;

Pesquisa escrita;

Participagdo em sala;

Cooperacdo em trabalho de classe;

Disponibilidade para assumir papel de lider de equipe.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARSANO, Paulo Roberto; BARBOSA, Rildo Pereira; VIANA, Viviane Japiassu. Poluicdo ambiental e
saude publica. 1. ed. S&o Paulo: Erika, 2014.

BESSANT, Jonh; TIDD, Joe. Inovacédo e Empreendedorismo. Porto Alegre: Bookman, 2009.
CASAROTTO FILHO, Nelson. Projeto de negécio: estratégias e estudos de viabilidade: redes de
empresas, engenharia simultanea, plano de negécio. 1. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

CHIAVENATO, lIdalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. Sdo Paulo:
Saraiva, 2004.

CHIAVENATO, Idalberto. Inicia¢cdo a Administracdo Geral. 3 ed. Sdo Paulo: MAKRON Books, 2000.
SALIM, César et al. Administracdo Emprendedora: teoria e pratica usando estudos de casos. 1. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARSANO, Paulo Roberto; BARBOSA, Rildo Pereira; Gestdo ambiental. 1. ed. S&o Paulo: Erika, 2014.
BARSANO, Paulo Roberto; BARBOSA, Rildo Pereira; IBRAHIN, Francini Imene Dias. Legislacéo
ambiental. 1. ed. S&o Paulo: Erika, 2014.

BETHLEM, Agricola. Gestdo de negécios: uma abordagem brasileira. 1. ed. Sdo Paulo, Campus,
1999.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da administragdo: da escola cientifica a
competitividade na economia globalizada. 2 ed. S&do Paulo: Atlas, 2000.
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