DIRETORIADE ENSINO
COORDENAGAO DO CURSO: TECNICO INTEGRADO EM TELECOMUNICAGOES
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: INFORMATICA BASICA

Cédigo: 01.105.13

Carga Horaria Total: 40 HORAS CH Teorica: 40H  CH Pratica:

CH - Pratica como Componente Curricular do ensino:

Namero de Créditos: 2
Pré-requisitos: Néo tem.
Semestre: 1

Nivel: Ensino Médio
EMENTA

Variaveis: atribuicdo de valor , operagBes matematicas bésicas. Estruturas de decisdo: sele¢do e repeticao.
Vetores: ordenacéo e pesquisa. Strings: definicdo; operacdo com caracteres; substrings; segmentacéo em
listas (split, contagem e manipulacdo de elementos).

OBJETIVO

Compreender as operacdes basicas de manipulacéo de dados (entrada, processamento e saida); implementar
decis0es, através de selecBes e repeti¢des; manipular conjunto de dados: strings (listas) e vetores (com ou
sem registros associados).

PROGRAMA

Unidade 1: Conceitos introdutérios ;
1.1 Variaveis

1.2 Atribuicdo de valor

1.3 Operac¢des matematicas

1.4 Leitura e Escrita de variaveis

Unidade 2: Estruturas de decisdo
2.1 Estruturas de selecdo
2.2 Estruturas repeticdo

Unidade 3: Vetores & Strings
3.1 Definico e acesso a elementos
3.2 Ordenacdo e Pesquisa

METODOLOGIA DE ENSINO

As acdes pedagdgicas estdo centradas no desenvolvimento de habilidades cognitivas. Essas habilidades
incluem, entre outras, o raciocinio, a investigacao e capacidade de sintese.
As aulas ministradas terdo contetdo aplicado , exercitando a capacidade no aluno de aprender fazendo.

RECURSOS

Recursos necessarios para o desenvolvimento da disciplina;

= Material didatico-pedagdgico;
= Recursos audiovisuais;




= Insumos de laboratérios.

AVALIACAO

A avaliacdo sera feita através da participacdo e desempenho do aluno nas atividades de contetdo aplicado,
elaboracdo de mini-projetos e avaliagdes escritas - seguindo as recomendac@es do ROD (IFCe). A avaliacdo
da disciplina ocorrera segundo o Regulamento da Organizacdo Didatica — ROD do IFCE, Art. 91, que
determina que no IFCE a avaliacdo deve ter carater diagnostico, formativo, processual e continuo, com a
predominancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados parciais sobre os obtidos em
provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V, alinea a, da LDB N°. 9.394/96.
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