DIRETORIA DE ENSINO
_ DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO WEB I

Cadigo: 01.106.63

Carga Horéria Total: 80 Tedrica: 40 Préatica: 40
CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

NUmero de Créditos: 4

Pré-requisitos: 01.106.53

Semestre: 6

Nivel: Técnico

EMENTA

1. Introducédo a Content Management System (CMS);

2. Construcdo de Aplicacdes com CMS;
3. Linguagem JavaScript para construcao de aplicacGes front-end

4. JQuery

5. React Native
6. Projeto Final

OBJETIVO

Projetar e desenvolver aplicac6es de interfaces graficas para ambientes WEB e de Aplicativos para

Smartphones

PROGRAMA

1. Content Management System
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Conceitos Basicos
Sites Responsivos
Instalacdo
Hospedagem
Deploying
Projeto de Site Responsivo
ript
Fundamentos de Interfaces para web
Fundamentos da Linguagem
Estrutura de Controle
Funcdes e Objetos
Manipulacdo de JSON
Arrays
i. Foreach

ii. Map

ii. Filter

Iv. Reduce




v. Concat
vi. FlatMap

g. JQuery
3. Introducéo a React Native
Historico do React Native
Proposito do React Native
Linguagem de programacéo declarativa
Linguagem de programagao imperativa
JSX
Single Page Applications
Virtual DOM
Componentes: estado e ciclo de vida.
Ciclo de vida de projetos com NodeJS

J. Interfaces WEB x Interfaces para Apps
4. Fundamentos do React Native
Componentes, Estilos e Renderizacéo
Modularizacao
Componentes de Classe x Estado
Propriedades
Eventos
Props x Callbacks
Flexbox
Comunicacdo com Backend
Integrando Mddulos Nativos

J. Deploying aplicacdes Android e iOS
5. Projeto Final

a. Sistema web ou app com acesso a backend que explore o universo dessa disciplina e se

integre com os objetivos da disciplinas de programacéo para WEB 1.
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas/dialdgicas/Colaborativas, fazendo-se uso de praticas de periodicidade semanal.

As praticas devem ser voltadas a construcdo de softwares para resolucao de problemas do mundo real
utilizando o ambiente de laboratorio de informatica (28h) ou remotamente em fases mais avancadas da
disciplina (12h)

RECURSOS
e Bibliografia Recomendada
e Notas de Aula
e Roteiros de Praticas
e Tutorias indicados
AVALIACAO

A avaliagdo da disciplina ocorrerd em seus aspectos quantitativos, segundo o Regulamento da
Organizacao Didatica (ROD) do IFCE.

Nas aulas préaticas devem ser observados os seguintes critérios de avaliacdo:
e Grau de participacdo do aluno em atividades que exijam habilidades individuais e em equipe;
e Demonstracdo do dominio dos conhecimentos por meio de construcdo de exemplos praticos
desenvolvidos individualmente (50% das tarefas préaticas) e em grupo (50% das tarefas
praticas)
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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Coordenador do Curso Setor Pedagdgico







