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EMENTA

Introducdo a orientacdo a objetos. Conversao de tipos. Defini¢des de Classe. Instancias de classes.
Construtores, métodos e atributos. Diferencas e aplicacdes de métodos de classe e instancia.
Modificadores de acesso. Aplicacdo de heranca. Sobrecarga e sobrescrita de métodos. Polimorfismo.
Classes abstratas. Interfaces. Tratamento de exce¢des. Desenvolvimento de praticas em uma linguagem
de programacéo orientada a objetos.

OBJETIVO

e Compreender os diversos conceitos e principios elementares de programacéao orientada a
objetos.

e Conhecer as melhores praticas de desenvolvimento orientado a objetos.

e Aplicar na programagéo orientada a objetos os frameworks e ferramentas mais utilizadas.

PROGRAMA

UNIDADE I - Introducéo (2h)
1.1 Histérico da Orientacdo a Objetos
1.2 Orientacédo a Objetos versus Programacao Estruturada
UNIDADE Il — Classes e Objetos (10h)
2.1 Definigéo de classes
2.2 Definigéo de estado (criacdo de atributos)
2.3 Definicdo de comportamento (criacdo de métodos)
2.4 Instancias de classes (objetos)
2.5 Modificadores de Acesso aos Membros da Classe
2.6 Sobrecarga de métodos e operadores
UNIDADE I1l — Heranga (6h)
3.1 Conceito de heranca
3.2 Sobrescrita e cancelamento de membros de classes ancestrais




3.3 Amarracédo dindmica de métodos (dynamic binding) e polimorfismo
UNIDADE IV — Tratamento de Excecdes (6h)

4.1 O que sdo excegdes

4.2 Tratando exce¢des

4.3 Especificando excecdes
UNIDADE V - Classes Abstratas e Interfaces (6h)

5.1 Definindo classes abstratas

5.2 Hierarquia entre classes abstratas

5.3 Definindo interfaces

UNIDADE VI - Desenvolvimento de Praticas com uma Linguagem de Programacdo Orientada a
Objetos (10h)

6.1 Principais préaticas de desenvolvimento Orientadas a Objetos
6.2 Organizagdo de cddigo e modelos com Orientados a Objetos
6.3 Visdo geral sobre frameworks Orientados a Objetos (os mais utilizados)

UNIDADE VII - Projeto Final (40h)

7.1 Prética: Implementacéo de codigos relacionados a cada um dos temas aprendidos em sala de aula,
com a criacdo de pequenas aplicagdes.

7.2 Prética: Uso de recursos diferenciados para contextualizagdo dos contetdos de programacao atraves
de um projeto final abordando conceitos de outras disciplinas, tais como Fisica e Matematica.

METODOLOGIA DE ENSINO

Utilizar metodologias de aprendizagem ativa e/ou baseadas em projetos. Evitar o uso de metodologias
convencionais para o ensino de linguagens de programacéo.

RECURSOS

e Material didatico-pegagogico
e Recursos audio visuais
e Laboratorio de Informatica com acesso a Internet

AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina deverd ocorrer em seus aspectos quantitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD) do IFCE. Devem ser utilizadas atividades ao longo da
disciplina abordando o uso pratico da programacdo orientada a objetos e aplicando o0s recursos
disponiveis de robotica, placas de desenvolvimento, etc. O aluno deve ser avaliado ao menos uma vez a
cada etapa e ainda deve ser concedidas avaliagcOes para recuperacdo da aprendizagem, quando for o
caso. Devem ser critérios a serem avaliados:

e Grau de participacdo do aluno em atividades individuais e em equipe;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracéo de trabalhos escritos

ou destinados a a demonstracdo do dominio dos conhecimentos adquiridos

e Criatividade na aplicacéo dos recursos disponibilizados
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