DIRETORIA DE ENSINO
_ DEPARTAMENTO DE TELEMATICA )
COORDENACAO DO CURSO TECNICO INTEGRADO EM INFORMATICA

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PRATICA PROFISSIONAL 2

Codigo: 01.106.55

Carga Horaria Total: 40h Tedrica: 8h Prética: 32h

CH — Pratica como Componente Curricular do ensino:

NuUmero de Créditos: 2,0

Pré-requisitos:

Semestre: 5
Nivel: Técnico
EMENTA

Integracdo dos conhecimentos das disciplinas Programacéo de Dispositivos Moveis 1 (MOVEIS 1), Programagéo de
Dispositivos Mdveis 2 (MOVEIS 2) e Programacdo Web 1 (WEBL1). Revisao de contetdos. Construgdo de protétipos.
Apresentagdo de protétipos.

OBJETIVO

Integrar conhecimentos das disciplinas técnicas do P5: MOVEIS1, MOVEIS2 e WEB1. Tendo como finalidade a
construcdo de prototipos de softwares que evidenciem o dominio do conhecimento abordado nas disciplinas citadas para
serem apresentados ao final da disciplina.

PROGRAMA

Construcéo de prot6tipos de softwares por meio de estratégias definidas coletivamente sob a media¢do do docente aplicando
os conhecimentos adquiridos nas disciplinas FP2 e POO destacando-se 0s seguintes pontos:

e Discussdo sobre a proposta de trabalho

e Elaboracgdo de planejamento

e Definicdo de metodologia e cronograma de trabalho
e Revisdo de conhecimentos

e Desenvolvimento das propostas de trabalho

e  Apresentacao do produto

METODOLOGIA DE ENSINO

Utilizar metodologias de aprendizagem baseadas em projetos para tratar problemas do mundo real com o intuito de construir
um produto final pratico, ou seja um protétipo de software ou site de Internet que tenha sido produzido utilizando os
conceitos e técnicas abordados nas disciplinas MOVEIS1, MOVEIS2 e WEBI1. A integracdo com outras areas de
conhecimento é valida e desejavel.

RECURSOS

Listar os recursos necessarios para o desenvolvimento da disciplina
e Material didatico-pedagogico
e Recursos audio visuais
e Labortatério de informatica com quantidade de maquinas satisfatoria e acesso a Internet

AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina devera ocorrer em seus aspectos quantitativos e qualitativos, segundo o Regulamento da




Organizagdo Didatica (ROD) do IFCE. Devem ser utilizadas atividades ao longo da disciplina abordando o uso préatico da
técnicas e ferramentas das disciplinas que estdo sendo integradas. O aluno deve ser avaliado ao menos uma vez a cada etapa
e ainda devem ser concedidas avaliagfes para recuperacdo da aprendizagem, quando for o caso. Devem ser critérios a serem
avaliados:

Grau de participacdo do aluno em atividades individuais e em equipe;

Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboragdo de trabalhos escritos ou

destinados a a demonstragdo do dominio dos conhecimentos adquiridos

Criatividade na aplica¢do dos recursos disponibilizados
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