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EMENTA

Nog0es fundamentais do ciclo de desenvolvimento do software.
Métodos, ferramentas e frameworks usados no ambiente de producéo de software.

OBJETIVOS

Familiarizar-se com os termos empregados em ambientes de desenvolvimento de software. Entender os
principios dos Métodos ageis e da Modelagem de dominio e modelagem conceitual com UML.
Compreender todos o0s estagios pelos quais o software deve passar, antes de entrar em producao,
preparando o ambiente onde o desenvolvimento ocorrera. Configurar e executar um pipeline de
integracdo e entrega continua, iniciando com ferramentas de controle de versao, passando por
ferramentas de testes e terminando com o deploy. Aplicar padrfes de projetos em sua préatica de
desenvolvimento.

PROGRAMA

1. Introducéo ao Ciclo de desenvolvimento de software (2h)
2. Métodos ageis (2h)
e SCRUM
3. Modelagem de dominio e modelagem conceitual usando UML (4h)
e alinguagem UML
e diagrama de classe
e conversdo de diagrama para codigo
. Containers e ambiente de desenvolvimento (4h)
e arquivos de configuragéo
e geracdo de imagens
e executando o container
5. Testes unitarios e de integracdo (8h)
6. Sistemas de controle de verséo (8h))
7
8

i

. Ferramentas de Integracdo continua e entrega continua (8h)
. Padroes de projeto (MVC, Singleton, Observer, Facade, etc) (4h)

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas (50%) e aulas praticas em laboratorios (50%)




RECURSOS

e Quadro-branco

e Projetor

e Computadores com acesso a Internet e ambiente de virtualizacdo instalado (Docker, Vagrant,
etc.)

AVALIACAO

Provas para avaliar os conhecimentos tedricos e a avaliacdo do desempenho do aluno nas préticas.
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