DISCIPLINA: LOGICA E LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO

Codigo:

Carga Horéria Total: 80 CH Tedrica: 40h | CH Pratica: 40h

Numero de Créditos: 4

Pré-Requisito:

Semestre: 1
Nivel: Tecnologia
EMENTA

Algoritmo; varidveis e expressdes; estruturas de controle; matrizes e strings; ponteiros e alocacéo dinamica
de memoéria; organizacao de codigo; funcdes; estruturas de dados heterogéneas; E/S pelo console; E/S
com arquivo; pré-processador; funcdes de string, de caracteres, matematicas e miscelanias.

OBJETIVO

Desenvolver o raciocinio logico aplicado a solugdo de problemas em nivel computacional. Entender os
aspectos basicos de uma linguagem de programacéo. Desenvolver as habilidades e competéncias na
construcdo e implementagéo de solugdes de algoritmos computacionais através de uma linguagem de
programacao.

PROGRAMA

Unidade 1: Algoritmo - 1.1 Introdug&o. 1.2 Componentes do Algoritmo. 1.3 Modelo para a construgéo de
algoritmo. 1.4 Tipos de dados. 1.5 Variaveis e constantes. 1.6 Comando de Atribuigcdo. 1.7 Expressfes
aritméticas e ldgicas. Unidade 2: Estruturas de Controle - 2.1 Estruturas Sequenciais. 2.2 Estruturas de
selecdo. 2.3 Estruturas de repeticdo. Unidade 3: Estruturas de Dados Homogéneos - 3.1 Vetores. 3.2
Métodos de pesquisa, classificacdo e ordenacgéo de vetores. 3.3 Matrizes. Unidade 4: Depuragéo de Codigo
e Ferramentas de Depuragéo - 4.1 Depuracéo de Algoritmos. 4.2 Depuracéo de programas com
ferramentas de software. Unidade 5: Modulos - 5.1 Procedimentos. 5.2 Func¢des. 5.3 Unidades ou Pacotes.
5.4 Bibliotecas. Unidade 6: Recursividade - 6.1 Func¢®es e Procedimentos Recursivos. Unidade 7: Ponteiros
e Alocacdo Dinamica de Meméria. Unidade 8: Estruturas de Dados Heterogéneas - 8.1 Registros ou
Unides. 8.2 Arrays de Registros. Unidade 9: Arquivos - 9.1 Rotina para manipulacéo de arquivos. 9.2
Arquivos texto. 9.3 Arquivos Binarios. 9.4 Arquivos de Registros.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicdo tedrica, praticas de laboratério, seminarios e
atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula. Os conteldos das aulas serdo detalhados conforme o
cronograma do semestre.

RECURSOS

Laboratério de Microcomputacéo equipado com:
e Quadro branco;
e Pincéis;
e Projetor;
e Computadores conectados a rede e com aplicativos para desenvolvimento de programas.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliacdes escritas, trabalhos extra-sala
de aula e dindmicas em sala. A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em
lei. A sistemética de avaliag&o no ensino ocorrera por todo o semestre letivo.. O semestre é dividido em
duas etapas. Para cada uma delas, pelo menos uma avaliacéo devera ser feita. A nota preliminar do
semestre serd calculada através da média ponderada das notas das duas etapas, sendo que a primeira
etapa tera peso 2 e a segunda etapa tera peso 3. Se a nota preliminar do semestre for igual ou superior a
7, 0 aluno é considerado aprovado. Se o aluno obtiver nota maior ou igual a 3 e menor do que 7, ele terd




direito a fazer uma avaliagédo final. A nota final do aluno ser4 a média aritmética entre a nota preliminar do
semestre e a nota da avaliacao final. Se a nota final for maior ou igual a 5, o aluno é considerado aprovado.
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