DEPARTAMENTO DE ENSINO )
COORDENACAO DO CURSO: LICENCIATURA EM FISICA
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: Informatica Aplicada ao Ensino de Fisica

Cédigo:

Carga Horaria Total: 40 CH Tedrica: 20 CH Pratica:
CH - Pratica como Componente Curricular do ensino: 20

Numero de Créditos: 2

Pré-requisito: Nenhum

Co-requisito: Nenhum

Semestre: 5¢

Nivel: Superior

EMENTA

Nocdes de software e sistema operacional. Estudo de ferramentas basicas para
atividades em computadores: utilizacdo de softwares especificos, edicdo de texto e
planilhas, No¢des gerais sobre informatica educativa, enfocando o processo de ensino-
aprendizagem mediado pelo Computador, uso do Latex.

OBJETIVOS

Entender os conceitos basicos da computacdo, de modo a usar o computador e a
informatica como ferramentas necessarias as diversas tarefas cotidianas no exercicio
da profissdo, de forma que este conhecimento auxilio no ensino de Fisica na sala de
aula.

PROGRAMA

—

. Nocoes de software livre aplicados a fisica.

2. Sistema operacional: Windows e Linux, operacdes com pastas e arquivos,
configuragédo de area de trabalho, utilizagdo de aplicativos.

3. Editor de texto e planilhas: formatacao de fontes, tabelas, ilustracbes, uso de
referéncia, quebra de pagina e secao, revisdo de texto, uso de equacoes,
aplicacao de féormulas, geracao de graficos.

4. Uso do Latex como ferramentas e recursos de textos cientificos

5. Informética educativa: uso do computador como recurso didatico e educacao a
distancia

6. Objetos de aprendizagem: introdugéo a objetos de aprendizagem, criacao e
classificacao de objetos de aprendizagem para o ensino de fisica.

7. O uso de ferramentas digitais on line aplicados a fisica
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METODOLOGIA DE ENSINO

As estratégias didaticas utilizadas para o alcance do objetivo elencado serdo: aula
expositiva dialogada; ensino a utilizacdo de tecnologias digitais de informacédo e
comunicacao(TIDICs) com o uso de aplicativos e software livres e ferramentas digitais on
line ( Trello,Kahoot, Pickers , Edpuzers e outros),aplicacdo de tecnologia e programas
especificos(Algodoo, Modellus, Geogebra,Tracker); uso de objetos de aprendizagem €
simulacdes com ferramentas digitais on line ( PHET, RIVED); estudos de casos praticos
como a elaboracdo de materiais adptados ao ensino inclusivo e também o uso da
metodologia do ensino de libras; O uso de jogos educativos na educacao dos surdos
solucao de problemas; estudo do meio; estudos de casos praticos, trabalhos individuais €
em grupo e seminario.

A carga horaria referente a Pratica como Componente Curricularque refletira tanto
0s saberes didatico-pedagdgicos quanto saberes do conhecimento, vinculados a area
especifica da Informatica, sera desenvolvida por meio das seguintes estratégias didaticas:
; seminarios; aulas ministradas pelos estudantes; apresentacdo de estudo de caso
elaboracdo de videos; elaboracdao de planos de aula e projetos de intervencdo €
confecgao de aplicativos.

Além disso, podera ser disposta como metodologia de ensino a utilizagéo (integral
ou parcial) de Ambientes Virtuais de Aprendizagem - AVA nesta disciplina, a exemplo
da Plataforma de Educacéao a Distancia do IFCE com o uso do Moodle utilizando recurso
de chats, férum, questionario e textos didaticos.

RECURSOS

Datashow, Lousa, pincel, apagador, Notebook e Laboratério de Informética,
smartphones, lousas digitais, plataforma virtual de aprendizagem.

AVALIACAO

A avaliagcéo sera realizada através de provas e resolucéo de listas de exercicios. A
frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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Coordenador do Curso Setor Pedagdgico
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