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DISCIPLINA 

VISÃO COMPUTACIONAL 
CURSO:   BACHARELADO EM ENGENHARIA DE TELECOMUNICAÇÕES – 01503 
 
CÓDIGO DA DISCIPLINA:  01.503.67 
CARGA HORÁRIA: 80 HORAS TEÓRICA: 80 HORAS PRÁTICA: - 

CRÉDITOS: 04 
PRÉ-REQUISITO: PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS 
SEMESTRE: 09 
NÍVEL: GRADUAÇÃO 

EMENTA 
Introdução, Filtragem de imagens, Segmentação, Ferramentas para análise de formas, Reconhecimento 
de padrões.  
OBJETIVO 
Passar ao aluno uma visão de geral das técnicas de análise e reconhecimento de imagens e dos 
métodos de Visão Computacional, desde métodos e algoritmos básicos até técnicas de Inteligência 
Artificial. Propiciar ao aluno experiência prática na utilização destes métodos e técnicas através da 
implementação de trabalhos utilizando uma ferramenta-laboratório de análise de imagens. 
PROGRAMA 
Unidade 1: Introdução. 1.1 Representação de imagens. 1.2 Convolução 2-D. Unidade 2: Filtragem 
de imagens.  2.1 Filtragem no domínio do tempo. 2.2 Filtragem no domínio da freqüência. Unidade 
3: Segmentação.  3.1 Segmentação simples. 3.2 Crescimento de Regiões. 3.3 Segmentação com 
Filtros. 3.4 Segmentação a Cores. Unidade 4: Ferramentas para análise de formas.  4.1 Detecção 
de Bordas. 4.2 Esqueletonização. 4.3 Morfologia Matemática. 4.4 Análise de Texturas. 4.5 Análise de 
Texturas Multiescalar. 4.6 6 Quadtrees e Octrees. Unidade 5: Reconhecimento de padrões.  5.1 
Técnicas Estatísticas. 5.2 Fractais. 5.3 Redes Neurais. 5.4 Reconhecimento de Formas. 5.5 
Representação de Objetos.. 
METODOLOGIA DE ENSINO 
A disciplina é desenvolvida no formato presencial:  
- Aulas expositivas;  
- Resolução de exercícios em sala de aula; 
- Lista de exercícios. 

AVALIAÇÃO 
A avaliação é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliações escritas, trabalhos extra-
sala de aula e dinâmicas em sala. A freqüência é obrigatória, respeitando os limites de ausência 
previstos em lei. 
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