‘.. INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA - IFCE
CAMPUS FORTALEZA
. . DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
. . . COORDENADORIA DO CURSO BACHARELADO EM ENGENHARIA DE TELECOMUNICACOES

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

Valido somente com assinatura e carimbo do IFCE

DISCIPLINA

VISAO COMPUTACIONAL

CURSO: BACHARELADO EM ENGENHARIA DE TELECOMUNICACOES - 01503

CODIGO DA DISCIPLINA: 01.503.67
CARGA HORARIA: 80 HORAS TEORICA: 80 HORAS PRATICA: -

CREDITOS: 04

PRE-REQUISITO: PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS
SEMESTRE: 09

NIVEL: GRADUACAO

EMENTA

Introdugdo, Filtragem de imagens, Segmentagdo, Ferramentas para analise de formas, Reconhecimento
de padroes.

OBJETIVO

Passar ao aluno uma visdo de geral das técnicas de analise e reconhecimento de imagens e dos
métodos de Visdo Computacional, desde métodos e algoritmos basicos até técnicas de Inteligéncia
Artificial. Propiciar ao aluno experiéncia pratica na utilizagdo destes métodos e técnicas através da
implementagdo de trabalhos utilizando uma ferramenta-laboratorio de analise de imagens.

PROGRAMA

Unidade 1: Introducfo. 1.1 Representacdo de imagens. 1.2 Convolugdo 2-D. Unidade 2: Filtragem
de imagens. 2.1 Filtragem no dominio do tempo. 2.2 Filtragem no dominio da freqiiéncia. Unidade
3: Segmentacio. 3.1 Segmentagdo simples. 3.2 Crescimento de Regides. 3.3 Segmentacdo com
Filtros. 3.4 Segmentagdo a Cores. Unidade 4: Ferramentas para analise de formas. 4.1 Deteccao
de Bordas. 4.2 Esqueletonizacédo. 4.3 Morfologia Matematica. 4.4 Analise de Texturas. 4.5 Analise de
Texturas Multiescalar. 4.6 6 Quadtrees e Octrees. Unidade 5: Reconhecimento de padrdes. 5.1
Técnicas Estatisticas. 5.2 Fractais. 5.3 Redes Neurais. 5.4 Reconhecimento de Formas. 5.5
Representacgdo de Objetos..

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;

- Resolugdo de exercicios em sala de aula;

- Lista de exercicios.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliacdes escritas, trabalhos extra-
sala de aula e dindmicas em sala. A freqiiéncia € obrigatoria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.
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