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DISCIPLINA

PROJETO DE SISTEMAS MULTIMIDIA

CURSO: BACHARELADO EM ENGENHARIA DE TELECOMUNICACOES - 01503

CODIGO DA DISCIPLINA: 01.503.47
CARGA HORARIA: 40 HORAS TEORICA: 40 HORAS PRATICA: -

CREDITOS: 02

PRE-REQUISITO: PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS
SEMESTRE: 09

NIVEL: GRADUACAO

EMENTA

Implementagdo de métodos e algoritmos para compactagdo e compressdo de dados. Estudo do padroes
existentes MPEG para imagens audio e video. Projeto de novas abordagens para codificagdo de fontes
de dados.

OBJETIVO

Compreender a teoria de codificagdo como um topico de teoria da informagdo. Compreender o modelo
de codigos otimos e universais. Estudar o uso de transformadas na codificagdo de imagens, audio e
video. Entender os padrdes atuais para transmissdo de video streaming e TV Digital.

PROGRAMA

Unidade 1: Sinais Multimidia
1.1 Principais tipos de dados: texto; dudio; imagem e video.

Unidade 2: Compressio de Sinais Multimidia

2.1 Fungdo Densidade de Probabilidade e Entropia de uma fonte de dados.
2.2 Introdug@o da teoria da codificag¢do e condigdo de codigo 6timo

2.3 Teorema de Shannon para Codifica¢do de Fonte sem ruido.

2.4 Codificacdo diferencial

2.5 Codificag¢ao de Huffman

2.6 Compressdo baseada em dicionario: Técnica LZ77 e Técnica LZ78.
2.7 Codificagdo Aritmética.

2.8 Compressdo de Audio Digital.

2.9 Redundancia Temporal.

2.10 Codificagdo de Audio Perceptivel.

2.11 Norma de Compressio Audio MPEG.

2.12 Técnicas de Compressdao de Imagem Digital.

2.13 Técnicas de Compressao de baixa complexidade.

2.14 Codificacao de Transformada: norma de compressao JPEG e JPEG2000.
2.15 Técnicas de Compressao de Video Digital.

2.16 Redugdo da Redundéncia Temporal.

2.17 Normas de Compressdo Video MPEG.

2.18 Norma de Compressao H.264.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;
- Exercicios e trabalhos utilizando computador;




- Desenvolvimento de projeto de algoritmos de compresséo;
- Apresentagdo em sala de aula de trabalhos desenvolvidos pelos estudantes.

AVALIACAO

A avaliacdo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliacdes escritas, trabalhos extra-
sala de aula e dindmicas em sala. A freqiiéncia ¢ obrigatoria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento de imagens digitais. Sdo Paulo (SP):
Edgard Bliicher, 2005. 509 p.

Thomas M. Cover , Joy A. Thomas. Elements of Information. 2* Ed. New Jersey, 2006

PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William Robson. Analise de imagens digitais: principios, algoritmos
e aplicagdes. Sdo Paulo (SP): Thomson Learning, 2008. 508 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Digital image processing. 3.ed. Upper Saddle River
(NJ): Pearson Education, 2008. 954 p.

OLIVEIRA, Hélio Magalhdes de. Analise de sinais para engenheiros: uma abordagem via Wavelets.
Rio de Janeiro (RJ): Brasport Livros e Multimidia, 2007. 244 p..

Coordenador do Curso Setor Pedagogico




