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DISCIPLINA 

PROJETO DE SISTEMAS MULTIMÍDIA 
CURSO:   BACHARELADO EM ENGENHARIA DE TELECOMUNICAÇÕES – 01503 
 
CÓDIGO DA DISCIPLINA:  01.503.47 
CARGA HORÁRIA: 40 HORAS TEÓRICA: 40 HORAS PRÁTICA: - 

CRÉDITOS: 02 
PRÉ-REQUISITO: PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS 
SEMESTRE: 09 
NÍVEL: GRADUAÇÃO 

EMENTA 
Implementação de métodos e algoritmos para compactação e compressão de dados. Estudo do padrões 
existentes MPEG para imagens áudio e vídeo. Projeto de novas abordagens para codificação de fontes 
de dados. 
 
OBJETIVO 
Compreender a teoria de codificação como um tópico de teoria da informação. Compreender o modelo 
de códigos ótimos e universais. Estudar o uso de transformadas na codificação de imagens, áudio e 
vídeo. Entender os padrões atuais para transmissão de video streaming e TV Digital. 

PROGRAMA 
Unidade 1: Sinais Multimídia 
1.1 Principais tipos de dados: texto; áudio; imagem e vídeo. 
 
Unidade 2: Compressão de Sinais Multimídia 
2.1  Função Densidade de Probabilidade e Entropia de uma fonte de dados. 
2.2 Introdução da teoria da codificação e condição de código ótimo 
2.3 Teorema de Shannon para Codificação de Fonte sem ruído. 
2.4 Codificação diferencial  
2.5 Codificação de Huffman  
2.6 Compressão baseada em dicionário: Técnica LZ77 e Técnica LZ78. 
2.7 Codificação Aritmética. 
2.8 Compressão de Áudio Digital.  
2.9 Redundância Temporal. 
2.10 Codificação de Áudio Perceptível. 
2.11 Norma de Compressão Áudio MPEG. 
2.12 Técnicas de Compressão de Imagem Digital. 
2.13 Técnicas de Compressão de baixa complexidade. 
2.14 Codificação de Transformada: norma de compressão JPEG e JPEG2000. 
2.15 Técnicas de Compressão de Vídeo Digital. 
2.16 Redução da Redundância Temporal. 
2.17 Normas de Compressão Vídeo MPEG. 
2.18 Norma de Compressão H.264. 
 

METODOLOGIA DE ENSINO 
A disciplina é desenvolvida no formato presencial:  
- Aulas expositivas;  
- Exercícios e trabalhos utilizando computador; 



 
 
 
 
 

 

- Desenvolvimento de projeto de algoritmos de compressão; 
- Apresentação em sala de aula de trabalhos desenvolvidos pelos estudantes. 
 

AVALIAÇÃO 
A avaliação é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliações escritas, trabalhos extra-
sala de aula e dinâmicas em sala. A freqüência é obrigatória, respeitando os limites de ausência 
previstos em lei. 
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