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EMENTA

A necessidade de planejamento para o desenvolvimento de software, Conceitos de Orientagdo a
Objetos, A Linguagem Java, Interface Grafica com o Usudrio.

OBJETIVO

Esta disciplina tem como objetivos introduzir os principios e conceitos da programagdo orientada a
objeto e capacitar os alunos a aplicar tais conhecimentos por meio da linguagem Java.

PROGRAMA

Unidade 1: A necessidade de planejamento para o desenvolvimento de software. 1.1 O que ¢
projeto de software e qual sua importancia. 1.2 O processo de construg@o de um projeto. 1.3 Conceitos
basicos sobre projetos de software: Robustez, Coesdo, Facilidade de Uso, Abstragdo, Complexidade,
Hierarquia e Decomposicao. Unidade 2: Conceitos de Orientacio a objetos. -2.1 Programas
Procedimentais x Programas Orientados a Objetos. 2.2 Objetos e Classes. 2.3 Heranga e Polimorfismo.
2.4 Encapsulamento. 2.5 Agregacdo e Composicdo. 2.6 Interfaces. Unidade 3: A Linguagem Java. -
3.1 Mecanismos da Linguagem Java. 3.2 Identificadores, Palavras Reservadas e Tipos Primitivos. 3.3
Operadores, Expressoes, Comandos e Controle de Fluxo. 3.4 Objetos e Classes. 3.5 Construtores. 3.6
Modificadores de Acesso e Armazenamento. 3.7 Arrays. 3.8 Exce¢des. Unidade 4: Interface Grafica
com o Usuario. - 4.1 Eventos e Interfaces. 4.2 Gerenciadores de Layout. 4.3 Componentes Swing e
Java FX. 4.4 Aplicacdo Pratica dos Conceitos de Agregagdo, Composi¢do, Generalizagao,
Especializagdo, Polimorfismo.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposigdo teorica, praticas de laboratorio,
seminarios e atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula. Os conteudos das aulas serdo
detalhados conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliacdes escritas, trabalhos extra-
sala de aula e dindmicas em sala. A freqiiéncia € obrigatoria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.
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