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EMENTA

Algoritmo, Estruturas de controle, Estruturas de Dados Homogéneos, Depuragdo de Codigo e
Ferramentas de Depurag@o, Médulos, Recursividade, Ponteiros e Alocagdo Dindmica de Memoria,
Estruturas de Dados Heterogéneas, Arquivos.

OBJETIVO

Desenvolver o raciocinio logico aplicado a solugdo de problemas em nivel computacional. Introduzir
os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos e logica de programagao.

PROGRAMA

Unidade 1: Algoritmo. 1.1 Introducdo. 1.2 Componentes do Algoritmo. 1.3 Modelo para a construgdo
de algoritmo. 1.4 Tipos de dados. 1.5 Variaveis e constantes. 1.6 Comando de Atribui¢do. 1.7
Expressdes aritméticas e logicas. Unidade 2: Estruturas de Controle. 2.1 Estruturas Sequenciais.
2.2 Estruturas de selegdo. 2.3 Estruturas de repeticio. Unidade 3: Estruturas de Dados
Homogéneos. 3.1 Vetores. 3.2 Métodos de pesquisa, classificagdo e ordenacdo de vetores. 3.3
Matrizes. Unidade 4: Depuracdo de Cédigo e Ferramentas de Depuraciio. 4.1 Depuracdo de
Algoritmos. 4.2 Depuragdo de programas com ferramentas de software. Unidade 5: Médulos . 5.1
Procedimentos. 5.2 Fungdes. 5.3 Unidades ou Pacotes. 5.4 Bibliotecas. Unidade 6: Recursividade.
6.1 Funcgdes e Procedimentos Recursivos. Unidade 7: Ponteiros e Alocacio Dindmica de
Memoria.Unidade 8: Estruturas de Dados Heterogéneas. 8.1 Registros ou Unides. 8.2 Arrays de
Registros. Unidade 9: Arquivos.9.1 Rotina para manipulagdo de arquivos. 9.2 Arquivos texto. 9.3
Arquivos Binarios. 9.4 Arquivos de Registros.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposigdo teorica, praticas de laboratorio,
seminarios e atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula. Os conteudos das aulas serdo
detalhados conforme o cronograma do semestre.

AVALIACAO

A avaliacdo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliacdes escritas, trabalhos extra-
sala de aula e dindmicas em sala. A frequéncia € obrigatoria, respeitando os limites de auséncia
previstos em lei.
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