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EMENTA

Introdugdo a Processamento Digital de Imagens; fundamentos de imagens digitais; Realce de
imagens digitais no dominio do tempo e da frequéncia; restauragdo de imagens; processamento de
imagens coloridas; aplicagdes das transformadas de Fourier e Wavelet; compressdo de imagens;
Morfologia Matematica; segmentagdo de imagens; representacdo e descrigdo de imagens;
reconhecimento de imagens; aplicagdes.

OBJETIVOS

Compreender, projetar e desenvolver sistemas automaticos que utilizam imagens como entrada por
meio de técnicas de analise e processamento digital de imagens.

PROGRAMA

e UNIDADE I. Introdugdo a Processamento Digital de Imagens. Conceitos de Processamento
Digital de Imagens; exemplos de aplicagao; sistema de Visdo Computacional tipico.

e UNIDADE II. Fundamentos de Processamento Digital de Imagens. Visdo humana; Espectro
eletromagnético e de luz; Aquisicdo e sensoriamento de imagens; representacdo de imagens;
relagao entre pixels; operagdes lineares e nao lineares.

e UNIDADE lll. Realce de imagens no dominio do espago. Transformagdes basicas de niveis de
cinza; processamento de histograma; operagdes logicas e aritméticas; filtragem espacial basica:
suavizagao e agugamento; combinagao de métodos de realce.

e UNIDADE IV. Realce de imagens no dominio da frequéncia. Transformada e anti-transformada
de Fourier unidimensional e bidimensional; filtragem no dominio da frequéncia; filtragem no
dominio da frequéncia basica: suavizagdo e agugamento; filtragem homoméorfica; implementagao
de filtros de imagens.

e UNIDADE V. Restauragao de imagens. Um modelo do processo de restauragao e degradagao de
imagens; modelagem do ruido; restauragdo e ruido; medidas de erro; transformagbes
geomeétricas.

e UNIDADE VI. Processamento de imagens coloridas. Fundamentos de cores; modelos de cores;
processamento de imagens de pseudocores; transformagbes de cores; suavizagdo e
agugamento; segmentagéo de cores; ruido e compressao.

e UNIDADE VII. Wavelets e processamento por multiresolugdo. Expansdo em multiresolugao;
transformada wavelet unidimensional e bidimensional; transformada rapida de wavelet.

e UNIDADE VIIl. Compressdao de imagens; Fundamentos; modelos de compressdo de imagens;
elementos de teoria da informagao; compressao com e sem perdas; padrbes de compressao.
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e UNIDADE IX. Processamento de imagens morfologicas. Preliminares; erosdo e dilatacao,
abertura e fechamento, transformagéo de hit-miss, algoritmos basicos de morfologia, extenséo
para tons de cinza.

e UNIDADE X. Segmentagao de imagens. Detecgéo de descontinuidades; detecgdo e ligagédo de
bordas; limiarizagdo; segmentagao baseada em regides; watershes morfolodgico; segmentagao de
movimento; Aplicagdes.

e UNIDADE Xl. Representagdo e descricdo. Conceitos; descritores de borda e regiao;
Componentes principais para descricao; descritores de relagéo.

e UNIDADE XIl. Reconhecimento de objetos. Padrdes e classes de padrdo; reconhecimento
baseados em métodos de decisdo e métodos estruturais.

e UNIDADE XIIl. Projeto e desenvolvimento de sistema de visao computacional.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas. Elaboragdo de projetos e desenvolvimento de sistemas de Visao
Computacional. Incentivo a pesquisa aplicada promovendo discussbes sobre sobre aplicacdes e
novas tecnologias.

RECURSOS

Quadro, pincéis, computador e projetor multimidia. Acesso a internet para consultas online.

AVALIAGAO

Avaliagcao continua através de verificagdo de desempenho diario de cada aluno. Avaliagao formal
através de testes, provas e trabalhos praticos.
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