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EMENTA

Introdução a Processamento Digital de Imagens; fundamentos de imagens digitais; Realce de
imagens digitais no domínio do tempo e da frequência; restauração de imagens; processamento de
imagens coloridas; aplicações das transformadas de Fourier e Wavelet; compressão de imagens;
Morfologia Matemática; segmentação de imagens; representação e descrição de imagens;
reconhecimento de imagens; aplicações.

OBJETIVOS

Compreender, projetar e desenvolver sistemas automáticos que utilizam imagens como entrada por
meio de técnicas de análise e processamento digital de imagens.

PROGRAMA

● UNIDADE I. Introdução a Processamento Digital de Imagens. Conceitos de Processamento
Digital de Imagens; exemplos de aplicação; sistema de Visão Computacional típico.

● UNIDADE II. Fundamentos de Processamento Digital de Imagens. Visão humana; Espectro
eletromagnético e de luz; Aquisição e sensoriamento de imagens; representação de imagens;
relação entre pixels; operações lineares e não lineares.

● UNIDADE III. Realce de imagens no domínio do espaço. Transformações básicas de níveis de
cinza; processamento de histograma; operações lógicas e aritméticas; filtragem espacial básica:
suavização e aguçamento; combinação de métodos de realce.

● UNIDADE IV. Realce de imagens no domínio da frequência. Transformada e anti-transformada
de Fourier unidimensional e bidimensional; filtragem no domínio da frequência; filtragem no
domínio da frequência básica: suavização e aguçamento; filtragem homomórfica; implementação
de filtros de imagens.

● UNIDADE V. Restauração de imagens. Um modelo do processo de restauração e degradação de
imagens; modelagem do ruído; restauração e ruído; medidas de erro; transformações
geométricas.

● UNIDADE VI. Processamento de imagens coloridas. Fundamentos de cores; modelos de cores;
processamento de imagens de pseudocores; transformações de cores; suavização e
aguçamento; segmentação de cores; ruído e compressão.

● UNIDADE VII. Wavelets e processamento por multiresolução. Expansão em multiresolução;
transformada wavelet unidimensional e bidimensional; transformada rápida de wavelet.

● UNIDADE VIII. Compressão de imagens; Fundamentos; modelos de compressão de imagens;
elementos de teoria da informação; compressão com e sem perdas; padrões de compressão.



● UNIDADE IX. Processamento de imagens morfológicas. Preliminares; erosão e dilatação,
abertura e fechamento, transformação de hit-miss, algoritmos básicos de morfologia, extensão
para tons de cinza.

● UNIDADE X. Segmentação de imagens. Detecção de descontinuidades; detecção e ligação de
bordas; limiarização; segmentação baseada em regiões; watershes morfológico; segmentação de
movimento; Aplicações.

● UNIDADE XI. Representação e descrição. Conceitos; descritores de borda e região;
Componentes principais para descrição; descritores de relação.

● UNIDADE XII. Reconhecimento de objetos. Padrões e classes de padrão; reconhecimento
baseados em métodos de decisão e métodos estruturais.

● UNIDADE XIII. Projeto e desenvolvimento de sistema de visão computacional.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e interativas. Elaboração de projetos e desenvolvimento de sistemas de Visão
Computacional. Incentivo à pesquisa aplicada promovendo discussões sobre sobre aplicações e
novas tecnologias.

RECURSOS

Quadro, pincéis, computador e projetor multimídia. Acesso à internet para consultas online.

AVALIAÇÃO

Avaliação contínua através de verificação de desempenho diário de cada aluno. Avaliação formal
através de testes, provas e trabalhos práticos.
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