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EMENTA

Introducédo a Sistemas Embarcados. Hardware para Sistemas Embarcados (Unidades de processamento, Unidades
de E/S, Comunicacdo). Desenvolvimento de Software para Sistemas Embarcados (Sistemas Operacionais,
Linguagens, Compiladores). Estudos de caso em plataformas com restri¢des de recursos.

OBJETIVO

Ao final da disciplina o estudante sera capaz de:

e Compreender as limitagfes no projeto e implementacdo de sistemas embarcados em compara¢do com outros
sistemas computacionais.

e Compreender as fungdes de hardware e software no sistema e a cooperacao entre eles na solucéo do problema.
e Desenvolver hardware para o sistema de maneira a atender as restricdes de projeto.

e Desenvolver software de aplicacdo para atender requisitos de projeto, respeitando restricbes de plataforma e
outras.

e Compreender a interacdo entre os diversos componentes de um sistema computacional embarcado.

PROGRAMA

Unidade 1: Introducéo a Sistemas Embarcados

1.1 Problemas Fundamentais em Sistemas Embarcados
1.2 Aplicagdes

1.3 Mercado

Unidade 2: Hardware para Sistemas Embarcados

2.1 Unidades de Processamento: ASIC/ASSP, Microprocessadores, Ldgica Reconfiguravel;
2.2 Memdrias

2.3 Unidades de Entradas e Saida, Sensores e atuadores.
2.4 Comunicacéo

Unidade 3: Software para Sistemas Embarcados

3.1 Linguagens (Assembly, C/C++, JAVA, outros)

3.2 Introducdo a Sistemas Operacionais Embarcados (RTOS)
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METODOLOGIA DE ENSINO

Adisciplina é desenvolvida no formato presencial:

Um projeto prético (ou conjunto deles) deve ser desenvolvido ao longo do periodo partindo de uma plataforma de
hardware-software ja definida. Neste projeto serdo desenvolvidos os conceitos do programa.

Aulas expositivas complementares, Resolugdo de exercicios em sala de aula, trabalhos de pesquisa, lista de
exercicio, solucdo de problemas reais.

O foco desta disciplina deve ser dado no desenvolvimento de aplicacfes embarcadas e ndo nas linguagens,
processadores etc.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa.
Trabalhos de projeto de prototipacdo de partes de um sistema embarcado (implementacéo, relatério, apresentacao).
Provas ao final de cada etapa.

A freqliéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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