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PROGRAMA DE UNIDADE DIDÁTICA – PUD 

DISCIPLINA: SISTEMAS DE TEMPO REAL 

Código: 01.502.36 

Carga Horária: 80 

Número de Créditos: 2 

Código pré-requisito: 01.502.23 

Semestre: 8 

Nível: Bacharelado 

EMENTA 

Introdução a Sistemas de Tempo Real. Escalonamento de Sistemas de Tempo Real. Programação de tempo real 

concorrente e distribuída. Análise de Escalonamento. 

OBJETIVO 

Levar os estudantes a: 

- Compreender os princípios fundamentais para programação de sistemas com limitações de tempo e de recursos. 

- Compreender como sistemas operacionais de tempo real funcionam e são desenvolvidos. 

- Especificar propriedades de tempo para uma aplicação local e/ou distribuída. 

PROGRAMA 

1. Introdução – Aplicações típicas de tempo real (TR); Sistemas de TR hard versus Sistemas TR soft. 

2. Abordagens para escalonamento de tempo real –  Baseadas em tempo; Baseadas em prioridade; Tarefas 

periódicas, aperiódicas e esporádicas; Controle de acesso a recursos; Sistema operacional de tempo real (RTOS) 

3. Comunicação de tempo real – Sistemas de tempo real distribuído; Programação Concorrente. 

4. Projeto e análise de aplicações de tempo real. 

METODOLOGIA DE ENSINO 

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: aulas expositivas; resolução de exercícios em sala de aula; lista 

de exercícios. 

AVALIAÇÃO 

A avaliação é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliações escritas, trabalhos extra-sala de aula 

e dinâmicas em sala. A freqüência é obrigatória, respeitando os limites de ausência previstos em lei.  
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