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PROGRAMA DE UNIDADE DIDÁTICA – PUD 

DISCIPLINA: PROJETO DE SISTEMA DE INFORMAÇÃO 

Código: 01.502.33 

Carga Horária: 80 

Número de Créditos: 4 

Código pré-requisito: 01.502.24 

Semestre: 8 

Nível: Bacharelado 

EMENTA 

Desenvolvimento de um projeto de software seguindo as técnicas/métodos de engenharia de software e utilizando 

ferramentas de apoio ao desenvolvimento de software. 

OBJETIVO 

Compreender e aplicar o núcleo de matérias que capacitam o aluno a utilizar os recursos de Tecnologia de 

Informação na solução de problemas de setores produtivos da sociedade. 

PROGRAMA 

Unidade 1 - 1.1 Desenvolvimento de Proposta de Projeto. 

Unidade 2 - 2.1 Desenvolvimento de Plano de Projeto, 2.2 Requisitos, 2.3 Ferramenta de Gerenciamento de 

Projeto.   

Unidade 3 - 3.1 Projeto de Arquitetura, 3.2 Projeto de Interfaces, 3.3 Projeto de Software. 3.4 Ferramenta de 

Modelagem de Software e Interfaces Gráficas  

Unidade 4. – 4.1 Implementação, 4.2 Validação  4.3 Verificação de Software, 4.4 Ferramenta de Controle de 

Versão, 4.5 Ferramenta de Integração Contínua, 4.6 Ferramenta de Apoio a Testes, 4.7 Ferramenta de Checagem de 

Estilo de Código. 

METODOLOGIA DE ENSINO 

A disciplina é desenvolvida no formato 25% de aulas presenciais 25% de aulas de orientação dos trabalhos e 50% a 

distância para desenvolvimento do projeto e geração de artefatos de aprendizagem e transmissão do conhecimento:  

- Aulas expositivas;  

- Produção de objetos de aprendizagem utilizando mídias de áudio e vídeo e com participação de docentes e 

discentes; 

-  Orientação de projetos; 

-  Apresentações para demostrar o andamento atual dos projetos. 

AVALIAÇÃO 

A avaliação é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliações escritas, trabalhos extra-sala de aula 

e dinâmicas em sala. A freqüência é obrigatória, respeitando os limites de ausência previstos em lei.  
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