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EMENTA

Introducdo a Programacdo Paralela e Distribuida. Programagdo Com Sockets; Programagdo com Objetos
Distribuidos; Middleware Orientado a Mensagens; Arquitetura Orientada a Servicos; Espaco de Tuplas;
Programacéo Paralela;

OBJETIVO

Apresentar de modo prética os diferentes modelos de programacéo paralela e distribuida (PD), de modo que o aluno
possa avaliar as vantagens e desvantagens de cada um com relacdo ao desenvolvimento de programas.

PROGRAMA

Unidade 1: Introducéo a Programacéo Paralela e Distribuida.
Unidade 2: Programacdo com Sockets

2.1 Conceito de Sockets

2.2 Stream Sockets

2.3 Datagram Sockets

Unidade 3: Programagdo com Objetos Distribuidos
3.1 Remote Method Invocatiom (RMI)

3.2 Common Object Request Broker Architecture (CORBA)
Unidade 4: Middleware Orientado a Mensagens

4.1 Orientacdo a Mensagens

4.2 Arquiteturas

4.3 IMS

Unidade 5: Arquitetura Orientada a Servicos

5.1 Conceitos de SOA

5.2 Web Services

Unidade 6: Espaco de Tuplas

6.1 Conceito de Meméria Compartilhada Distribuida
6.2 Conceitos de Tuplas

6.3 JavaSpaces

Unidade 7: Programacéo Paralela

7.1 Arquiteturas

7.2 MapReduce

METODOLOGIA DE ENSINO

Adisciplina é desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;
- Resolucdo de exercicios em sala de aula;

AVALIACAO

Aavaliacdo é realizada por meio de projetos que devem ser implementados individualmente e apresentados em sala
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de aula nos prazos estabelecidos.
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