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EMENTA

A necessidade de planejamento para o desenvolvimento de software, Conceitos de Orientagdo a Objetos, A
Linguagem Java, Interface Gréafica com o Usuario.

OBJETIVO

Esta disciplina tem como objetivos introduzir os principios e conceitos da programagdo orientada a objeto e
capacitar os alunos a aplicar tais conhecimentos por meio da linguagem Java.

PROGRAMA

Unidade 1: A necessidade de planejamento para o desenvolvimento de software - 1.1 O que € projeto de software e
qual sua importancia. 1.2 O processo de construgcdo de um projeto. 1.3 Conceitos basicos sobre projetos de
software: Robustez, Coeséo, Facilidade de Uso, Abstracdo, Complexidade, Hierarquia e Decomposicdo. Unidade
2: Conceitos de Orientacdo a objetos -2.1 Programas Procedimentais x Programas Orientados a Objetos. 2.2
Objetos e Classes. 2.3 Heranga e Polimorfismo. 2.4 Encapsulamento. 2.5 Agregacdo e Composicdo. 2.6 Interfaces.
Unidade 3: A Linguagem Java - 3.1 Mecanismos da Linguagem Java. 3.2 ldentificadores, Palavras Reservadas e
Tipos Primitivos. 3.3 Operadores, Expressdes, Comandos e Controle de Fluxo. 3.4 Objetos e Classes. 3.5
Construtores. 3.6 Modificadores de Acesso e Armazenamento. 3.7 Arrays. 3.8 Exce¢des. Unidade 4: Interface
Gréafica com o Usuario - 4.1 Eventos e Interfaces. 4.2 Gerenciadores de Layout. 4.3 Componentes Swing e Java
FX. 4.4 Aplicagdo Pratica dos Conceitos de Agregacdo, Composicdo, Generalizacdo, Especializagdo,
Polimorfismo.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicéo tedrica, praticas de laboratério, seminarios e
atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula. Os contetdos das aulas serdo detalhados conforme o
cronograma do semestre.

AVALIACAO

Aavaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avalia¢des escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dindmicas em sala. A frequéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programacéo orientada a objetos com Java : uma introducio pratica
usando o Blue J. Sdo Paulo (SP): Pearson Prentice Hall, 2006. 368 p.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java, como programar. 3.ed. Porto Alegre (RS): Bookman, 2001. 1201 p.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2. Sdo Paulo (SP): Makron Books/ Pearson Education,
2001. v.1.

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padrdes de projetos orientados a objetos com Java. Rio de




Valido somente com assinatura e carimbo do IFCE
INSTITUTO FEDERAL DO CEARA-IFCE
CAMPUS FORTALEZA
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
CURSO 01502-ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Janeiro (RJ): Campus, 2000. 566 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHAN, Mark C.; GRIFFITH, Steven W.; IASI, Anthony F. Java - 1001 dicas de programacao. S&o Paulo (SP):
Makron Books, 1999. 714 p.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML.: uma abordagem pratica. 2.ed. Séo Paulo (SP): Novatec, 2006. 319 p.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2. Sdo Paulo (SP): Makron Books/ Pearson Education,
2001. v.2.

METSKER, Steven John. Padrdes de projeto em Java. Porto Alegre (RS): Bookman, 2004. 407 p.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Java e C++. Sdo Paulo (SP): Thomson
Learning, 2007. 621 p

Coordenador do Curso Setor Pedagbgico




