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EMENTA

Caracteristicas e Aspectos Gerais de Padrfes de Projetos. Tipos de Padrdes: Criacionais, Estruturais e
Comportamentais. Atribuicdo de Responsabilidades.

OBJETIVO

Fornecer a base ao aluno para que este seja capaz de analisar problemas recorrentes e aplicar padrfes de
desenvolvimento, além tornar o aluno capaz de desenvolver aplicagdes utilizando técnicas e ferramentas que
permitam obter um software com baixa ocorréncia de erros e custo de manutencao reduzido.

PROGRAMA

Unidade 1: Padrdes de Projeto (Conceitos) — 1.1 O que é um adrdo de projeto? 1.2 Escolha e implementacéo de
um padrdo Unidade 2: Engenharia de software x padrbes de projeto — 2.1 Ciclos de Vida e Modelos de
Desenvolvimento 2.2 Vantagens da Utilizacdo de Padrdes 2.3 Anti-Padrdes Unidade 3: Tipos de Padrdes — 3.1
Criacionais 3.2 Estruturais 3.3 Comportamentais 3.4 Atribuicido de Responsabilidades.

METODOLOGIA DE ENSINO

- Aulas expositivas;

- Resolucéo de exercicios em sala de aula;
- Lista de exercicios;

- Seminarios;

- Trabalhos de implementac&o.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dindmicas em sala. A frequiéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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