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PROGRAMA DE UNIDADE DIDÁTICA – PUD 

DISCIPLINA: PADRÕES DE PROJETOS 

Código: 01.502.56 

Carga Horária: 80 

Número de Créditos: 4 

Código pré-requisito: 01.502.24 (Engenharia de Software) 

Semestre: 8 

Nível: Bacharelado 

EMENTA 

Características e Aspectos Gerais de Padrões de Projetos. Tipos de Padrões: Criacionais, Estruturais e 

Comportamentais. Atribuição de Responsabilidades. 

OBJETIVO 

Fornecer a base ao aluno para que este seja capaz de analisar problemas recorrentes e aplicar padrões de 

desenvolvimento, além tornar o aluno capaz de desenvolver aplicações utilizando técnicas e ferramentas que 

permitam obter um software com baixa ocorrência de erros e custo de manutenção reduzido. 

PROGRAMA 

Unidade 1: Padrões de Projeto (Conceitos) – 1.1 O que é um adrão de projeto? 1.2 Escolha e implementação de 

um padrão Unidade 2: Engenharia de software x padrões de projeto – 2.1 Ciclos de Vida e Modelos de 

Desenvolvimento 2.2 Vantagens da Utilização de Padrões 2.3 Anti-Padrões Unidade 3: Tipos de Padrões – 3.1 

Criacionais 3.2 Estruturais 3.3 Comportamentais 3.4 Atribuição de Responsabilidades. 

METODOLOGIA DE ENSINO 

- Aulas expositivas;  

- Resolução de exercícios em sala de aula; 

- Lista de exercícios; 

- Seminários; 

- Trabalhos de implementação. 

AVALIAÇÃO 

A avaliação é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliações escritas, trabalhos extra-sala de aula 

e dinâmicas em sala. A freqüência é obrigatória, respeitando os limites de ausência previstos em lei.  
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