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EMENTA

Fundamentos de grafos, estruturas de dados para grafos, percursos em grafos, conexidade, arvores geradoras de
custo minimo, caminhos de custo minimo, trilhas eulerianas, planaridade, colora¢des, emparelhamentos em grafos
bipartidos e fluxos em redes.

OBJETIVO

O aluno devera conhecer a terminologia utilizada na area de grafos, implementar estruturas de dados para
representacdo de grafos e ser capaz de simular a execugdo e analisar a complexidade de tempo e espaco dos
algoritmos abordados na disciplina.

PROGRAMA

Unidade 1. Introducdo: conceitos, notacdo e terminologia. Estruturas de dados para representacéo de grafos (10h)

Unidade 2. Problemas circulatdrios: percursos, conexidade, arvores geradoras de custo minimo, Algoritmo de
Kruskal, Algoritmo de Prim, caminhos de custo minimo, Algoritmo de Dijkstra, trilhas eulerianas, Teorema de
Euler, Algoritmo de Fleury. (24h)

Unidade 3. Planaridade, Teorema de Kuratowski, coloracdes de arestas, Teorema de Vizing, coloracdes de vértices,
Teorema das Quatro Cores, emparelhamentos em grafos bipartidos, Teorema de Hall, Método Hlngaro, fluxos em
redes, Teorema de Ford-Fulkerson, Algoritmo de Ford-Fulkerson. (36h).

METODOLOGIA DE ENSINO

Addisciplina e desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;

- Aulas préticas em laboratorio;

- Resolucéo de exercicios em sala de aula;

AVALIACAO

Aavaliacdo seré feita através de provas escritas e trabalhos. A frequéncia € obrigatéria, respeitando os limites de
auséncia previstos em lei.
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