Valido somente com assinatura e carimbo do IFCE
INSTITUTO FEDERAL DO CEARA-IFCE
CAMPUS FORTALEZA
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
CURSO 01502-ENGENHARIA DE COMPUTACADO

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE
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Carga Horéria: 80

Numero de Créditos: 4

Codigo pré-requisito: 01.502.6
Semestre: 6

Nivel: Bacharelado
EMENTA

Introducdo a Engenharia de Software; Processos de Software; Modelagem e Projeto; Testes; Manutengdo;
Gerenciamento de Software

OBJETIVO

Capacitar o aluno com o conhecimento necessario para lidar com aspectos técnicos e humanos do desenvolvimento
de sistemas de software complexos.

PROGRAMA

Unidade 1: Introducdo & Engenharia de Software
Unidade 2: Processos de Software
2.1 Modelos de processo

2.2 Atividades do processo

2.3 Desenvolvimento Agil

Unidade 3: Engenharia de Requisitos

3.1 Requisitos funcionais e ndo funcionais
3.2 Especificacdo de requisitos

3.4 Processos de engenharia de requisitos
3.7 Gerenciamento de requisitos

Unidade 4: Projeto de Software

4.1 Fundamentos de Projeto de Software
4.2 Arquitetura de Software

4.3 Projeto de Interfaces

4.4 NotacGes e Métodos para Projetos de Software
Unidade 5: Testes

5.1 Técnicas de Teste

5.2 Processo de Teste

Unidade 6: Manutencao

6.1 Processo de Manutencéo

6.2 Técnicas de Manuten¢do

Unidade 7: Gerenciamento de Software
7.1 Gerenciamento de projetos

7.2 Gerenciamento de qualidade

7.3 Gerenciamento de configuracbes
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METODOLOGIA DE ENSINO

Adisciplina é desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;

- Resolucgdo de exercicios em sala de aula;

- Lista de exercicios.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dinamicas em sala. A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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