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EMENTA

Introducdo a computacdo grafica, tecnologias, primitivas gréaficas e atributos, transformagdes geométricas,
visualizacdo 3D, modelos primitivos e representacdo de modelos, principais problemas e métodos da visualiza¢éo
com elevado nivel de realismo, técnicas e tarefas basicas e compostas de interacdo, biblioteca grafica OpenGL.

OBJETIVO

Abordar conceitos fundamentais e ferramentas de Computacdo Grafica que permitam o desenvolvimento de
aplicacbes envolvendo entidades graficas bidimensionais e tridimensionais.

PROGRAMA

Unidade 1: Introducéo & Computacdo Gréfica — 1.1 Principais areas de aplicacdo e breve perspectiva historica. 1.2
NogBes de percepcdo visual humana. 1.3 Sistemas de Cores. Unidade 2: Tecnologias -
2.1 Hardcopy. 2.2 Sistemas de display rasterscan. 2.3 Dispositivos de entrada para interacdo com 0 USUario.
Unidade 3: Primitivas Gréficas e Atributos — 3.1 Biblioteca OpenGL. 3.2 Pontos, Segmentos de retas e poligonos.
3.3 Circulos, Elipses, Arcos e setores. 3.4 Retangulos e Preenchimento de regides. Unidade 4: TransformacGes
Geométricas — 4.1 Transformacbes 2D e 3D. 4.2 Coordenadas homogéneas. 4.3Transformacfes bésicas. 4.4
Composi¢cdo de transformacbes. 4.5 Transformagdo janela-viewport.  Unidade 5: Visualizacdo 3D -
5.1 Projec¢des (paralelas e perspectivas). 5.2 Especificacdo de uma vista arbitraria. Unidade 6: Modelos primitivos e
representacdo de modelos. Unidade 7 Principais problemas e métodos da visualizacdo com elevado nivel de
realismo — 7.1 Determinacdo da visibilidade, iluminacdo e sombreamento. Unidade 8: Introducdo ao
Processamento Digital de Imagens.

METODOLOGIA DE ENSINO

Adisciplina é desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;

- Resolucéo de exercicios em sala de aula;

- Lista de exercicios.

AVALIACAO

A avaliacéo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagOes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dinamicas em sala. A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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