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EMENTA

Nogdes Preliminares, Linguagens e gramaticas, Computabilidade, enumerabilidade e decidibilidade, Hierarquia de
Chomsky, Classe de Problemas (P, NP, co-NP).

OBJETIVO

Capacitar o aluno a descrever, de modo formal, linguagens e maquinas abstratas; entender uma linguagem a partir
de sua representacdo formal; usar técnicas formais para provar propriedades de algoritmos; diferenciar classes de
linguagens, suas propriedades e relagbes hierarquicas; evidenciar aspectos de computabilidade, enumerabilidade e
decidibilidade.

PROGRAMA

Unidade 1: Nogdes Preliminares — 1.1 Autdématos finitos deterministicos. 1.2 autdmatos finitos néo-
deterministicos. 1.3 Autdbmatos finitos nao-deterministicos com e-transicbes. 1.4 Expresses regulares. 1.5
Gramaticas regulares. Unidade 2: Linguagens e gramaticas - 2.1 Livre do contexto e autbmatos de pilha. 2.2
Linguagens enumerdveis recursivamente e sensiveis ao contexto, 2.3 Maquina de Turing. Unidade 3:
Computabilidade, enumerabilidade e decidibilidade. Unidade 4: 4.1 Hierarquia de Chomsky, 4.2 Tese de
Turing/Church, Teorema da Incompletude de Gédel Unidade 5: Classe de Problemas (P, NP, co-NP).

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;

- Resolucéo de exercicios em sala de aula;

- Lista de exercicios.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dindmicas em sala. A frequiéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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