Valido somente com assinatura e carimbo do IFCE
INSTITUTO FEDERAL DO CEARA-IFCE
CAMPUS FORTALEZA
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
CURSO 01502-ENGENHARIA DE COMPUTACAO

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: INTRODUCAO A PROGRAMACAO

Cadigo: 01.502.2
Carga Horaria: 120
Numero de Créditos: 6 (2 Teoricos + 4 Préticos)

Caddigo pré-requisito:

Semestre: 1
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Algoritmo, Estruturas de controle, Estruturas de Dados Homogéneos, Depuracdo de Codigo e Ferramentas de
Depuracdo, Modulos, Recursividade, Ponteiros e Alocacdo Dindmica de Memoria, Estruturas de Dados
Heterogéneas, Arquivos.

OBJETIVO

Desenvolver o raciocinio 16gico aplicado a solugdo de problemas em nivel computacional. Introduzir os conceitos
basicos de desenvolvimento de algoritmos e l6gica de programagao.

PROGRAMA

Unidade 1: Algoritmo - 1.1 Introducdo. 1.2 Componentes do Algoritmo. 1.3 Modelo para a construcdo de
algoritmo. 1.4 Tipos de dados. 1.5 Varidveis e constantes. 1.6 Comando de Atribui¢do. 1.7 Expressdes aritméticas e
I6gicas. Unidade 2: Estruturas de Controle - 2.1 Estruturas Seqlienciais. 2.2 Estruturas de selecdo. 2.3 Estruturas de
repeti¢do. Unidade 3: Estruturas de Dados Homogéneos - 3.1 Vetores. 3.2 Métodos de pesquisa, classificagdo e
ordenacdo de vetores. 3.3 Matrizes. Unidade 4: Depuracdo de Codigo e Ferramentas de Depuragao - 4.1 Depuracdo
de Algoritmos. 4.2 Depuracdo de programas com ferramentas de software. Unidade 5: Mddulos - 5.1
Procedimentos. 5.2 Fungdes. 5.3 Unidades ou Pacotes. 5.4 Bibliotecas. Unidade 6: Recursividade - 6.1 Funces e
Procedimentos Recursivos. Unidade 7: Ponteiros e Alocacdo Dindmica de Meméria. Unidade 8: Estruturas de
Dados Heterogéneas - 8.1 Registros ou Unides. 8.2 Arrays de Registros. Unidade 9: Arquivos - 9.1 Rotina para
manipulacdo de arquivos. 9.2 Arquivos texto. 9.3 Arquivos Binarios. 9.4 Arquivos de Registros.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial e/ou remoto: exposicao teorica, material disponibilizado online,
utilizacdo de IDEs e ferramentas de programacdo, seminarios e atividades a serem desenvolvidas extra-sala de
aula. Os contetidos das aulas serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

No caso de ensino remoto, as atividades praticas podem ser realizadas pelos alunos usandos compiladores/IDEs
instalados em computadores pessoais dos alunos ou usando uma versdo online de compilador C, tal
como https://www.onlinegdb.com/online_c_compiler , a qual funciona em computadores pessoais e smartphones,
sendo viavel para os alunos em ensino remoto ou presencial. Do ponto de vista do professor, implementacdes de
cddigo realizadas em laboratério podem ser feitas nas aulas sincronas e/ou assincronas elaboradas pelo docente.

AVALIACAO

A avaliacéo ¢ realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagGes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dindmicas em sala. A frequiéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de programagcao. 2.ed. Séo Paulo
(SP): Makron Books, 2000. 195 p.

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de C. Algoritmo e estruturas de dados. Rio de
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Janeiro: LTC, 1985/1994. 216p. (Ciéncia da Computacao)

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: logica para desenvolvimento de
programacéo de computadores. 24.ed.rev. Sdo Paulo (SP): Erica, 2010. 320 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MANZANO, José Augusto N. G. Estudo dirigido de linguagem C. S&o Paulo, SP: Erica, 2006. 214p.

SOUZA, Jodo Nunes de. LAgica para ciéncia da computacéo: fundamentos de linguagem,
semantica e sistemas de deducdo. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2002. 309 p.

SCHILDT, Herbert. C: completo e total. Sdo Paulo, SP: Makron Books do Brasil, 1990. 889 p.

CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002. 916p. 005.131
A396

FARRER, Harry et al. Algoritmos estruturados. 3.ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999/2010. 284p
(Programacéo Estruturada de Computadores).
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INSTITUTO FEDERAL DO CEARA-IFCE
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ELETRONICA DIGITAL

Cadigo: 01.502.3
Carga Horaria: 120
Numero de Créditos: 6

Caddigo pré-requisito:

Semestre: 1
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Sistemas de Numerag#o. Circuitos logicos e Algebra Booleana. Circuitos Combinacionais. Circuitos Sequenciais.
Meméria. Projetos de Sistemas Digitais. Linguagem de descrigdo de hardware.

OBJETIVO

Fornecer ao aluno conhecimentos basicos e avangados de eletronica digital, seus dispositivos e aplicagdes.

PROGRAMA

Unidade 1: Sistemas de Numeracdo - 1.1 Os sistemas de numeracéo usados nos microcomputadores. 1.2 Mudancas
de base. Unidade 2: Circuitos Logicos e Algebra Booleana - 2.1 Teoremas da algebra de Boole. 2.2 Portas logicas.
2.3 Expressdo Booleana, circuito l6gico e tabela verdade. 2.4 Simplificacdo de expressdes Booleana, Mapas de
Karnaugh. Unidade 3: Circuitos Combinacionais - 3.1 Multiplexadores e demultiplexadores. 3.2 Somadores e
comparadores, 3.3 Codificadores e decodificadores. 3.4 Gerador e teste de paridade. Unidade 4: Circuitos
Sequenciais - 4.1 Flip-Flop. 4.2 Registrador de deslocamento. 4.3 Contadores sincronos e assincronos. 4.4
Maquina de estados finitos. Unidade 5: Meméria. 5.1 tipos e classificacdo. Unidade 6: Projetos de Sistemas
Digitais.

METODOLOGIA DE ENSINO

Para atender a nova modalidade de aulas online, no ambiente virtual google classrom, a metodologia de ensino foi
alterada:

A disciplina € desenvolvida no formato virtual sincrono, ou assincrono, com exposicdo teérica Os conteidos das
aulas serdo detalhados conforme o cronograma do semestre.

A linguagem de descri¢do de hardware devera ser apresentada ao longo da disciplina, devendo ser exercitada a
cada novo circuito digital apresentado.

As atividades préaticas foram substituidas por apresentacdes de simulagGes usando-se softwares especializados em
simulaces de circuitos digitais, sendo as ddvidas dirimidas online. Exercicios préaticos, relativos a simulagdes de
circuitos, sdo enviados a turma.

Durante a disciplina pelo menos um projeto de um sistema digital de moderada complexidade devera ser
desenvolvido pelos estudantes. Este projeto podera ser feito individualmente ou em pequenos grupos.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliacbes postadas e trabalhos postados no
ambiente google classroom. A frequéncia € obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais: principios e aplica¢@es. 11 ed. Rio
de Janeiro (RJ): LTC, 2011.

D'AMORE, Roberto. VHDL.: descri¢do e sintese de circuitos digitais. 2 ed. Rio de Janeiro (RJ): LTC, 2012. 308
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p.

IDOETA, Ivan Valeije; CAPUANO, Francisco G. Elementos de eletronica digital. 41 ed. Sao Paulo, SP: Erica,
2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GARCIA, Paulo Alves; MARTINI, José Sidnei Colombo. Eletronica digital: teoria e laboratério. 2.ed. Sdo Paulo
(SP): Erica, 2010. 182 p.

CAPUANO, Francisco Gabriel. Exercicios de eletronica digital. 2.ed. S&o Paulo, SP: Erica, 1991.

AGNER, Flavio Rech; REIS, André Inacio; RIBAS, Renato Perez. Fundamentos de circuitos digitais. Porto
Alegre, RS: Bookman: Instituto de Informatica da UFRGS, 2008. 166 p. (Livros Didéticos; v. 17).

TAUB, Herbert. Circuitos digitais e microprocessadores. S&o Paulo (SP): McGraw-Hill, 1984. 510 p.
CARRO, Luigi. Projeto e prototipacéo de sistemas digitais. Porto Alegre, RS: UFRGS, 2001. 171 p.
COSTA, Cesar da. Projetos de circuitos digitais com FPGA. S&o Paulo, SP: Erica, 2009. 206 p.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

Cadigo: 01.502.6

Carga Horaria: 80

Numero de Créditos: 4 (2 Préticos + 2 Teoricos)
Cadigo pré-requisito: 01.502.2

Semestre: 2

Nivel: Bacharelado

EMENTA

A necessidade de planejamento para o desenvolvimento de software, Conceitos de Orientacdo a Objetos,
A Linguagem Java, Interface Grafica com o Usuério.

OBJETIVO

Esta disciplina tem como objetivos introduzir os principios e conceitos da programagao orientada a objeto
e capacitar os alunos a aplicar tais conhecimentos por meio da linguagem Java.

PROGRAMA

Unidade 1: A necessidade de planejamento para o desenvolvimento de software - 1.1 O que é projeto de
software e qual sua importancia. 1.2 O processo de construcdo de um projeto. 1.3 Conceitos bésicos sobre
projetos de software: Robustez, Coesdo, Facilidade de Uso, Abstracdo, Complexidade, Hierarquia e
Decomposicdo. Unidade 2: Conceitos de Orientacdo a objetos -2.1 Programas Procedimentais X
Programas Orientados a Objetos. 2.2 Objetos e Classes. 2.3 Heranca e Polimorfismo. 2.4
Encapsulamento. 2.5 Agregacdo e Composicdo. 2.6 Interfaces. Unidade 3: A Linguagem Java - 3.1
Mecanismos da Linguagem Java. 3.2 ldentificadores, Palavras Reservadas e Tipos Primitivos. 3.3
Operadores, ExpressGes, Comandos e Controle de Fluxo. 3.4 Objetos e Classes. 3.5 Construtores. 3.6
Modificadores de Acesso e Armazenamento. 3.7 Arrays. 3.8 Exce¢des. Unidade 4: Interface Grafica com
0 Usuério - 4.1 Eventos e Interfaces. 4.2 Gerenciadores de Layout. 4.3 Componentes Swing e Java FX.
4.4 Aplicacdo Prética dos Conceitos de Agregacdo, Composicdo, Generalizacdo, Especializacdo,
Polimorfismo.

METODOLOGIA DE ENSINO

Adisciplina é desenvolvida em dois formatos:

e Antes da Pandemia de 2020, em formato presencial: exposigdo tedrica, praticas de laboratorio,
seminarios e atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula.

e Durante a Pandemia de 2020, em formato remoto: exposicdo tedrica pelo Google Meet, aulas e
atividades assincronas a serem desenvolvidas extra-sala de aula, em que o aluno pode usar o
software Eclipse no computador pessoal ou o site Repl.it em qualquer dispositivo, até mesmo o
smartphone.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliacdes escritas, trabalhos extra-
sala de aula e dindmicas em sala. A freqliéncia € obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos
em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programac&o orientada a objetos com Java : uma introduc&o
pratica usando o Blue J. S&o Paulo (SP): Pearson Prentice Hall, 2006. 368 p.
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DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java, como programar. 3.ed. Porto Alegre (RS): Bookman, 2001. 1201
p.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2. Sdo Paulo (SP): Makron Books/ Pearson
Education, 2001. v.1.

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padr8es de projetos orientados a objetos com
Java. Rio de Janeiro (RJ): Campus, 2000. 566 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHAN, Mark C.; GRIFFITH, Steven W.; IASI, Anthony F. Java - 1001 dicas de programagao. S&o
Paulo (SP): Makron Books, 1999. 714 p.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML.: uma abordagem pratica. 2.ed. Sdo Paulo (SP): Novatec, 2006. 319 p.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2. Sdo Paulo (SP): Makron Books/ Pearson
Education, 2001. v.2.

METSKER, Steven John. Padrdes de projeto em Java. Porto Alegre (RS): Bookman, 2004. 407 p.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacfes em Java e C++. S&o Paulo (SP): Thomson
Learning, 2007. 621 p
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA-PUD

DISCIPLINA: ELETRONICA ANALOGICA

Cadigo: 01.502.7
Carga Horaéria: 120
Numero de Créditos: 6 (4 Teoricos + 2 Préticos)

Caddigo pré-requisito:

Semestre: 2
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Condutores, isolantes e semicondutores. Fisica dos Semicondutores. Diodos e outros dispositivos eletronicos.
Circuitos com diodos. Diodos especiais e outras aplicacdes. Transistor de Juncdo Bipolar (TJB). Polarizacdo de
transistores. Amplificadores a Transistor Bipolar. Pratica de laboratério com diodos. Montagem de circuitos
retificadores em laboratério. Prética de polarizacdo de transistor. Prética de amplificadores com TJB.

OBJETIVO

Entender, analisar e projetar circuitos com os seguintes componentes: diodo de juncéo e transistor bipolar.

PROGRAMA

Unidade 1: Teoria dos Semicondutores — 1.1 Estrutura Atdmica. 1.2 Materiais Semicondutores. 1.3 Semicondutores
Tipo N e Tipo P. 1.4 Jungéo PN. 1.5 Polarizacéo Direta e Reversa das Juncgdes. 1.6 Resisténcias CA e CC do diodo.
1.7 Especificagdes, Valores Nominais e Tipos de Diodo. 1.8 Analise de Circuitos CC com diodos. 1.9 Circuitos
Retificadores. 1.10 Circuitos Grampeadores. Unidade 2: Dispositivos Eletronicos Especiais — 2.1 Diodos Zener.
2.2 Circuitos Ceifadores. 2.3 Regulador de Tensdo com Diodo Zener. 2.4 Fontes de Alimentacdo CC Elementares.
2.5 Diodo Emissor de Luz (LED). Unidade 3: Transistor de Juncdo Bipolar — 3.1 Teoria de funcionamento do TJB.
3.2 Regides de Operacdo do TJB. 3.3 Caracteristicas em Base-Comum, Emissor-Comum e Coletor-Comum. 3.4
Circuitos de Polarizacdo do Transistor de Juncdo Bipolar. 3.5 Fundamentos do Amplificador CA. 3.6 Amplificador
em Pequeno Sinal com o TJB. 3.7 Analise Grafica do Amplificador em EC em Pequeno Sinal. 3.8 Efeito do
Posicionamento do Ponto Q sobre a operacdo CA. 3.9 Linearidade e Distor¢do. 3.10 Analise do Amplificador
Usando Modelos em Pequeno Sinal (em BC, EC e CC).

METODOLOGIA DE ENSINO

As acdes pedagdgicas estdo centradas no desenvolvimento de habilidades cognitivas. Essas habilidades incluem,
entre outras, o raciocinio, a investigacdo e a formacéo de conceitos.

Adisciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicao tedrica, praticas de laboratdrio, seminarios e
atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula. Os conteidos das aulas serdo detalhados conforme o
cronograma do semestre.

Devido a impossibilidade de se ter aulas presenciais nesse periodo de pandemia as aulas de laboratorio estdo sendo
realizadas numa nova sistematica. Existem no mercado varios softwares que simulam as praticas de laboratério de
eletronica. Alguns desses softwares disponibilizam vers@es gratis para os estudantes. Acertou-se com os alunos que
0s mesmos baixassem a versao gratis do software MULTSIM para que as aulas praticas pudessem ser realizadas.
Usa-se parte das aulas online semanais para que 0s alunos possam realizar as atividades de laboratorio através de
simulagdes.

AVALIACAO

Aavaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagBes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dindmicas em sala. A freqiiéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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BOGART, Thedore F., Jr. Dispositivos e circuitos eletrénicos. Sdo Paulo (SP): Pearson Makron Books, 2004. v. 1.
BOGART, Thedore F., Jr. Dispositivos e circuitos eletrénicos. Sdo Paulo (SP): Makron Books, 2001. v. 2.
BOYLESTAD, Robert; NASHELSKY, Louis. Dispositivos eletrdnicos e teoria de circuitos. 3.ed. Rio de Janeiro
(RJ): Prentice-Hall do Brasil, 1984. 700 p.

MILLMAN, Jacob; GRABEL, Arvin. Microelectronica. 2.ed. Lisboa (Portugal): McGraw-Hill, 1992. 2 v.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BOYLESTAD, Robert. Introducéo a analise de circuitos. 10.ed. S&o Paulo (SP): Pearson Prentice Hall, 2008.
828 p.

MALVINO, Albert Paul; BATES, David J. Eletrénica (traducdo da 72 edicdo) . 7.ed. So Paulo (SP): McGraw-
Hill, 2007. v. 1.

MALVINO, Albert Paul; LEACH, Donald P. Eletr6nica. S&o Paulo (SP): Makron Books, 1987. v.1.

PERTENCE JUNIOR, Antdnio. Amplificadores operacionais e filtros ativos: teoria, projetos, aplicacdes e
laboratério. 4.ed. Sdo Paulo (SP): McGraw-Hill, 1988/2007. 359 p.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS

Cadigo: 01.502.11
Carga Horéria: 80

Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito: 01.502.2
Semestre: 3

Nivel: Bacharelado
EMENTA

Estruturas de dados bésicas, listas encadeadas, pilhas, filas e arvores

OBJETIVO

Apresentar ao aluno o conceito de abstracdo de dados e algumas das estruturas de dados classicas, suas
caracteristicas funcionais, formas de representacdo, operacdes associadas e complexidade das operacdes.

PROGRAMA

Unidade 1: Estruturas de dados basica — 1.1 Vetores. 1.2 Ponteiros e alocagdo dindmica de memdria. 1.3 Matrizes.
1.4 Registros (16h)

Unidade 2: Listas encadeadas — 2.1 Listas com encadeamento simples. 2.2 Listas com encadeamento duplo. 2.3
Listas circulares. (18h)

Unidade 3: Pilhas e filas — 3.1 Pilhas. 3.2 Filas. (16h)

Unidade 4: Arvores; 4.1 Arvores binarias. 4.2 Percursos em arvores (pré-ordem, pos-ordem, in-ordem, largura,
profundidade). 4.3 Arvores bindrias de busca. (20h)

METODOLOGIA DE ENSINO

Adisciplina é desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;

- Aulas praticas em laboratério;

- Resolucéo de exercicios em sala de aula.

Durante o periodo de ensino remoto, 0s alunos estdo usando seus computadores pessoais para as aulas praticas. As
atividades estdo sendo postadas no ambiente URI (https://www.urionlinejudge.com.br/academic). O URI
Online Judge é um repositério de problemas de programacéo. Os problemas sdo separados por topicos (iniciante,
ad-hoc, strings, etc.) e por dificuldade, variando de 1 a 10. O portal oferece um sistema para que vocé possa testar
suas solucdes e saber na mesma hora se seu programa esta correto ou ndo. Funciona como um laboratério virtual.

AVALIACAO

Aavaliacdo serd feita através de provas escritas e trabalhos. A freqliéncia é obrigatéria, respeitando os limites de
auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro (RJ): Elsevier, 2002. 916 p.
PEREIRA, Silvio do Lago. Estruturas de dados fundamentais: conceitos e aplicagdes. 12. ed. Sdo Paulo (SP):
Erica, 2012. 264 p.

TANENBAUM, Aaron M.; YEDIDYAH, Langsam; AUGENSTEIN, Moshe J. Estruturas de dados usando C.
S8o Paulo (SP): Pearson Makron Books, 2005. 884 p.



https://www.urionlinejudge.com.br/academic
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASCENCIO, Ana Fernandes Gomes. Estruturas de dados: algoritmos, analise da complexidade e
implementacdes em Java e C/C++. S8o Paulo (SP): Pearson Prentice Hall, 2011. 432 p.

GUIMARAES, Angelo de Moura. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro (RJ): LTC, 1985. 216 p.

TERADA, Routo. Desenvolvimento de algoritmos e estruturas de dados. So Paulo (SP): Makron Books do
Brasil, 1991. 255 p.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro (RJ): Prentice Hall do Brasil, 1986. 254p.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementa¢des em Pascal e C. S&o Paulo (SP): Pioneira, 2000. 267
p.

Coordenador do Curso Setor Pedagbgico




Valido somente com assinatura e carimbo do IFCE
INSTITUTO FEDERAL DO CEARA-IFCE
CAMPUS FORTALEZA
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
CURSO 01502-ENGENHARIA DE COMPUTACAO

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA-PUD

DISCIPLINA: CIRCUITOS ELETRONICOS

Cadigo: 01.502.12

Carga Horaria: 80

Numero de Créditos: 4 (2 Tedricos + 2 Préticos)
Cadigo pré-requisito: 01.502.7

Semestre: 3

Nivel: Bacharelado

EMENTA

Amplificadores de dois ou mais estagios. Transistor de efeito de campo de juncdo (JFET), Transistor de efeito de
campo de metal 6xido (MOSFET). Circuitos com JFET e MOSFET. Amplificador operacional. Circuitos com
amplificador operacional Filtros ativos e circuitos osciladores. Conversores AD e DA. Laboratério de
amplificadores. Prética com transistores de efeito campo. Pratica com amplificadores operacionais. Projeto de
filtros ativos e osciladores.

OBJETIVO

Entender, analisar e projetar circuitos com os seguintes componentes: transistor a efeito de campo e amplificador
operacional.

PROGRAMA

Unidade 1: Transistor a efeito de campo (JFET) — 1.1 Curva de dreno. 1.2 Curva de transcondutancia. 1.3
Polarizagdo da porta. 1.4 Autopolarizacdo. 1.5 divisor de tensdo e polarizacdo da fonte. 1.6 Polarizacéo por fonte
de corrente. 1.7 Amplificagdo fonte comum. Unidade 2: transistor de efeito de campo de metal 6xido (MOSFET) —
2.1 MOSFET tipo deplec¢do. 2.2 Polarizagdo MOSFET do tipo deplecéo. 2.3 Aplicagdo do MOSFET tipo deplegéo.
2.4 MOSFET tipo intensificacdo. 2.5 Polarizacdo do MOSFET tipo intensificacdo. 2.6 Aplicacdo do MOSFET tipo
intensificacdo. Unidade 3: Amplificador Operacional — 3.1 Caracteristicas do amplificador operacional ideal e do
amplificador operacional real. 3.2 Amplificador inversor. 3.3 Amplificador ndo inversor. 3.4 Amplificador
somador. 3.5 Circuito integrador. 3.6 Circuito diferenciador. 3.7 Circuitos comparadores com e sem realimentacao.
3.8 Filtros ativos de banda larga: passa baixa, passa alta, passa faixa e filtro rejeita faixa. Unidade 4: Circuitos
osciladores — 4.1 Multivibrador astavel: gerador de onda quadrada. 4.2 Gerador de onda triangular. 4.3 Teoria da
oscilacdo senoidal. 4.4 Oscilador a ponte de Wien. 4.5 Oscilador Colpitts.

METODOLOGIA DE ENSINO

As acdes pedagdgicas estdo centradas no desenvolvimento de habilidades cognitivas. Essas habilidades incluem,
entre outras, o raciocinio, a investigacdo e a formacéo de conceitos.

Adisciplina é desenvolvida no formato presencial: exposicao teorica, praticas de laboratério, seminérios e
atividades a serem desenvolvidas extra-sala de aula. Os conteidos das aulas serdo detalhados conforme o
cronograma do semestre.

Devido a impossibilidade de se ter aulas presenciais nesse periodo de pandemia as aulas de laboratério estdo sendo
realizadas numa nova sistematica. Existem no mercado vérios softwares que simulam as praticas de laboratorio de
eletronica. Alguns desses softwares disponibilizam vers@es gratis para os estudantes. Acertou-se com os alunos que
0S mesmos baixassem a versao gréatis do software MULTSIM para que as aulas praticas pudessem ser realizadas.
Usa-se parte das aulas online semanais para que 0s alunos possam realizar as atividades de laboratorio através de
simulacoes.

AVALIACAO

A avaliacdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dinamicas em sala. A freqiiéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

BOGART, Thedore F.,, Jr. Dispositivos e circuitos eletrénicos. Sdo Paulo (SP): Makron Books, 2004. v. 1.
BOGART, Thedore F., Jr. Dispositivos e circuitos eletrénicos. Sdo Paulo (SP): Makron Books, 2001. v. 2.

BOYLESTAD, Robert; NASHELSKY, Louis. Dispositivos eletrdnicos e teoria de circuitos. 3.ed. Rio de Janeiro
(RJ): Prentice-Hall do Brasil, 1984.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MILLMAN, Jacob; GRABEL, Arvin. Microelectronica. 2.ed. Lisboa (Portugal): McGraw-Hill, 1992. 2 v.

MALVINO, Albert Paul; BATES, David J. Eletronica (traducgéo da 72 edicao) . 7.ed. Sdo Paulo (SP): McGraw-
Hill, 2007. v. 1.

MALVINO, Albert Paul; LEACH, Donald P. Eletr6nica. S&o Paulo (SP): Makron Books, 1987. v.1.
SANTOS, Edval J. P. Eletronica analdgica integrada e aplicacdes. Séo Paulo (SP): Livraria da Fisica, 2011.

PERTENCE JUNIOR, Antonio. Amplificadores operacionais e filtros ativos: teoria, projetos, aplicacdes e
laboratério. 4.ed. Sdo Paulo (SP): McGraw-Hill, 1988/2007.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Cadigo: 01.502.13
Carga Horéria: 80

Numero de Créditos: 4

Cddigo pré-requisito: 01.502.3
Semestre: 3

Nivel: Bacharelado
EMENTA

O Computador (Conceitos Bésicos, modelo de Von Neuman). Conjunto de instrucfes (programacdo assembly).
Organizacéo interna de um processador (Monociclo, Multiciclo). RISC. Pipeline. Superescalaridade. Hierarquia de
Memédria (cache, memoria virtual).

OBJETIVO

e Compreender como o hardware executa 0s programas.

e Relacionar aspectos de hardware e software com o desempenho dos programas.

e Saber como os elementos da arquitetura e da organizagcdo do processador afetam o desempenho de um
programa.

e Compreender as técnicas usadas pelos projetistas de computadores para melhorar o desempenho.

PROGRAMA

Unidade 1: O Computador, Conceitos Basicos -- 1.1 Componentes de um computador (arquitetura Von Neumann);
1.2 Componentes de um processador; 1.3 A interface hw-sw (ISA e OP: organizacéo do processador). Unidade 2:
Conjunto de instruges (ISA) -- 2.1 Exemplos de programacao; 2.2 Modos de enderecamento; 2.3 Quantidade de
enderecos da arquitetura. Unidade 3: Projeto l6gico de um processador (organizacdo interna) -- 3.1 Organizacgao
interna de um processador; 3.2 Ligacdo entre a organizacdo interna do processador e seu conjunto de instrucdes;
3.3 Processador monociclo x multiciclo. Unidade 4: Avaliacdo de desempenho de processadores -- 4.1 Fatores que
influenciam o desempenho; 4.2 Métodos para calcular o desempenho (comparagao entre diferentes processadores);
4.3 Software de benchmark. Unidade 5: Estratégias para melhoria do desempenho da CPU -- 2.1 Pipeline; 2.1.1
Caminho de dados de um processador pipeline; 2.1.2 Problemas do pipeline (estrutural, de dados e de controle);
2.1.3 Tratando os problemas (forwarding, previséo de desvio); 2.2 RISC x CISC; 2.3 Superescalaridade (Despacho
Mudltiplo Dindmico); 2.3.1 Os problemas de execucédo de instrugdes fora de ordem; 2.3.2 Despacho e finalizacdo de
instrugBes fora de ordem; 2.3.3 Renomeacdo de registradores e outras técnicas para execucgao fora de ordem; 2.4
VLIW (Very Long Instruction Word) — Despacho Multiplo Estatico. Unidade 3: Hierarquia de Memoria -- 3.1
Cache; 3.1.1 Porque hierarquizar a memoéria; 3.1.2 Melhorando o desempenho com cache; 3.1.3 Principio da
localidade; 3.1.4 Estratégias de mapeamento (direto, completamente associativo, conjunto associativo); 3.1.5
Estratégias de substituicdo; 3.1.6 Escrita em cache; 3.2 Meméria virtual; 3.2.1 Diferencas em relagdo a cache; 3.2.2
TLB (Translation Lookaside Buffer).

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida em dois formatos:
e Antes da Pandemia de 2020, em formato presencial
o Aulas expositivas;
o Resolucéo de exercicios em sala de aula;
o Lista de exercicios;
o Trabalhos de pesquisa;
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o Uso de softwares de simulagdo de processadores.
e Durante a Pandemia de 2020, em formato remoto:
o Aulas expositivas pelo Google Meet;
o Aulas e atividades assincronas a serem desenvolvidas extra-sala de aula postadas no Google

Classroom;
o  Apresentacdo de seminarios ao vivo durante a aula ou apresentando videos previamente
gravados;
AVALIACAO

A avaliacao é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliacOes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dindmicas em sala. A freqiiéncia é obrigatéria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizagédo e projeto de computadores. 3% Edicdo. Rio de
Janeiro (RJ): Elsevier, 2005. 484 p.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. 3°. Edi¢do. Porto Alegre (RS): Sagra
Luzzatto, 2001/2004. 299 p. (Livros Didaticos UFRGS; v. 8).

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores : uma abordagem quantitativa.
Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2014. 435 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores: projeto para desempenho. 5.ed. Séo Paulo
(SP): Prentice-Hall, 2002. 786 p.

TORRES, Gabriel. Hardware: curso completo. Rio de Janeiro (RJ): Axcel Books, 1998. 894 p.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais: principios e aplica¢fes. 11 ed. Rio
de Janeiro (RJ): LTC, 2011.

D'AMORE, Roberto. VHDL.: descric¢do e sintese de circuitos digitais. 2 ed. Rio de Janeiro (RJ): LTC, 2012. 308
p.

TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organiza¢do estruturada de computadores. 6.ed. Rio de Janeiro,
RJ: Prentice Hall do Brasil, 2013.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PESQUISA E ORDENACAO

Cadigo: 01.502.16
Carga Horéria: 80

Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito: 01.502.11
Semestre: 4

Nivel: Bacharelado
EMENTA

Métodos de ordenacdo, arvores balanceadas, arvores digitais, tabelas de hashing.

OBJETIVO

Familiarizar o aluno com diversos métodos de ordenacdo de dados e com diferentes formas de armazenar e
pesquisar dados, discutindo a aplicabilidade e complexidade de cada um deles. Ao final da disciplina o aluno estara
capacitado a identificar qual o método de ordenacdo mais recomendado para uso em uma dada aplicagdo, bem
como a forma mais eficiente de armazenar dados com vistas a uma recuperacgao rapida.

PROGRAMA

Unidade 1: Métodos de ordenacéo — 1.1 Bolha. 1.2 Inser¢do. 1.3 Selegdo 1.4 Shellsort. 1.5 Mergesort. 1.6
Quicksort. 1.7. Countingsort. 1.8 Bucketsort. 1.9 Radixsort. 1.10 Heapsort. (34h)

Unidade 2: Pesquisa de dados — 2.1 Busca binaria. 2.2 Arvores AVL. 2.3 Arvores B. 2.4 Arvores B+. 2.5 Arvores
Trie. 2.6 Arvores Patricia. 2.7 Tabelas de hashing. (36h)

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida, durante o periodo de ensino remoto, da seguinte forma:

- Aulas expositivas online sincronas ou assincronas;

- Atividades de programagdo podem ser feitas em computadores pessoais nas casas dos alunos, bem como em
smartphones e tablets. Para obter maior capacidade de processamento, 0s alunos podem se inscrever em servicos
de processamento de nuvens gratuitos como AZURE (Microsoft), Repl-It ou Google Colab (Google). O Google
Colab também disponibiliza, com este mesmo nome, um aplicativo para celulares que permite que sua
infraestrutura remota de servigos possa ser acessada diretamente do smartphone.

- Resolucéo de exercicios de forma remota.

AVALIACAO

A avaliacdo sera feita através de atividades postadas no google classrom ou eventualmente através de provas e
exercicios colocados em plataformas especificas na internet. A frequéncia ser4 observada conforme a
regulamentacdo interna de ensino remoto.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e préatica. Rio de Janeiro (RJ): Elsevier, 2002. 916 p.
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro (RJ): Elsevier, 2009. 208 p.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagdes em Java e C++. S8o Paulo (SP): Thomson
Learning, 2007. 621 p.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MANBER, Udi. Introduction to algorithms: a creative approach. Reading (EUA): Addison-Wesley, 1989. 478
p.

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padrdes de projetos orientados a objetos com Java. Rio
de Janeiro (RJ): Campus, 2000. 566 p

TANENBAUM, Aaron M.; YEDIDYAH, Langsam; AUGENSTEIN, Moshe J. Estruturas de dados usando C.
Séo Paulo (SP): Pearson Makron Books, 2005. 884 p.

TERADA, Routo. Desenvolvimento de algoritmos e estruturas de dados. S&o Paulo (SP): Makron Books do
Brasil. 255 p.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacBes em Pascal e C. S&o Paulo (SP): Pioneira, 2000. 267
p.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: MICROCONTROLADORES E

MICROPROCESSADORES

Caddigo: 01.502.17

Carga Horaéria: 120

Numero de Créditos: 6

Cadigo pré-requisito: 01.502.2 + 01.502.3
Semestre: 4

Nivel: Bacharelado
EMENTA

Microprocessadores, Microcontroladores, SoC (System on Chip).  Arquitetura e organizacdo de um
microcontrolador comercial. Programando o microcontrolador. Interfaces: GPIO, Teclado, UART, Timers, SPI,
12C, Conversor A/D. Interrupcdes. DMA. Aplicacdes.

OBJETIVO

Ao final da disciplina o estudante sera capaz de:
» Compreender os diversos elementos de um microcontrolador (ou SoC) e sua fun¢io na solucdo de um problema.
« Utilizar linguagem de alto nivel para desenvolver pequenas aplicagdes usando microcontroladores comerciais.

* Desenvolver pequenos hardwares para acrescentar a um sistema baseado em microcontrolador.

PROGRAMA

Unidade 1: Microcontroladores, Microprocessadores e SoC (System on Chip) - 1.1 Conceitos e diferencas.

Unidade 2: Microcontrolador comercial (PIC) — 2.1 Arquitetura. 2.2 Enderecamento. 2.3 Manipulacdo de registros.
2.4 Pilha. 2.5 Organizacdo de memorias. 2.6 Interrupcdes, Polling e DMA (acesso direto a memoria) 2.7
Programacao.

Unidade 3: Dispositivos de entrada e saida — 3.1 GPIO. 3.2 UART. 3.3 SPI/12C. 3.4 ADC. 3.5 Timer. 3.6 PWM.
3.7 Uso de componentes externos (Reles, transistores, leds, drivers).

METODOLOGIA DE ENSINO

Durante o periodo de ensino remoto, a disciplina serd desenvolvida da seguinte forma:

- As aulas serdo realizadas na ferramenta google classroom, sendo ministradas na forma sincrona (no
horario da aula presencial) e assincrona (gravadas em outro horario e postadas na sala virtual).

- As atividades de laboratorio, realizadas anteriormente em Kits didaticos, serdo feitas na ferramenta de
simulacéo Proteus.

- As avaliagbes parciais dos alunos, assim como a frequéncia, serdo extraidas das atividades semanais
lancadas na forma de Listas de Exercicios.

- A avaliagdo final da disciplina remota consistird no desenvolvimento de um projeto de sistema
embarcado, implementado no simulador Proteus e sera feito em equipe de até 4 alunos com apresentacdo
no formato seminario.
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AVALIACAO

- AsavaliacOes parciais serdo extraidas das atividades semanais langadas na forma de Listas de Exercicios.

- A avaliacdo final da disciplina remota consistira no desenvolvimento de um projeto de sistema
embarcado, implementado no simulador Proteus e sera feito em equipe de até 4 alunos com apresentacéo
no formato semindrio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PEREIRA, Fébio. Microcontroladores PIC: programacédo em C. 7.ed. S&o Paulo (SP): Erica, 2009. 358 p.

ORDONEZ, Edward David Moreno; PENTEADO, Cesar Giacomini; SILVA, Alexandre César Rodrigues da.
Microcontroladores e FPGAs: aplicacdes em automacéo. S&o Paulo (SP): Novatec, 2006. 378 p

PEREIRA, Fébio. Microcontroladores PIC: técnicas avancadas. S&o Paulo, SP: Erica, 2002. 358 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PEREIRA, Fébio. Microcontroladores MSP 430: teoria e pratica. S&o Paulo, SP: Erica, 2005. 414 p.

ALLEN-BRADLEY COMPANY. Micromentor: entendendo e utilizando os microcontroladores programaveis.
[S.l.:s.n.], 1996. 170 p.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais: principios e aplicacfes. 11 ed. Rio
de Janeiro (RJ): LTC, 2011.

SOUZA, David José de. Desbravando o PIC. S&o Paulo, SP: Erica, 2000. 202 p.

BREY, Barry B. The Intel microprocessors: 8086/8088, 80186/80188, 80286, 80386, 80486, Pentium, Pentium
Pro Processor, Pentium I, Pentium Ill and Pentium 4. Upper Saddle River, New Jersey: Prentice Hall, 2003.
1012p.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS

Cadigo: 01.502.21
Carga Horaria: 80
Numero de Créditos: 4

Caddigo pré-requisito:

Semestre: 5
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Modelo Entidade-Relacionamento, Modelo Relacional, Linguagem de Consulta SQL, Regras de Integridade,
Normalizagéo.

OBJETIVO

Apresentar ao aluno os principais conceitos relacionados a sistemas de banco de dados e habilita-lo a construir
modelos de dados e a projetar, criar e manipular bancos de dados relacionais normalizados em um sistema
gerenciador de banco de dados utilizando a linguagem SQL.

PROGRAMA

Unidade 1: Introdugdo — 1.1 Conceitos basicos, componentes e objetivos de um sistema de banco de dados. (8h)

Unidade 2: Modelagem de Dados — 2.1 Modelo entidade-relacionamento. 2.2 Modelo entidade-relacionamento
estendido. 2.3 Diagramas entidade-relacionamento (DER). 2.4 Mapeamento de DER para tabelas. (16h)

Unidade 3: Modelo Relacional — 3.1 Introdug&o ao modelo relacional. 3.2 Algebra relacional. (10h)

Unidade 4: Linguagem SQL. 4.1 Criacdo e alteracdo de tabelas. 4.2 Insercdo, remocao e alteracao de linhas. 4.3
Consultas (16h)

Unidade 5: Regras de Integridade — 5.1 Integridade de dominio. 5.2 Integridade referencial. 5.3 Unidade das
Chaves candidatas. 5.4 AssercOes. 5.5 Dependéncias Funcionais. (10h)

Unidade 6: Normalizacdo — 6.1 Decomposic@es. 6.2 Anomalias em projetos de banco de dados. 6.3 Formas
Normais. (10h)

METODOLOGIA DE ENSINO

Adisciplina é desenvolvida no formato presencial através de:

- Aulas expositivas;

- Aulas préticas em laboratorio;

- Resolucéo de exercicios em sala de aula.

Quando implementada de forma remota as seguintes adaptacdes sao realizadas para atender a parte préatica da
disciplina:

- As aulas expositivas se fazem com o compartilhamento da tela do professor onde o mesmo expde o conteido
pratico da disciplina através de demonstra¢do com uso de ferramentas tais como softwares livres para
implementacdo de modelos conceituais (ex: BRModelo), modelos entidade-relacionamento (ex: Workbench) e
Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (ex: MySql);

- Para substituir as préticas de laboratério sdo fornecidos aos alunos roteiros de atividade para que 0s mesmos
executem as tarefas relacionadas ao contetido ministrado utilizando as ferramentas disponiveis (sempre de livre
acesso) para implementacdo dos mesmos em um computador local ou utilizando as ferramentas na nuvem;

- Ap0s o envio dos resultados das tarefas por parte do aluno, o professor realiza a correcdo das mesmas através de
demonstracdo em aula on-line da execucdo pratica dos roteiros utilizando as respectivas ferramentas de apoio (ex:
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BRModelo, Wordbench, MySql, ...) através do compartilhamento de tela de trabalho do seu computador utilizado
para ministrar a aula remota,;

AVALIACAO

A avaliagdo serd feita através de provas escritas e trabalhos. A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de
auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DATE, C. J. Introducéo a sistemas de banco de dados. Rio de Janeiro (RJ): Elsevier, 2004. 865 p.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de bancos de dados. S&o Paulo (SP): Pearson Addison
Wesley, 2005. 724 p.

SILBERSCHATZ. ABRAHAM; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados (traducao da
52 edic¢do). Rio de Janeiro (RJ): Elsevier, 2006. 781 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CASANOVA, Marco Antdnio; MOURA, Arnaldo Vieira. Principios de sistemas de geréncia de banco de dados
distribuidos. Rio de Janeiro (RJ): Campus, 1985. 355 p.

CHEN, Peter. Modelagem de dados. S&o Paulo (SP): MCGraw-Hill/Makron, 1990. 80 p.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de dados: projeto e implementag&o. S&o Paulo (SP): Erica, 2013.
400 p.

MARCON, Antdnio Marcos. Aplicacdes e banco de dados para Internet. S&o Paulo (SP): Erica, 1999. 366 p.

SOARES, Walace. PHP 5: conceitos, programacao e integracdo com banco de dados. 5.ed. S&o Paulo (SP): Erica,
2008. 524 p.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES

Cadigo: 01.502.26
Carga Horéria: 80
Nuamero de Créditos: 4

Cédigo pré-requisito:

Semestre: 6
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Comunicacdo de dados, protocolos de acesso ao meio, arquitetura TCP/IP, protocolo IP, roteamento, protocolos de
transporte, protocolos de aplicacéo.

OBJETIVO

Apresentar uma visdo geral de redes de computadores, abordando seus principais fundamentos: comunica¢do de
dados, organizagdo e arquitetura de redes, familia de protocolos TPC/IP, tecnologias de redes locais e
equipamentos de interconexo.

PROGRAMA

Unidade 1: Conceitos béasicos de comunicacao de dados — 1.1 Tipos de sinais. 1.2 Representacdo de caracteres.
1.3 Transmissdo serial. 1.4 Multiplexacdo. 1.5 Meios de transmissdo. 1.6 Modulacdo. 1.7 Deteccdo e corre¢do de
erros. 1.8 Topologias ponto-a-ponto e multiponto. Unidade 2: Protocolos de acesso ao meio — 2.1 ALOHA. 2.2
S-ALOHA. 2.3 CSMA. 2.4 Token Bus. 2.5 Token Ring. Unidade 3: Arquitetura TCP/IP — 3.1 Camada de
interface. 3.2 Camada de rede. 3.3 Camada de transporte. 3.4 Camada de aplicacdo. Unidade 4: Protocolo IP — 4.1
Caracteristicas e funcionalidades. 4.2 Descricdo do datagrama IP. 4.3 Fragmentacdo. 4.4 Enderecamento IP.
Unidade 5: Roteamento — 5.1 Conceitos basicos. 5.2 Roteamento estatico. 5.3 Algoritmos de roteamento. 5.4
Protocolos de roteamento. Unidade 6: Protocolos de transporte — 6.1 Protocolo TCP. 6.2 Protocolo UDP.
Unidade 7: Protocolos de aplicacdo — 7.1 Principios de aplicacdes de rede. 7.2 Protocolos HTTP, FTP, SMTP,
POP, IMAP, DHCP e DNS.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial:

- Aulas expositivas;

- Resolucdo de exercicios em sala de aula;

- Lista de exercicios.

- Préticas com ferramentas de redes de sistemas operacionais (traceroute, ping, netstat, nslookup).

- Préticas de analise de mensagens de protocolos (HTTP, DNS, TCP) com o software Wireshark.

- Laboratério de configuracdo de computadores, roteadores, switches e access point usando equipamentos reais ou
o simulador Cisco Packet Tracer.

No formato remoto, as praticas sdo demonstradas pelo professor durante a aula no Google Meet e replicadas pelos
alunos. Os laboratorios sdo feitos exclusivamente no simulador Cisco Packet Tracer, pois, possui versao também
para dispositivos mdveis. Durante as atividades praticas e de laboratério, os alunos podem trabalhar em equipes de
no maximo trés pessoas, minimo de um computador, em reunides facilitadas pelo Meet.
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AVALIACAO

A avaliacéo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagBes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dindmicas em sala. A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

COMER, Douglas E. Interligacao de redes com TCP/IP - v.1. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2006. v.1.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down. 3.ed. Séo
Paulo (SP): Pearson Addison Wesley, 2007. 634 p.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. Rio de Janeiro (RJ): Campus, 1997/2003. 923 p. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDERSON, Al; BENEDETTI, Ryan. Use a cabeca ! Redes de computadores. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books,
2011. 497 p.

CISCO. CCNA 1 - Internetworking Technology Handbook - Network Management Basics. Disponivel em: <
http://tools.cisco.com/search/JSP/search-results.get?strQueryText=Fundamentos+de+
Redes&Search+All+Cisco.com=cisco.com.> Acesso em: 01 nov. 2011.

MORAES, Alexandre Fernandes de. Redes sem fio: instalacdo, configuracdo e seguranca: fundamentos. Sdo
Paulo, SP: Erica, 2013. 284 p.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores: projeto para desempenho. 5.ed. S&o Paulo
(SP): Prentice-Hall, 2002. 786 p.

TORRES, Gabriel. Redes de computadores. 2. ed. , rev.atual. Rio de Janeiro, RJ: Novaterra, 2014. 1005 p.

Coordenador do Curso Setor Pedagogico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: SISTEMAS EMBARCADOS

Cadigo: 01.502.27

Carga Horaria: 120

Numero de Créditos: 6

Caddigo pré-requisito: 01.502.7 + 01.502.13 + 01.502.17
Semestre: 6

Nivel: Bacharelado

EMENTA

Introducédo a Sistemas Embarcados. Hardware para Sistemas Embarcados (Unidades de processamento, Unidades
de E/S, Comunicacdo). Desenvolvimento de Software para Sistemas Embarcados (Sistemas Operacionais,
Linguagens, Compiladores). Estudos de caso em plataformas com restri¢des de recursos.

OBJETIVO

Ao final da disciplina o estudante sera capaz de:

e Compreender as limitagfes no projeto e implementacdo de sistemas embarcados em compara¢do com outros
sistemas computacionais.

e Compreender as fungdes de hardware e software no sistema e a cooperacao entre eles na solucéo do problema.
e Desenvolver hardware para o sistema de maneira a atender as restricdes de projeto.

e Desenvolver software de aplicacdo para atender requisitos de projeto, respeitando restricbes de plataforma e
outras.

e Compreender a interacdo entre os diversos componentes de um sistema computacional embarcado.

PROGRAMA

Unidade 1: Introducéo a Sistemas Embarcados

1.1 Problemas Fundamentais em Sistemas Embarcados
1.2 Aplicagdes

1.3 Mercado

Unidade 2: Hardware para Sistemas Embarcados

2.1 Unidades de Processamento: ASIC/ASSP, Microprocessadores, Ldgica Reconfiguravel;
2.2 Memdrias

2.3 Unidades de Entradas e Saida, Sensores e atuadores.
2.4 Comunicacéo

Unidade 3: Software para Sistemas Embarcados

3.1 Linguagens (Assembly, C/C++, JAVA, outros)

3.2 Introducdo a Sistemas Operacionais Embarcados (RTOS)
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METODOLOGIA DE ENSINO

Um projeto prético (ou conjunto deles) deve ser desenvolvido ao longo do periodo partindo de uma plataforma de
hardware-software ja definida (as plataformas de desenvolvimento poderéo ser placas existentes no laboratorio ou
simuladores).

Durante o periodo de ensino remoto os trabalhos praticos devem ser realizados em simuladores, que devem estar
disponiveis tanto em versdo web quanto para uso em computador pessoal.

Aulas expositivas complementares, Resolugdo de exercicios em sala de aula, trabalhos de pesquisa, lista de
exercicio, solucdo de problemas reais.

O foco desta disciplina deve ser dado no desenvolvimento de aplicagdes embarcadas e ndo nas linguagens,
processadores etc.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa.
Trabalhos de projeto de prototipacdo de partes de um sistema embarcado (implementacdo, relatério, apresentacéo).
Provas ao final de cada etapa.

A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MARWEDEL, Peter. Embedded System Design. 2nd Edition. Kluwer Academic Publishers, 2010. 400 p.

WOLF, Wayne. Computers as Components: Principles of Embedded Computing System Design. 2nd Edition.
Morgan Kaufmann, 2008. 544 p.

OLIVEIRA, André Schneidpr de; ANDRADE, Fernando Sousa de. Sistemas embarcados: hardware e firmware
na préatica. Sdo Paulo (SP): Erica, 2006. 316 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COSTA, Cesar da. Projetos de circuitos digitais com FPGA. S&o Paulo (SP): Erica, 2009. 206 p.

TAURION, Cezar. Software embarcado: a nova onda da informatica chips e softwares em todos objetos. Rio de
Janeiro (RJ): Brasport, 2005. 178 p.

CARRO, Luigi. Projeto e prototipacéo de sistemas digitais. Porto Alegre (RS): UFRGS, 2001. 171 p.
D'AMORE, Robert. VHDL.: descrigdo e sintese de circuitos digitais. Rio de Janeiro (RJ): LTC, 2005. 259 p.
PEREIRA, Féabio. Microcontroladores PIC: programacédo em C . 7.ed. Sao Paulo, SP: Erica, 2009.358 p.

Coordenador do Curso Setor Pedagbgico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: GRAFOS

Cadigo: 01.502.30
Carga Horaria: 80

Numero de Créditos: 4

Cadigo pré-requisito: 01.502.11
Semestre: 7

Nivel: Bacharelado
EMENTA

Fundamentos de grafos, estruturas de dados para grafos, percursos em grafos, conexidade, arvores geradoras de
custo minimo, caminhos de custo minimo, trilhas eulerianas, planaridade, colora¢des, emparelhamentos em grafos
bipartidos e fluxos em redes.

OBJETIVO

O aluno devera conhecer a terminologia utilizada na area de grafos, implementar estruturas de dados para
representacdo de grafos e ser capaz de simular a execugdo e analisar a complexidade de tempo e espaco dos
algoritmos abordados na disciplina.

PROGRAMA

Unidade 1. Introducdo: conceitos, notacdo e terminologia. Estruturas de dados para representacéo de grafos (10h)

Unidade 2. Problemas circulatdrios: percursos, conexidade, arvores geradoras de custo minimo, Algoritmo de
Kruskal, Algoritmo de Prim, caminhos de custo minimo, Algoritmo de Dijkstra, trilhas eulerianas, Teorema de
Euler, Algoritmo de Fleury. (24h)

Unidade 3. Planaridade, Teorema de Kuratowski, coloracdes de arestas, Teorema de Vizing, coloracdes de vértices,
Teorema das Quatro Cores, emparelhamentos em grafos bipartidos, Teorema de Hall, Método Hlngaro, fluxos em
redes, Teorema de Ford-Fulkerson, Algoritmo de Ford-Fulkerson. (36h).

METODOLOGIA DE ENSINO

Addisciplina e desenvolvida no formato presencial:
- Aulas expositivas;
- Resolucéo de exercicios em sala de aula;

AVALIACAO

A avaliagdo serd feita através de provas escritas e trabalhos. A frequéncia é obrigatoria, respeitando os limites de
auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. S&o Paulo (SP): Edgard Bliicher,
2003. 314 p.

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e préatica. Rio de Janeiro (RJ): Elsevier, 2002. 916 p.

NICOLETTI, Maria do Carmo. Fundamentos da teoria dos grafos para computacgdo. S&o Paulo (SP):
EJUFSCAR, 2011. 227 p.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BONDY, J. A.; MURTY, U. S. R. Graph theory with applications. Elsevier, 1976.

GERSTING, Judith L. Fundamentos matemaéticos para a ciéncia da computacdo. 5. ed. Rio de Janeiro (RJ):
LTC, 2014. 597 p.

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica discreta: uma introducéo. Séo Paulo (SP): Cengage Learning, 2011.
573 p.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in C - v. 2. Boston (Estados Unidos): Addison-Wesley, 2005.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacfes em Java e C++. S8o Paulo (SP): Thomson
Learning, 2007. 621 p.

Coordenador do Curso Setor Pedag6gico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: INTRODUGCAO A AUTOMACAO INDUSTRIAL E
CONTROLE

Caddigo: 01.502.32
Carga Horéria: 80

Namero de Créditos: 4

Cédigo pré-requisito: 01.502.22
Semestre: 7

Nivel: Bacharelado
EMENTA

Introducéo aos problemas de controle. Modelagem Matemaética de Sistemas Fisicos Simples. Anélise de Resposta
Transitoria e de Regime Permanente. Controladores Convencionais. Controle Discreto. Projeto de controladores
digitais.

OBJETIVO

Compreender os conceitos de controle digital moderno.
Projetar controladores digitais classicos.

Utilizar ferramentas computacionais para estudar e projetar controladores.

PROGRAMA

Unidade 1: Modelagem Matematica de Sistemas Fisicos Simples (20h)

1.1 Estudo fenomenoldgico de sistemas térmicos, de nivel, de vazdo, eletromecanicos e eletronicos.
1.2 Representacdes de sistemas por equacdes diferenciais

1.3 Aplicacgdo da transformada de Laplace para solucionar as equac6es diferenciais

1.4 Representacdo de sistemas por diagramas de blocos no dominio da frequéncia continua

1.5 Representacdes de sistemas por equagdes a diferencas

1.6 Aplicacgdo da transformada Z para solucionar as equacdes a diferencas

1.7 Representacao de sistema por diagramas de blocos no dominio da frequéncia discreta

1.8 Representacdo por equagdes de estado discretas (MIMO) — aprofundar com exemplos e atividades
1.9 Solugéo das equacdes de estado discretas

1.9.1 Abordagem Pela Transformada Z

1.9.2 Procedimento Recursivo

1.10 Simulagdo computacional

Unidade 2: Analise de Resposta Transitoria e de Regime Permanente (8h)
2.1 Sinais Tipicos

2.2 Sistema de Primeira Ordem

2.3 Sistema de Segunda Ordem

2.3.1 Sistema Nao Amortecido ({ < 1)

2.3.2 Sistema Criticamente Amortecido ({=1)

2.3.3 Sistema Amortecido ({> 1)

2.4 Sistemas de Fase Ndo-Minima

2.5 Sistemas com Atraso de Transporte ou Tempo Morto

2.6 Relagdo entre localizacdo de polos e estabilidade
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Unidade 3: Controladores Convencionais (12h)

3.1 Operagdo em Malha Fechada

3.1.1 Sensibilidade a Variagdes de Pardmetros

3.1.2 Efeito de Ruido Gerado pelo Sensor

3.1.3 Efeito de Perturbagéo na Planta

3.2 Efeito das A¢des de Controle

3.2.1 Agdes Basicas de Controle

3.2.2 Controlador PI

3.2.3 Controlador PD

3.2.4 Controlador PID

3.2.5 Variantes dos Esquemas de Controladores PID: PI-D e I-PD
3.3 Digitalizag&o de Controladores Analégicos

3.3.1 Método da amostra precedente de Euler

3.3.2 Método da amostra posterior de Euler

3.3.3 Meétodo trapezoidal

3.3.4 Influéncia do periodo de amostragem sobre a estabilidade do controlador

Unidade 4: Projeto de controladores digitais convencionais (20h)
4.1 FuncOes de Transferéncia de Sistemas de Controle Digitais
4.1.1 Sistemas de controle tipicos

4.1.2 Ainfluéncia do Hold

4.2.1 Especificagbes de Resposta Transitdria ao Degrau

4.2.2 Mapeamento entre Planos s e Plano z

4.3 Projeto de Controladores Digitais pela Analise do Lugar das Raizes
4.4 Andlise de Erro em Estado Permanente

4.5 Estabilidade de Sistemas Controlados

4.5.1 Teste de Estabilidade de Jury

4.5.2 Critério de Estabilidade de Routh

Unidade 5: Alocacgdo de Pélos e Projeto de Observadores (20h)

5.1 Alocacéo de Pélos

5.1.1 Controlabilidade

5.1.2 Projeto Via Alocacéo de Pdlos

5.1.3 Representacdo de FuncBes de Transferéncia na Forma Candnica Controlavel
5.2 Servo Sistemas com Integrador

5.3 Projeto Observadores de Estado

5.3.1 Observabilidade

5.3.2 Observadores de Estados

5.3.3 Representacédo de Fungdes de Transferéncia na Forma Candnica Observével
5.3.4 Efeito do Observador de Estados no Sistema de Controle em Malha Fechada

METODOLOGIA DE ENSINO

Para atender a nova modalidade de aulas online, no ambiente virtual google classrom, a metodologia de ensino foi
alterada:

- Aulas expositivas;

- Resolucdo de exercicios no ambiente virtual;

- Lista de exercicios;

- Aulas praticas: aulas de video conferéncia mostrando simulagdes, e projetos de controle, através de ferramentas
computacionais e matematicas amplamente utilizadas em controle classico e digital.

- Envio de trabalhos relativos a solucdo de projeto e problemas de controle utilizando ferramentas computacionais

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes e trabalhos enviados no ambiente
google classroom. A freqiiéncia € obrigatoria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

NISE,Norman S. Engenharia de sistemas de controle. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2014. 745 p.

PINHEIRO, Carlos Alberto M; MACHADO, Jeremias; FERREIRA, L. H. Carvalho. Sistemas de controles
digitais e processamento de sinais. 1. ed. (S.L.): Editora Interciéncia, 2017. 332 p. [laboratdrio]

OGATA, Katsuhiko. Projeto de sistemas lineares de controle com matlab. Rio de Janeiro (RJ): Prentice-Hall do
Brasil, 1996. 202 p.

DORF, Richard C.; BISHOP, Robert H. Sistemas de controle modernos. 8.ed. Rio de Janeiro (RJ): LTC, 2001.
659 p.

D'AZZ0, John J.; HOUPIS, Constantine H. Analise e projeto de sistemas de controle lineares. Rio de Janeiro
(RJ): Guanabara, 1988. 660 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BOYCE, William E.; DIPRIMA, Richard C. Equacgdes diferenciais elementares e problemas de valores de
contorno. 7.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002. 416 p.

CARLSON, A. Bruce. Communication systems: an introduction to signals and noise in electrical communication.
3.ed. Boston (EUA): Irvin/ McGraw-Hill, 1986. 686 p.

NATALE, Ferdinando. Automacéo industrial. 4.ed. S&o Paulo (SP): Erica, 2002. 234 p. (Série Brasileira de
Tecnologia).

SPIEGEL, Murray R. Transformadas de Laplace. Rio de Janeiro (RJ): Makron Books do Brasil, 1971. 344 p.
(Colecédo Schaum).

TOLIYAT, Hamid A.; CAMPBELL, Steven. DSP - Based electromechanical motion control. Boca Raton (EUA):
CRC, 2004. 344 p.

SILVEIRA, Paulo Rogeério da; SANTOS, Winderson E. dos. Automacdo e controle discreto. Sdo Paulo (SP):
Erica, 2002. 229 p.

Coordenador do Curso Setor Pedagbgico
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: APLICACOES DE CONTROLE

Cadigo: 01.502.37

Carga Horéria: 80

Numero de Créditos: 4

Cadigo preé-requisito: 01.502.12 + 01.502.17 + 01.502.32
Semestre: 8

Nivel: Bacharelado

EMENTA

Implementacdo de sistemas de controle automatico completos (sensor, condicionador de sinais, controlador e
atuador) de forma a integrar conhecimentos de eletronica, controle e programacéo.

OBJETIVO

Compreender o processo de implementagao de sistemas de controle automatico (Hardware in the Loop - HIL).
Integrar conhecimentos de eletronica, controle e programagéo na solucao de problemas de controle.

PROGRAMA

Unidade 1: NocGes de Filtros Digitais (10h)
1.1 Filtros Média Mével
1.2 Filtros Sinc-Janelados
1.3 Projetos de filtros digitais passa-baixa e passa-faixa (Uso de ferramentas computacionais automaticas)

Unidade 2: Aspectos para implementacdo em controladores digitais (12h)
2.1 Realizag&o de Controladores Digitais
2.1.1 Programacdo Direta
2.1.2 Programacéo Padrédo
2.1.3 Programacéao Série
2.1.4 Programacdo Paralela
2.1.5 Programacao Hierarquica (Ladder)
2.2 Rotinas Computacionais Eficientes
2.2.1 Representagdo Numérica em Processadores
2.2.2 Aritmética de Ponto Fixo
2.2.3 Representagdo com Ponto Flutuante
2.2.4 Otimizacdo de Programas

Unidade 3: Nogdes de Controle Adaptativo (opcional - como trabalho) (2h)
3.1 Controle Adaptativo Baseado em Escalonamento de Ganhos
3.2 Controle Adaptativo Baseado em Modelo de Referéncia
3.3 Controle Adaptativo Auto-Sintonizavel (Self Tuning)

Unidade 4: Métodos de obtencdo do modelo da planta a ser controlada (16h)
4.1 - Descrigdo de sistemas: continuos e discretos
4.2 - Qualidade do modelo matematico estimado
4.3 - Identificacdo experimental por computador
4.4 - Minimos quadrados
(Identificacéo de sistemas)

Unidade 5: Implementacéo de um sistema de controle digital (40h)
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METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato presencial:

- Aulas expositivas;

- Exercicios e trabalhos utilizando computador;

- Desenvolvimento de projeto de controladores digitais utilizando sensores e atuadores reais;

- Apresentacdo em sala de aula de trabalhos desenvolvidos pelos estudantes.

Os trabalhos deverao ser de implementacédo e/ou analise de protétipos de sistemas de controle enfocando os
conceitos apresentados nas aulas expositivas.

- Aulas de laborat6rio presencias:

- Utilizagdo do Matlab e Simulink em laboratério para projeto de controladores, simulagdes e determinagdo de
transformadas;

- Utilizagdo do PSIM em laboratdrio para simulacao de sistemas com controle digital.

- Aulas de laboratério remotas:

- Utilizagdo do simulador Octave, que é gratuito e que os alunos podem instalar em seus computadores pessoais,
para projetos de controladores, simulagdes e determinagdes de transformadas. Exercicios e projetos serdo aplicados
para que os alunos simulem em casa e apresentem ao professor em ambiente virtual.

AVALIACAO

A avaliagdo é realizada de forma processual e cumulativa. A saber: avaliagdes escritas, trabalhos extra-sala de aula
e dindmicas em sala. A freqiiéncia é obrigatdria, respeitando os limites de auséncia previstos em lei.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NISE,Norman S. Engenharia de sistemas de controle. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2014. 745 p.

DORF, Richard C.; BISHOP, Robert H. Sistemas de controle modernos. 8.ed. Rio de Janeiro (RJ): LTC, 2001.
659 p.

OGATA, Katsuhiko. Projeto de sistemas lineares de controle com matlab. Rio de Janeiro (RJ): Prentice-Hall do
Brasil, 1996. 202 p.

PINHEIRO, Carlos Alberto M; MACHADO, Jeremias; FERREIRA, L. H. Carvalho. Sistemas de controles
digitais e processamento de sinais. 1. ed. (S.L.): Editora Interciéncia, 2017. 332 p. [laboratorio]

NATALE, Ferdinando. Automacéo industrial. 4.ed. S&o Paulo: Erica, 2002. 234 p. (Série Brasileira de
Tecnologia). S&o Paulo: Nobel, 1989. ISBN 85-7194-707-4.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SILVEIRA, Paulo Rogério da; SANTOS, Winderson Eugénio dos. Automacdo e controle discreto. Sdo Paulo:
Erica, 2002. 229 p.

CAMPOS, Mario Cesar M. Massa de; TEIXEIRA, Herbert C. G. Controles tipicos de equipamentos e processos
industriais. Sdo Paulo: Edgard Bliicher: Petrobras, 2008. 396 p. ISBN 978-85-212-0398-8.

ALVES, José Luiz Loureiro. Instrumentacdo, controle e automacao de processos. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ:
LTC, 2013. 201 p.

SOLOMAN, Sabrie. Sensores e sistemas de controle na industria. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2012. 510 p.
ISBN 9788521610960

THOMAZINI, Daniel; ALBUQUERQUE, Pedro Urbano Braga de. Sensores industriais: fundamentos e
aplicagdes. 3.ed. Sdo Paulo: Erica, 2007. 220 p.

GEORGINI, Marcelo. Automagao aplicada: descri¢do e implementagdo de sistemas sequenciais com PLCs. Sdo
Paulo: Erica, 2002. 236 p.
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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: PROGRAMACAO PARALELA E DISTRIBUIDA

Cadigo: 01.502.40
Carga Horaria: 120
Numero de Créditos: 6

Cadigo pré-requisito: 01.502.35
Semestre: 9

Nivel: Bacharelado
EMENTA

Introducdo a Programacdo Paralela e Distribuida. Programagdo Com Sockets; Programagdo com Objetos
Distribuidos; Middleware Orientado a Mensagens; Arquitetura Orientada a Servigos; Espaco de Tuplas;
Programacdo Paralela;

OBJETIVO

Apresentar de modo prética os diferentes modelos de programacao paralela e distribuida (PD), de modo que o aluno
possa avaliar as vantagens e desvantagens de cada um com relacdo ao desenvolvimento de programas.

PROGRAMA

Unidade 1: Introducédo a Programacdo Paralela e Distribuida.
Unidade 2: Programacdo com Sockets

2.1 Conceito de Sockets

2.2 Stream Sockets

2.3 Datagram Sockets

Unidade 3: Programacdo com Objetos Distribuidos
3.1 Remote Method Invocatiom (RMI)

3.2 Common Object Request Broker Architecture (CORBA)
Unidade 4: Middleware Orientado a Mensagens

4.1 Orientacdo a Mensagens

4.2 Arquiteturas

4.3 JMS

Unidade 5: Arquitetura Orientada a Servicos

5.1 Conceitos de SOA

5.2 Web Services

Unidade 6: Espaco de Tuplas

6.1 Conceito de Meméria Compartilhada Distribuida
6.2 Conceitos de Tuplas

6.3 JavaSpaces

Unidade 7: Programacéo Paralela

7.1 Arquiteturas

7.2 MapReduce

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é desenvolvida no formato remoto:

- Aulas expositivas sincronas utilizando o Google Meet, no qual os conceitos de cada tecnologia serdo
apresentados;

- Aulas assincronas com atividades de fixagdo de conteldos e treinamento de tecnologias, disponibilizadas no
Google Classroom;




Valido somente com assinatura e carimbo do IFCE
INSTITUTO FEDERAL DO CEARA-IFCE
CAMPUS FORTALEZA
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
CURSO 01502-ENGENHARIA DE COMPUTACAO

AVALIACAO

- A avaliacdo seré realizada por meio de projetos envolvendo cada uma das tecnologias apresentadas na disciplina,
que devem ser implementados individualmente e apresentados de forma remota pelos alunos;
- Alimplementacdo dos projetos serd realizada nos equipamentos dos préprios alunos;

BIBLIOGRAFIA BASICA

RIBEIRO, Uira. Sistemas distribuidos: desenvolvendo aplicacfes de alta performance do Linux. Rio de Janeiro
(RJ): Axcel, 2005. 384 p.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2.ed. Séo
Paulo (SP): Pearson Prentice Hall, 2008. 402 p.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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SP: Novatec, 2012.

BIRMAN, K. P. Reliable distributed systems : technologies, web services and applications. New York (EUA):
Springer, 2005.
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