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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ALGORITMOS E PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES

Cédigo: 01.505.04
Carga Horéria: 60
NuUmero de Créditos: 03
Cddigo pré-requisito:
Semestre: 01

Nivel: Graduacao

EMENTA

Codigo de Computagdo. Algoritmos e fluxogramas. Estudo completo de linguagem C++. Aplicagbes:
Nocdes elementares de sistemas. Simulagdes e otimizagao.

OBJETIVO

Conhecer os fundamentos basicos de informatica, algoritmos e programacgéo estruturada.

PROGRAMA

1. Conceitos Basicos de informatica.

1.1. Sistemas Numéricos.

1.2. Bit, Byte e Multiplos.

1.3. Estrutura Basica do Computador.
1.4. Equipamentos (Hardware).

1.5. Sistemas Operacionais.

1.6. Aplicativos.

1.7. Linguagens de Programagéo.

2. Programagao.

2.1. Introdugéo aos compiladores C++.
2.2. Nogoes de Algoritmos (Pseudocodigo)
2.3. Nogdes de Fluxogramas

2.4. Atribuicbes e Operadores Aritméticos.
2.5. Comandos de Entrada e Saida.

2.6. Funcgdes Pré-Programadas.

2.7. Estruturas Condicionais.

2.7.1. Logica Booleana.

2.7.2. Operadores Relacionais e Ldgicos.
2.7.3. Estrutura condicional if ... else.
2.7.4. Blocos de Comandos.

2.7.5. Estruturas condicionais aninhadas.
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2.7.6. Estrutura condicional switch ... case.
2.8. Funcgdes de usuario

2.9. Estruturas de Repeticao.

2.9.1. Estrutura de repetigéo for

2.9.2. Sequéncias, Séries e Somatorios.
2.9.3. Estrutura de repetigdo while

2.9.4. Estrutura de repetigao do ... while
2.7. Analise e Simulagao de Algoritmos.

METODOLOGIA DE ENSINO

A aula sera expositiva-dialégica, onde serdo desenvolvidos projetos de praticos em laboratério. Como
recursos, poderdo ser utilizados o quadro branco, o projetor de slides, computadores e softwares
especificos

AVALIACAO

- Trabalhos dirigidos — Desenvolvimento de algoritmos computacionais, levando em consideracdo a
clareza na elaboracao de trabalhos em funcéo do dominio dos conhecimentos cientificos adquiridos;

- Avaliacao escrita sobre os contetdos ministrados, tendo como premissas o planejamento,
organizacéo e coeréncia de ideias em fun¢céo do dominio dos conhecimentos cientificos adquiridos.
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