ANEXO Il - REGRAS DA COMPETICAO DO ROBO GLADIADOR
1. INTRODUCAO

O objetivo da prova é fazer com que o rob0 estoure o baldo que esta preso ao seu
adversario. O duelo tera o tempo limite de 3 (trés) minutos.
» Nome da modalidade: Gladiador
» Numero de rob6s por partida: 2
» Duragéo da partida: 3 minutos
» DimensBes maximas dos robds: 40cm de comprimento x 40cm largura x

20cm de altura

A\

Especificacbes do circuito: Verificar item 3: “Percurso”

A\

Especificagdes de controle: Manual, sendo com Fio, Radio ou Bluetooh
» Quantidade de membros: As equipes poderdo ser compostas de até 3

membros

1° - Cada rob6 podera participar em mais de uma categoria durante o evento;

2° - Cada competidor ndo podera participar em mais de uma equipe na mesma categoria;
3° - Até 10 minutos antes da hora do inicio da competicdo, todas as equipes deverdo
levar seus carros para a inspecdo. A inspecdo é controlada por um membro do juri que
se encarregara de receber os robds e inspeciona-los e devolvé-los ao inicio da rodada.

4° - Se 0 numero de equipes inscritas for menor ou igual ao numero de colocacdes, s6

serdo premiados os robds que executarem o objetivo da categoria.

2. ESPECIFICACOES DOS ROBOS

2.1. Os robos devem ser manuais controlados apenas por um dispositivo que inverta o

sentido de rotagdo dos motores.

2.2. O robd devera conter apenas palitos de churrasco para estourar o baldo preso ao
adversario, descartando qualquer outro tipo de objeto cortante.

2.3. A alimentacdo do circuito e a alimentacdo do motor serdo limitadas a 12 volts, na
qual cada motor deve ser no maximo de 6V sendo feita exclusivamente por baterias ou

pilhas instaladas no veiculo.



2.4. Os espetos colocados no Robd Gladiador deveréo esta dentro da medigdo do Robd,
sendo 40x40x20cm.

2.5. Sera permitido o uso de no maximo 8 palitos de churrasco no Robd, distribuidos a

critério da equipe.

3. PERCURSO

A pista é composta por paredes com 10 cm de altura formando um retangulo. A

pista é configurdvel em comprimento e largura.

4. PROVA

4.1. PARTIDA/CHEGADA
Os rob6s deverdo partir de um ponto demarcado na arena. Sera considerado

vencedor do duelo o robd que estourar primeiro o baldo preso no adversario.

4.2. TEMPO DE PROVA
O tempo maximo do duelo sera de 03(trés) minuto.

4.3. FALTAS
Serdo consideradas faltas, as falhas na execu¢do da volta no percurso da pista.
Para cada falta, haverd uma penalidade de acordo com a gravidade da mesma. Abaixo
estdo listados os tipos de faltas e suas penalidades.
» Desrespeitar aos juizes, ou a qualquer participante, ou ndo participante do
evento. Penalidade: DESCLASSIFICACAO.
» Tentativas de impedir, ou dificultar a execugdo da volta de qualquer outro
competidor. Penalidade: DESCLASSIFICACAO.

4.4. PONTUACAO

A equipe vencedora sera a que ganhar todos os duelos.



5. COMISSAO JULGADORA

A comissdo julgadora serd formada por professores capacitados e orientados
pela coordenacdo da competi¢do. Todos os componentes da comissao julgadora serdo
imparciais. A comissdo julgadora terd a missdo de julgar todas as execugdes de volta da
competicdo e todos os pedidos de retratacdo e reconsideracdo de causa, interpretados
pelos competidores. Todos os pedidos de interpretacdo de causa deverdo ser solicitados
ao lider da comissdo julgadora. A comissao julgadora tera livre arbitrio para julgar todos
0s quesitos da competicdo, ndo sendo aceitas dicas, manifestacOes, falas, decisdes, ou
implicagfes de qualquer membro externo, grupos, ou individuais de participantes, ou
ndo participantes da mesma, nem mesma a comissdo organizadora do evento podera

intervir.

6. PREMIACAO

A premiacdo serd para 0s estudantes que obtiverem as seguintes colocacdes,

conforme indicado abaixo:

» 1° lugar = Medalhas de Ouro;
» 2°lugar = Medalhas de Prata
» 3°lugar = Medalhas de Bronze



