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DISCIPLINA: Ludicidade na Educaciao Superior

Codigo: LUDES

Carga Horaria: 20h: C.H. Teorica: 16h C.H. Pratica: 04

Créditos: 01

EMENTA

A ludicidade na formag¢do humana e na educagdo superior, sua dimensao historico-cultural e a
importancia do jogo e da brincadeira no processo de conhecimento, expressividade e socializagdo; O
saber ludo-sensivel e a pratica pedagdgica na educagdo superior; O ladico como elemento de
aprendizagem. Técnicas de utilizagdo da ludicidade na aprendizagem; Ludicidade e desenvolvimento
criativo no ensino superior.

OBJETIVOS

e Compreender a ludicidade, suas concepcdes e paradigmas para a formacao docente;

e Conceber a ludicidade como um saber didatico-pedagégico necessario ao exercicio
profissional docente;

e Vivenciar ¢ compartilhar conhecimento e experiéncias sobre a ludicidade no desenvolvimento
humano e suas expressoes atuais em diversas areas;

o [Estimular o aspecto criativo e autdbnomo nas atuagoes interpessoais e profissionais;

e Desenvolver espirito investigativo e pesquisador voltado ao campo ludico e criativo nas areas
profissionais.

METODOLOGIA DE ENSINO

* Aulas expositivas dialogadas, privilegiando os pressupostos e concepgdes teoricas sobre a docéncia
no ensino superior ¢ a ludicidade;

* Discussoes, vivéncia de técnicas de ensino e problematizacdo de tematicas vinculadas a ludicidade
na docéncia no ensino superior.

AVALIACAO

O processo avaliativo dar-se-a de forma continua, baseado em critérios preestabelecidos pelo
ministrante da disciplina e os discentes, bem como por meio da realizagdo de atividades escritas e
apresentacao de seminarios.
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