INTRODUCAO AO DESENVOLVIMENTO FRONT-END

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica: 40 CH Pratica: 40 CH ndo presencial: Até 16 horas (20%)

Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: --

Ano: 1¢

Nivel: Médio

EMENTA

Visdo geral de desenvolvimento web, mediante a compreensdo do dominio e aplicacdo das técnicas
inerentes a programacao web. Criacdo de pdginas usando linguagem de marcacdo de texto HTML.
Aplicacdo de folhas de estilo CSS em paginas web. Estruturacdo da navegacao de sites web. Linguagem de
Programacao Javascript. Geracdo e gestao de conteldos web.

OBIJETIVO

Compreender os conceitos de sistemas para Internet;

Compreender e criar sites web estaticos;

Entender, instalar, configurar e utilizar ferramentas de desenvolvimento para front-end;
Estruturar paginas web utilizando a linguagem HTML, CSS e Javascript;

Explorar ferramentas CMS para criacdo e gestdo de conteddo em paginas web.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - INTRODUCAO A WEB
e Conceito de Web;
Introducdo ao protocolo HTTP;
Ambientes de desenvolvimento;
Paginas estaticas e dinamicas;
Arquitetura cliente/servidor;
Linguagem de programacao (conexdes com as disciplinas de Robdtica Educacional Aplicada a
Algoritmos e Programagdo e de Redes e Internet).
UNIDADE 2 - HTML
e Estrutura de Documentos HTML;
e Formatacdo de Textos e Imagens;
e Paragrafos, fonts, imagens, hyperlinks, listas, tabelas, divs e formuldrios.
UNIDADE 3 - CSS
e Vantagens da Utilizagao do CSS;
Sintaxe Geral do CSS;
Classes, Ids e Campos;
Propriedades de formatacao;
Layout CSS;
Responsividade;
Flexbox.




UNIDADE 4 - JAVASCRIPT
e \Variaveis e constantes;
® Operadores ldgicos e matematicos;
e Controles especiais e condicionais;
e Eventos e Mensagens;
® Interagdao com o usuario.
UNIDADE 5 - FRAMEWORKS FRONT-END
® Framework para desenvolvimento de interface web responsivas;
e Criacdo de paginas web responsivas;
e Utilizacdo de Componentes.
UNIDADE 6 - GESTAO DE CONTEUDO
e Introducdo a Content Management System (CMS);
® Ferramentas CMS.

METODOLOGIA DE ENSINO

A aprendizagem baseada em projetos serd o principal modelo do processo de aprendizagem. Através de
atividades praticas, os conteudos tedricos serdo apresentados e desenvolvidos, sempre aplicados a
situagdes problemas.

RECURSOS

Livros didaticos e outras fontes literarias;

Quadro branco e projetores multimidia;

Computadores e/ou notebooks (dependendo da disponibilidade);
Ambiente virtual de aprendizagem (AVA);

Laboratério de Informatica.

AVALIACAO

A avaliagdo acontecera de forma continua (processual) utilizando atividades de sala e, principalmente, o
desenvolvimento de projetos. A participagdo do(a) aluno(a) nas aulas também serd considerada na
avaliagdo.
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