ENGENHARIA DE SOFTWARE E METODOLOGIAS AGEIS

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica: 20 CH Pratica: 60 CH ndo presencial: Até 16 horas (20%)
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Desenvolvimento para Back-End

Ano: 3¢

Nivel: Médio

EMENTA

Introdugdo. Atividades do Processo. Projeto e Implementagdo de Software. Validagao do Software. Evolugdo
do Software.

OBIJETIVO

® Realizar a gestao dos projetos desenvolvidos nas disciplinas de Desenvolvimento Fullstack Web e
Desenvolvimento Fullstack Mobile.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - INTRODUCAO
® Importdncia da engenharia de software;
® Requisitos e qualidade de software;
® Processo Unificado;
e User eXperience;
e Documentacdo de requisitos e histérias de usuario.
UNIDADE 2 - ATIVIDADES DO PROCESSO
e Metodologias ageis;
Cronograma;
Gestdo de risco;
Product Backlog and Sprint Backlog;
Sprint planning;
e Daily Scrum.
UNIDADE 3 - PROJETO E IMPLEMENTACAO DE SOFTWARE
e Desenvolvimento;
e Arquitetura de software;
e Linguagem de descri¢bes arquiteturais e Framework;
e Acompanhamento dos projetos.
UNIDADE 4 - VALIDACAO DO SOFTWARE
® Técnicas de testes;
e \Verificacdo e validacdo.
UNIDADE 5 - EVOLUCAO DO SOFTWARE.
e Dindmica da evolugdo dos Projetos;
e Previsdao de Manutengao;
® Processo de evolugao.




METODOLOGIA DE ENSINO

A aprendizagem baseada em projetos serd o principal modelo do processo de aprendizagem. Através de
atividades praticas, os conteudos tedricos serdo apresentados e desenvolvidos, sempre aplicados a
situacGes problema.

RECURSOS

Livro Didatico e outras fontes literarias;

Audiovisuais: Quadro Branco, Datashow, Videos documentarios;

Aulas expositivas e dialogadas;

Ferramentais digitais: Google Classroom, Google Meet;

Atividades de Pesquisas e Semindrios;

Grupos de discussao;

Outros recursos que se apresentem para colaborar com o conhecimento.

AVALIACAO

A avaliacdo se dard de forma continua e processual, em acordo com as diretrizes da Regulamentacao da
Orientacdo Didatica (ROD), adotando os seguintes critérios:

Participacdo nas aulas e assiduidade;

Coeréncia e consisténcia nas argumentacdes e discussdes em sala;
Cumprimento de prazos;

Clareza de ideias (oral e escrita);

Desempenho qualitativo e quantitativo nas atividades.

Os instrumentos que podem ser adotados sao:

Avaliagdo escrita;

Trabalhos individuais e em grupo (lista de exercicios, estudo dirigido e pesquisas);
Seminarios;

Relatdrios de praticas e visitas técnicas.

As sugestdes de atividades poderdao sofrer alteragbes, incluindo ou excluindo elementos que possam
favorecer o processo de ensino e de aprendizagem.
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