
DESENVOLVIMENTO WEB FULL STACK

Carga Horária Total: 80 CH Teórica: 30         CH Prática: 50     CH não presencial: Até 16 horas (20%)

Número de Créditos: 4

Pré-requisitos: Desenvolvimento para Back-End

Ano: 3º

Nível: Médio

EMENTA

Desenvolvimento Web Full Stack: escolha de framework e instalação e configuração de ferramentas de
desenvolvimento. Desenvolvimento baseado em componentes: declaração e uso de componentes
interativos. Single Page Application: implementação de aplicações web de tela única por meio de
componentes renderizados dinamicamente. Segurança no frontend: controle de autenticação e autorização
por meio de tokens de acesso. Tópicos especiais: Desenvolvimento e implantação de projeto prático.
Escolha entre abordagem SPA ou SSR.

OBJETIVO

● Conhecer e escolher um framework front-end que permita desenvolvimento por meio de
componentes reutilizáveis;

● Implementar componentes dinâmicos e interativos e que sejam capazes de se comunicar com
back-end;

● Implementar sistemas web com renderização dinâmica de visualizações na forma de uma Single
Page Application;

● Conhecer e usar métodos que auxiliem na segurança de comunicação entre Front-end e Back-end;
● Implementar projeto prático front-end baseado em componentes integrados a API Restful

desenvolvida na disciplina de Desenvolvimento para Back-End.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - DESENVOLVIMENTO WEB FULL STACK
● Frameworks para desenvolvimento Front-end;
● Instalação e configuração do ambiente de desenvolvimento;
● Estrutura de um projeto Front-end.

UNIDADE 2 - DESENVOLVIMENTO BASEADO EM COMPONENTES
● Declaração e registro de componentes;
● Dados e métodos do componente;
● Comunicação com um componente;
● Estilização de componentes;
● Ciclo de vida de um componente.

UNIDADE 3 - SINGLE PAGE APPLICATION
● Renderização dinâmica de visualizações por meio de rotas e redirecionamentos;
● Armazenamento de dados entre visualizações;
● Validação de Formulários;
● Requisições HTTP síncronas e assíncronas;



● Acesso a API Rest;
● Upload de arquivos;
● Tratamento de respostas.

UNIDADE 4 - SEGURANÇA NO FRONTEND
● Autenticação e Autorização;
● Controle de acesso.

UNIDADE 5 - TÓPICOS ESPECIAIS
● Geração de relatórios;
● Dashboards;
● Implantação e disponibilização;
● Single Page Application e Server Side Rendering.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e demonstrativas com exercícios práticos em ambiente de desenvolvimento real. Consulta
e análise de documentação oficial de ferramentas utilizadas. Atividades de discussão em grupo.
Desenvolvimento de projeto interdisciplinar relacionado a projeto da disciplina Desenvolvimento Backend
do ano escolar anterior.

RECURSOS

● Livro Didático e outras fontes literárias;
● Audiovisuais: Quadro Branco, Datashow, Vídeos documentários;
● Aulas expositivas e dialogadas;
● Ferramentais digitais: Google Classroom, Google Meet;
● Atividades de Pesquisas e Seminários;
● Grupos de discussão;
● Desenvolvimento de projeto de software prático;
● Outros recursos que se apresentem para colaborar com o conhecimento.

AVALIAÇÃO

A avaliação se dará de forma contínua e processual, em acordo com as diretrizes da Regulamentação da
Orientação Didática (ROD), adotando os seguintes critérios:

● Participação nas aulas e assiduidade;
● Coerência e consistência nas argumentações e discussões em sala;
● Cumprimento de prazos;
● Clareza de ideias (oral e escrita);
● Desempenho qualitativo e quantitativo nas atividades.

Os instrumentos adotados serão:

● Projeto prático de desenvolvimento de software;
● Seminários.

As sugestões de atividades poderão sofrer alterações, incluindo ou excluindo elementos que possam
favorecer o processo de ensino e de aprendizagem.
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