DESENVOLVIMENTO WEB FULL STACK
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Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: Desenvolvimento para Back-End

Ano: 3¢

Nivel: Médio

EMENTA

Desenvolvimento Web Full Stack: escolha de framework e instalacdo e configuracdo de ferramentas de
desenvolvimento. Desenvolvimento baseado em componentes: declaracdo e uso de componentes
interativos. Single Page Application: implementacdao de aplicacdes web de tela Unica por meio de
componentes renderizados dinamicamente. Seguranga no frontend: controle de autenticacdo e autorizacao
por meio de tokens de acesso. Tépicos especiais: Desenvolvimento e implantacdo de projeto pratico.
Escolha entre abordagem SPA ou SSR.

OBIJETIVO

® Conhecer e escolher um framework front-end que permita desenvolvimento por meio de
componentes reutilizaveis;

® Implementar componentes dinamicos e interativos e que sejam capazes de se comunicar com
back-end;

® Implementar sistemas web com renderizacdo dinamica de visualizagbes na forma de uma Single
Page Application;
Conhecer e usar métodos que auxiliem na seguran¢a de comunicagdo entre Front-end e Back-end;

e Implementar projeto pratico front-end baseado em componentes integrados a APl Restful
desenvolvida na disciplina de Desenvolvimento para Back-End.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - DESENVOLVIMENTO WEB FULL STACK
® Frameworks para desenvolvimento Front-end;
e Instalacdo e configuracdo do ambiente de desenvolvimento;
e Estrutura de um projeto Front-end.
UNIDADE 2 - DESENVOLVIMENTO BASEADO EM COMPONENTES
e Declaracdo e registro de componentes;
e Dados e métodos do componente;
e Comunicagdo com um componente;
e Estilizacdo de componentes;
e Ciclo de vida de um componente.
UNIDADE 3 - SINGLE PAGE APPLICATION
e Renderizagdo dindmica de visualizagdes por meio de rotas e redirecionamentos;
® Armazenamento de dados entre visualizagGes;
e \Validacdo de Formuldrios;
® Requisicdes HTTP sincronas e assincronas;




® Acesso a APl Rest;
e Upload de arquivos;

e Tratamento de respostas.
UNIDADE 4 - SEGURANCA NO FRONTEND
e Autenticacdo e Autorizagao;

e Controle de acesso.
UNIDADE 5 - TOPICOS ESPECIAIS
® Geracdo de relatdrios;
Dashboards;
Implantagao e disponibilizagdo;
Single Page Application e Server Side Rendering.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e demonstrativas com exercicios praticos em ambiente de desenvolvimento real. Consulta
e analise de documentacdo oficial de ferramentas utilizadas. Atividades de discussdo em grupo.
Desenvolvimento de projeto interdisciplinar relacionado a projeto da disciplina Desenvolvimento Backend
do ano escolar anterior.

RECURSOS

Livro Didatico e outras fontes literarias;

Audiovisuais: Quadro Branco, Datashow, Videos documentarios;

Aulas expositivas e dialogadas;

Ferramentais digitais: Google Classroom, Google Meet;

Atividades de Pesquisas e Seminarios;

Grupos de discussao;

Desenvolvimento de projeto de software pratico;

Outros recursos que se apresentem para colaborar com o conhecimento.

AVALIACAO

A avaliagdo se dara de forma continua e processual, em acordo com as diretrizes da Regulamentagao da
Orientacdo Didatica (ROD), adotando os seguintes critérios:

Participacdo nas aulas e assiduidade;

Coeréncia e consisténcia nas argumentacdes e discussdes em sala;
Cumprimento de prazos;

Clareza de ideias (oral e escrita);

Desempenho qualitativo e quantitativo nas atividades.

Os instrumentos adotados serdo:

® Projeto pratico de desenvolvimento de software;
® Seminarios.

As sugestdes de atividades poderdo sofrer alteracbes, incluindo ou excluindo elementos que possam
favorecer o processo de ensino e de aprendizagem.
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