
DESENVOLVIMENTO PARA BACK-END

Carga Horária Total: 160 CH Teórica: 60        CH Prática: 100    CH não presencial: Até 32 horas (20%)

Número de Créditos: 8

Pré-requisitos: Robótica Educacional Aplicada a Algoritmos e Programação; Introdução ao Desenvolvimento
Front-End

Ano: 2º

Nível: Médio

EMENTA

Introdução ao desenvolvimento back-end. Banco de dados. Restful API. Mapeamento ORM. Fundamentos
de TDD. Segurança. Programação defensiva. Consultas e geração de relatórios. Projeto final.

OBJETIVO

● Desenvolver a lógica de uma aplicação WEB;
● Entender os conceitos de programação orientada a objetos aplicados ao desenvolvimento de uma

aplicação WEB;
● Entender os conceitos de banco de dados aplicados ao desenvolvimento de uma aplicação WEB;
● Entender e aplicar os conceitos relacionados ao desenvolvimento orientado por testes.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - INTRODUÇÃO
● Visão geral do projeto prático;
● Instalação e configuração das ferramentas de desenvolvimento;
● Apresentação da modelagem e arquitetura do projeto;
● Git.

UNIDADE 2 - BANCO DE DADOS
● Introdução a banco de dados;
● Conexão e transação;
● Criando objetos e persistindo no banco de dados;
● Atualizando objetos e persistindo no banco de dados;
● Excluindo objetos do banco de dados;
● Entidades e relacionamentos.

UNIDADE 3 - RESTFUL API
● Conceitos básicos de Restful;
● Implementando um resource;
● POST e GET;
● PUT e DELETE;
● PATCH;
● Consultas com paginação.

UNIDADE 4 - MAPEAMENTO ORM
● Conceitos de ORM;
● Mapeamento 1-1;



● Mapeamento 1-N;
● Mapeamento N-N;
● Camadas de software: repository, service e resources;
● CRUD completo.

UNIDADE 5 - FUNDAMENTOS DE TDD
● Tipos de teste;
● Benefícios dos testes automatizados;
● O que é TDD;
● Planejamento de testes;
● Testes unitários.

UNIDADE 6 - SEGURANÇA
● Conceitos de segurança (Usuários e permissões);
● CRUD de usuários;
● Validação de dados;
● Processo de login;
● Tokens JWT;
● Recursos protegidos - Erro 404 Access denied.

UNIDADE 7 - PROGRAMAÇÃO DEFENSIVA
● Conceitos de programação defensiva;
● Tratamento de exceções;
● Validações de dados;
● Mensagens de erro padronizadas.

UNIDADE 8 - CONSULTAS E GERAÇÃO DE RELATÓRIOS
● Consultas por filtro;
● Consultas dinâmicas;
● Implementação do dashboard.

UNIDADE 9 - PROJETO FINAL
● Projeto prático em grupo;
● Apresentação do projeto final.

METODOLOGIA DE ENSINO

A aprendizagem baseada em projetos será o principal modelo do processo de aprendizagem. Através de
atividades práticas, os conteúdos teóricos serão apresentados e desenvolvidos, sempre aplicados a
situações problema.

RECURSOS

● Livros didáticos e outras fontes literárias;
● Quadro branco e projetores multimídia;
● Computadores e/ou notebooks (dependendo da disponibilidade);
● Ambiente virtual de aprendizagem (AVA);
● Laboratório de Informática.

AVALIAÇÃO

A avaliação deve ocorrer de forma contínua (processual) utilizando provas, atividades de sala e,
principalmente, o desenvolvimento de projetos. A participação do(a) aluno(a) nas aulas também será
considerada na avaliação.
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