ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Carga Horaria Total: 80 CH Tedrica: 40 CH Pratica: 40 CH nao presencial: Até 16 horas (20%)
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: --

Ano: 1°

Nivel: Médio

EMENTA

Histérico dos Computadores. Introducdo a Arquiteturas convencionais de computadores. Sistemas de
Numeracdo. Representacio de dados. Algebra de Boole, aritmética binaria e Circuitos digitais (portas
légicas). Unidade de Ldgica e Aritmética. Unidade Central de Processamento. Linguagem de Montagem.
Modos de Enderecamento. Hierarquia de meméria: Memodria Cache, memdria principal e membdria
secundaria. Virtualizacdo de Memdria. Mddulo de E/S — Dispositivos de Entrada e Saida. Barramentos.

OBIJETIVO
e Apresentar os conceitos de arquitetura de computadores e suas aplicacdes;
e Compreender o funcionamento dos computadores modernos;
e Conhecer formas de representacao de dados;
e Apresentar a configuracao e organiza¢cdao dos componentes internos de um computador.

PROGRAMA

UNIDADE 1 - INTRODUCAO
® Histdria e Evolugdo dos Computadores;
® Arquitetura von Neumann;
® Sistemas de Numeracao;
® Representacao de Informagdes.
UNIDADE 2 - UNIDADE LOGICA DE PROCESSAMENTO (ULA) E UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO CPU
e Algebra de Boole;
Introdugdo a circuitos légicos;
Aritmética binaria;
Unidade Légica Aritmética;
CPU (1): Organizagao, Visdo Geral, Componentes;
CPU (2): Pipeline, Paralelismo;
Cddigo de maquina;
Linguagem de montagem,;
® Modos de enderecamento.
UNIDADE 3 - MEMORIA
® Hierarquia de Memoria;
® Memoria Cache;
® Memoria Principal;




® Memoria Secundaria;
® Virtualizacao.
UNIDADE 4 - ORGANIZACAO DE COMPUTADORES
® Moddulo de Entrada e Saida;
® Dispositivos de Entrada e Saida;
® Barramento;
® Exemplo de Arquiteturas Atuais.

METODOLOGIA DE ENSINO

Exposicdo de aula expositiva/dialogica. Metodologia de ensino baseada em resolu¢do de problemas
envolvendo atividades dinamicas (trabalhos em grupos, gincanas, aulas em campos, debates, entre
outros) ou objetivas (trabalhos descritivos, provas, entre outros).

RECURSOS
e Material didatico-pedagdgico;
e Recursos audiovisuais;
e Insumos de laboratério;
e Simuladores digitais.

AVALIACAO

A avaliagdo ocorrera de forma continua (processual) utilizando provas, atividades de sala e, principalmente,
o desenvolvimento de projetos. A participacdo do(a) aluno(a) nas aulas também serd considerada na
avaliagdo.
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